5 BU AY 2 CD'LI 



Strateji ustası: Resident Evil 2 • Brood Wars • Saldur’s Gate 


AYLIK OYUN ve MULTIMEDIA DERGİSİ 


www.level .com.tr • Mayıs 









Level 

ISSN: 1301-2134 

Genel Yayın Yönetmeni 

Gökhun Sungurtekin 

Sorumlu Yazı İşleri Müdürü 

Sinan Akkol 

Yazı İşleri 

M. Berker Güngör, Cem Şancı, Emin Barış, 

Ozan Simitçiler, Ozan Ali Dönmez, 

Kadir Tuzîaş, Sinan Almaç, Burak Hun 

Yazı İşleri Sekreterya 

Yeliz Aygül 

Grafik Tasarım 

Didem incesağır 


Yun İsten Td: (212) 2^71724 
Yan hkri hık (212)238-732* 

Ymı Ederi e-mail adresi: thipyarie&dıip.Kira.ir 


Paıorlamu Müdürü 
Saste Özerdem 
Paıarlama Bölümü 
Özlem tanker, Ayten Çar 
Halkla İlişkiler Müdürü 
Güler Okumuş 
Reklam Koordinatörü 
Gönü] MarpE 
Reklam Müdürü 
Şebnem Karabıyık 
Reklam Servisi 
Sevil Santo, Yekz Koyun 
Reklam Trafikeri 
Aynur Kına 


toktam Semsi Fab: [ 212)2971733 

Abone Safı s Müdürü 

Asu Bozyayla 
Abone Servisi 
Nur Seçili, 

Serap Ezgin, Ebru Epik 

Dağıtım Servisi 

Nebi Danan 


Abone Servisi fufe: 1212) 236-7343 
Ab» İMrif. nhflne@ thip.roin. İr _ 

Üretim Koordinatörü 

Turgay îekuian 

Genel Müdür 
Hernıonn tt, hıul 

VOGEL Yayıncılık Ud, SN Adına Sahibi 

Gekhım Sungurtekin 

Renk Ayrımı 4 Film Çıkrı 

Grofiks ili Sii- 
Td: (217) 212 2323 

Baskı 

GraFita lıd. SN 
Td: (212) 212 2323 

Dağıtım 

8İRYAY AŞ, 


VOGIİ. Yayıncılık 

PbyaJepasa Bulvarı Ztorirlikuyu Catf. 231/3 
MM Knumpma İSTANBUL 
Td: [212J 297 1724 Ph 
Fakı: (212) 2971733 


YÛGILANKARA 

Dîtak Özgen 

VOGEL Ankara Minteri Temsilcisi 

Sem» Yuıtmcm, Bulur tklaı 

Ankara Büro 

1 . M. 73 . Sok. 8/1 OMSO ÜvhW AHKAM 
W (3I?HBC 5939 Fob: (312] 480-5958 



Bürokratik Komedi 

elki fark etmemişsinizdir diye söylüyorum, Nisan sayımız 
ayın l’den önce raflardaydı. Birçok okurumuzdan “Ayın 
l’de Level’ı aldığıma hâlâ inanamıyorum” şeklinde mek- 
tuplar aldık. Aslında, buna biz de inanamıyoruz. Çünkü 
Nisan CD’sinin başına gelenler, ağır ateşte pişmiş bir tavu- 
ğun veya daha önceki bir Level CD’sinin başına gelmemişti. 
Ayın 24’ünde ülkemizde olması gereken CD’leri beklerken, Çek Cumhu¬ 
riyetinden Master CD’de bir hata olduğuna, üretimin durdurulduğunu 
ve üretime ayın 20’sinde başlanabileceğine dair bir haber aldık. Biz “Ha¬ 
di bakalım, bu ay da başımız belada” derken, bunun daha başlangıç ol¬ 
duğunu bilemezdik tabii. 26’sında CD’ler hazırdı, ama günlerden Per¬ 
şembe olduğu için kargo şirketi uçak kaldırmıyordu (beyefendiler Çar¬ 
şamba ve Cuma günleri çalışırmış). Biz de CD’leri Almanya üzerinden 
getirdik. CD’ler elimize geçmişti, ama bu sefer de CD’leri gümrükten 
çekmek için gerekli kâğıtların yerinde yeller esiyordu. Zaten bu kâğıtlar 
yüzünden her ay bir-iki gün geç kalıyoruz. Neden? Çünkü gümrükten 
CD geçmesi için Çek Cumhuriyeti’nden ve Kültür Bakanlığından izin a- 
lınması gerekiyor. Biz deli gibi neler olup bittiğini araştırırken, 
kağıtların Malezya’da olduklarım öğrendiğimizde yaşadığımız şoku tah¬ 
min edemezsiniz. Meğer, süperzekalı kargo şirketi bizim kâğıtları iki gün 
önce almış ama henüz CD’ler gelmediği için, “Bu kâğıtlar Türkiye’ye 
gelmeyecekti herhalde” diyerek Malezya’ya göndermiş. Bunu hangi 
mantığa uyarak yaptıklarını bilemiyorum. Sonuçta ayın 28’i itibariyle 
CD’ler elimize ulaştı ve paketleme görevlilerinin üstün çabaları sayesinde 
ertesi gün bayilere ulaşmıştık, ama ömrümüzden birkaç yıl daha eksil¬ 
mişti. Evet, bu gümrüğe, bu Kültür Bakanlığına, bu kargo şirketine ve 
bunca bürokratik saçmalığa rağmen ayın birinde çıkabildiğimize inana¬ 
mıyoruz. 

Bu ay fiyatımızda bir miktar değişiklik olduğunun farkına varmışsı- 
nızdır. Bunun sebeplerini Forum köşesinde detaylı olarak tartıştık. Bu¬ 
nun en büyük nedeni Die Hard Trilogy ile başlayarak önümüzdeki ay¬ 
larda tam sürüm ve yabancı oyunlar verecek olmamız. Takdir edersiniz 
ki, yabancı oyun şirketlerine ödenen telif ücretleri normalin birkaç katı 
oluyor. Bu nedenle fiyatımızda değişiklik yaptık. Dikkat ediyorsanız 
“değişiklik” dedim, “zam” değil. Eğer tam sürüm oyun vermemizi iste¬ 
mediğinizi belirten yoğun bir tepki gelirse, fiyatımızı düşürüp tam sürüm 
oyunları kesebiliriz. Her zaman olduğu gibi bu konuda da seçim hakkını 
sizlere bıraktık. 

Bu ayın içeriğine de kısaca bir göz atalım isterseniz. Öncelikle, ka¬ 
pak konumuz olan 3D Savaşları, uzun zamandır 3D kartı almak isteyip 
de hangisini seçeceğine karar vermekte zorlananları düşünülerek hazır¬ 
landı. Şu an piyasada bulunan, çok yakında ve gelecekte çıkacak olan 
bütün 3D işlemcileri inceledik. Eğer yakın bir zamanda 3D ekran kartı 
almayı düşünüyorsanız, bu yazıyı kaçırmayın. Ve tabii Diablo 2. Bilgisa¬ 
yar oyunları tarihinin belki de en çok beklenen oyunu olan Diablo 2 
hakkındaki İlk Bakış dosyamız merakınızı yatıştıracaktır. Diğer bölümle¬ 
rimiz de tam gaz devam ediyor ve her zaman olduğu gibi sıcak anlatı¬ 
mıyla Level bu ay da dopdolu. 

Bunca işimizden artan zamanda rahat durduğumuzu mu zannedi¬ 
yorsunuz? Hayır. Bütün imkanlarımızı kullanarak sizlerin bize ulaşmanı¬ 
zı kolaylaştırmanın yollarını aradık. Eğer Internet bağlantınız varsa, 
Türkiye’deki en geniş içerikli ve tek Türkçe oyun sitesi Level Online’a 
bağlanmadan geçmeyin. Yakın zamanda çok daha geniş bir içeriğe sahip 
olacak olan Level Online, dergiden bağımsız olarak yaşamını sürdürme¬ 
ye devam edecek. Yine Internet bağlantısı olanlara yönelik bir hizmeti¬ 
miz daha var. Irc.Superonline.com Server’ı üzerinde #Level-Chip odasın¬ 
da hemen hemen her zaman yazarlarımızdan birkaçını bulup istek ve e- 
leştirilerinizi belirtebilirsiniz. Internet bağlantısı olmayanları da unutma¬ 
dık, Level Destek Hattı da hizmetinizde. Her Çarşamba ve Cuma Saat 
14:00-16:00 arası (212) 297 35 04 numaralı telefonu arayarak dergi 
hakkındaki görüşlerinizi, şikayetlerinizi ve isteklerinizi bildirebilirsiniz. 
Tabii hile de isteyebilirsiniz. 

Sonuç olarak, dergicilik denilen bitişi olmayan yarışta, ufak 
Sprint’lerle başladığımız koşumuza hızlanarak devam ediyoruz. Ama da¬ 
ha tam hıza ulaşmadık, bilesiniz. 

Önümüzdeki aya kadar , hoşça kaim 
Sinan Akkol 



































Bir adama sormuşlar, Diabio'dan 
daha iyi bir RPG var mı diye. O da 
var demiş; DIABLO 2.. 


lizzard, Gıvi/.ilarion\ın 
Turn Based türü oyunlar¬ 
da, Doom'ım ise FPS'de 
gerçekl ust i ı J iğ i dev r i mİ eri 
Drablo i İt* RKı türü oyun¬ 
larda gerçekleştirdi ve oyun 
tarihine a d ıdı yazdırdı. Dia blo hiçbir 
RPCrde yaratılanı a yan atmosferi ve 
I R Fnm sağladığı oyun mantığım bira- 
raya getirmişti. Daha Öneckt tarihlerde 
ha/.iri an a ıı hiçbir RPG’Je oyuna bu ka¬ 
dar doğrudan katılamazdınız, Orijinal 
konusu sizi bir yandan gerilime Minik- 
tuyor, bir yandan da o ulaşılma/, ye 
kudretli yaratık PiabhAu yok etme ar- 
/umız kendinizi oyuna daha çok verme¬ 
nizi sağlıyordu. Dahası, oyunda Action 
unsuru üsr düzeyde tutularak oyuncu¬ 
nun oyundan soğuması engellenmiş, hır 
unsur da doğal olarak oy un sev erlerde 
oyuna k.ırşı üstün bir 
bağırtıldık 


yaratmıştı. Uzun süren oyunda karşını¬ 
za sürekli ilginç ve kullanılabilir eşyalar 
çıkması, sürekli hır arayış içinde olma¬ 
nızı sağlıyor, bit d.ı oyunun bağımlılık 
yaratmasının diğer bir sebebi oluyordu, 
BKzzard elde ettiği bu müthiş başarı¬ 
dan sonra Diabio'dan daha îyt bir owı- 
nu yine Dıablo'yu yapanların yarataca¬ 
ğını düşündü ki, daha Diablo'nun po¬ 
pülaritesi sona ermeden D tabi o 2'yi ya¬ 
yı nkyaeagmı du> u rd u. 


Diablo 2 ilk oyunun bitiminden kısa 
bir süre sonra başlıyor ve ka İv ra mimi¬ 
mizin ilk oyunda Dıablo'mm ruhunun 
bulunduğu kristali alması PiaMo’mın 
dünyadan ayrılmak zorunda kalmasına 
sebep oluyor Diablo kendisini daha 
dnce alt edem ancak bu sefer i nam İm a/ 
kudretine boyun eğmek zorunda kala¬ 
cak olan dünyaya yarım kalan işleri¬ 
ni bitirmek için geri donuyor. Ta¬ 
lin bu geri don üş ister istemez 
maceranın tekrar başla masum 
neden oluyor. 

Fallourtn olduğu gibi, o- 
yun kahramanın neler dondu 
günü araştırma işine girme¬ 
siyle başlıyor ve anladıktan 
^ sonra zaten katliamımız da 
başlamış oluyor. 

Drablo 2 dört ana bd- 
İtimden oluşuyor ve her 
dürt bölümün altında bir¬ 
çok remel (jucsr'im/deıı 


len Quest'ler hırsızlık, cinayet (behel) 
gibi işler yapmanızı gerektiriyorsa, bal¬ 
kın gözünde saygınlığınızı yitirebiliyor 
ve onların size sağlayacağı avantajlar¬ 
dan mahrum kalabiliyorsunuz. Örneğin 
satın almak istediğiniz kem veya silah¬ 
ları size daha pahalıya satabiliyorlar ve* 
va ne işe* yaradığını bilmediğiniz, bir 
İrem'i tanımlatmak istediğinizde bu işi 
yapmayabiliyorlar, Sonuç olarak Diablo 
rde yapacağınız en küçük bit hareket 
uzun ve zor maveranızı daha da zorlaş¬ 
tı ra biliyor. 

Di.ıblo 2 doğal olarak hem hikaye 
hem de teknik açıdan ilk oyundan Kırklı 
ve radikal değişiklikler raşıyor. Hikaye 
her ne kadar ilk oyunla paral İçlik ter ta 
şıyor. Ama Dİablo2'nin dört bölümün- 
den her birinin Diablo l'den büyük ol¬ 
ması oyunun ne kadar inanılmaz olaca¬ 
ğının göstergesi, 

LIL macera Tristham'da geçiyor, iîu 
bölümün adı The Fail of Tristliam. İkici 
bölümün adı ise The Deşer t of I ut Ghn- 
leiıı. Bıı çöl iklimine sahip bir şehirde 
geçiyor ve oy unun her bölümünde oldu¬ 
ğu gibi bulunduğunuz mekana has çeşit¬ 
li engelLr mevcut. Mesela çöl bölgesin¬ 
de olmadık zamanda ortaya çıkan çöf 
yaratıkları ve bunun gibi ortama bağlı 
ve asıl Quc$Cİni'/k‘ ala kal t olmayan İni 
çok engelle karşılaşacaksınız. Buna ek 
olarak gir iğini/ şehirler de NPt I e re 
bağlı olarak imemküL İhı da demek o- 
luyor ki ilkinde olduğu gibi her şehre 
gittiğini /de aradığını/ kişileri bulama y a- 
biliyursunuz, Pİabîo'da her füriii işinizi 
gördüğünüz Tristliam Diablo.- de bir 
mahalle gibi kalacak, çünkü Diablo 
2‘de bulunan dört şehir I ristham'm en 
. 1 / seki/ kar büyüğü olacak, Oyunun di¬ 
ğer iki bölümüne gelince, şu an bu hö 
fiımlcrln içerikleri hakkımla çeşitli sı re 
lerde ve tiergılerde bîlgi veriliyor olsa da 
şu aıın kadar Blb&grd-diiıı gelmiş her 
hangi bir resmi açıklama yok. 


Diablo l'dc, ilkinde olduğu gibi ka¬ 
rakterlerin cimi ne otursa olsun onları 
başka kanık terin alanlarında giren bir 
konuda uzman yapma olasılığınız, u>k, 
W a mor sun ima giren savaşçılara kendi 
yeteneklerinin izin verdiği büyü yete 
iteklen dışında başka bir yetenek ka 
/andıra 11 ııvorsunuz. Vym şekilde Iniyü 


v 





farklı ara QuesFter bulu 
nuyor. Bu ar.ıdn Qü- 
est ‘1er si ze içer i k ter i n e 
göre birçok avantaj 
sağlıyor, Örneğin sade¬ 
ce ana Qııest'İ izlediği¬ 
niz takdirde, size ge¬ 
rekebilecek bir 
İrem'i kaçırabi¬ 
liyorsunuz. 
Dahası, seçti 
ğii HZ Qu 
estlerrn i- 
çerıgı de 

çok önem¬ 
li, Sj/e 
teklif edı 


■İJ VI => 








Karakterler 


PaladiriT 


.ann inancından güç bulan bir 
" şfivâfyc, Tüm yetenekten savunma üzerine 
kumlu. Aura büyüleri İle kendisine vuranın 
zarar görmesi gibi savunma ağırlıktı üzellifctarl 
var Tüm ktfıç türlerini mükemmel derecede 
iyi kullanır Yetenek gruplan, Hoiy Aura, 

Sbteld Başlı, True BJacte, fsm at God 


Necromartce r ÛIQ ı ei | 6 « ' . 

ruhun külü yanıyla teşkili büyü yetenek teri ^ \ 

oîan bir savaşçı. Yaratıkları kendi lebine \ı\ ’ L,. 

savaştırabllmesl düşmanlarının Hlîpoİn t' ten re '*1 *' 

kendisine ekteyebilmese gibi yetenekleri var * 1 İ 

Fiziksel bakımdan hayli güçsüz ve yakın rl' S \V 

dövüşte el ki siz Ancak büyü yetenekleri bu IX' \\ v 

dezavantaj Iştını dengeliyor, Yteenek grupları, 1 • 

BmrJıng, Vampirle Touch, Unhoiy Boll. ^ * 

Pmson Toudı, Summon Famllrar, Raisi 
Dead, Blnod Galam vs. 

Barbar ran Bir kasap misali sadece kas 
•rçGcüyte ortalığı temizlenebil en tur savaşçı. 

:# s ,. Büyıj yeteneği Soıeeress'm yakın dövüş yete- 
jgl'is ^ y< ' nfiğtoi kadar u Barbarının yelerek gnjp- 
T vt* !arı Dua3 Wteid Btun. Charge. ftepair 
Jt : V*;-* *?.. vo-ÂnlmaF Totems.Buntenn yanında 

-*■ < hırö0ft fâz3a hf!rie)0 vuraöitme, balla 

h "^İ# ■ s MM '^3. f 7 fırf^tabılmtr ve kendini lyifeşl İrebil- 
" j/jlJ j V me gibi bireysel yakın dövüş yele- 

f ^ Q * 4 , ^ ' v nok lef i de mayc ut Dıatıl o 2'deki sa- 

. V'U y vaşyapısı elealındığında, Barbarlan 
„ ■ 'r/ H _ ■ ’ * tartışmasız en kullanışlı savaşçı ola- 

^ ' cafcte. 


cü sınıfı karakteri o r m silah ycnön eklen¬ 
ti i gel içiremiyorsunuz. Bu denge ilk o 
yuman aksine çok mantıklı olmuş. Ör¬ 
neğin Barhanan sadece WarCry adlı 
büyüyü yapabiliyor ve bunu geli girebi¬ 
liyor, Buna göre oyunda bulunan beş 
karakter sadece kendi savaş ki şiir kim¬ 
li i n cl v e rdi gi r i I ç ü d e ge I işetil lijrb rla t. 
Yani ilk oyunda olduğu gibi \Vurrioru 
tiiindalf kadar iyi hir büyücü yalama¬ 
yacaksınız* Karakter lerin yeteneklerini 
geliştirme olayı ise tamamen oy uncu¬ 
nu ıı insi yat i fine bırakılmış. Buna göre, 
oyuncu karakterinin kişiliğine bağlı ola 
rnk onun yeteneklerim serbestçe gelişti* 
rvbiUyor. Bunun bir dezavantaj olduğu 
keşi n, ancak oyu n u n tek ra r oy n an a h ı - 
lir]İğini artırması adına çok önemli. 
Oyu ucu her değişik karakterle oy¬ 
nadığında, değişik özellikler ve bun¬ 
lara bağlı olarak değişik İrenılar 
buluyor, bu da oyunu ilkinden sok 
daha zevkli ve oynanabilir kılıyor. 

Bir de ilk Oyunda büyük eksik ola¬ 
rak nite fendir ilen, ancak bana göre 
ilk oyunun yapısı göz önüne alındı¬ 
ğında önemsiz sayılabilecek koşma 
yeteneği Dia hlu 2cle sağlanmış. Dı- 
abteiZ'de oyun alanının birçok mah¬ 
fenden ibaret (ılınası ve zaten acil 
bir kaçış durumuna düştüğünüzde 
büyük ihtimalle ötecek olmanız, s 
koşma olayını göz ardı edilebilir hir 
eksik kılıyordu, Ancak Diabio 2'nın 
kabaca ilk oyunun oyun a lan ımkuı 
K kar büyük olması kaçımı olayım 
stk sik kul lana bilirsin iz demek olu¬ 
yor. 


2 de İlk oyundan çok daha fazla ı- 
tem, zırh ve silah olacak olması.Bu 
yeni özelliğin doğurduğu başka bir 
etki ise, taşıma kapasitesinin' artık o- 
yuncuya bağlı olması. Yam kemer gh i 
aksesuarlarla taşma kapasitenizi art¬ 
tı ra bilecek sın iz. Her karakterin kulla¬ 
nabileceği sÜah, zırh farklı olacak ve 
yine ilk oyundan farklı olarak kul¬ 
landığım? her eşyanın karakter üze¬ 
rindeki görüntüsü değişik olacak. 

Oyunun uzun olmasından kay¬ 
naklanacak tifon tek düzeliği yıkmak 
için yapımcılar birbirinden farklı çok 
fazla düşman koymuşlar. Ayrıca ilk 
oyunda bulunmayan keşfetme olayı 
oyunu tekdüzelik sorunundan kurta- 


\ m azo n Yan ftogue, yan VYaifior 
brr karakter ftMrîjjn y&terı&k gruplan 
Sm JavjeNn Müv&meınl, beaiiny, 
Repûar Ö 0 W mCtossîjûvv Dodge iteSaSa 
Shor. Difi&r lüm karakterr&rd^rdaha hızlı 
hamkRl edsrtteyıor ve tıızlı olmasının 
gfttetepı ■; -i r ıı■ ıoı uzak rttıvıiş ■■ 't' 
daim. İyi. Fnaz büyü üğıaneblten 
savaşçı Jardan 


' Sorceress ifâm hpeüYakm do- 

vu^to çok etkisiz, ancak uzak dövüşte belte ne en 
fflüçlÖ savaşçı Taîte Dteblö rJUnyasında uzaklan 
i I aktarı smify- prla I ığt tertif zlmrı-te Oıy hır Tiy 
tıtemat. Buna güre Sraruâs tliğ^r savaşçte 
w akfil MPCtere güvytımuktorunda kafıym ki, 
butte.onun en büyüktfüzavarılajı.Lıghifng,Fire 
ve Ice labaniı büyülen îamamıyia ügreneöiilytjr 
l Doğal oternk en ^ tfüyü r r fişicli ligmımbiten. an^ 
m ı ak rıerrırteyrıe biç yakın rlfıvüş yelerıeğl bulıırı- 
mayan bir savacı 


Druhlo 2 \W T D desteğine h.ıglı 
uLtnık, gece, gündüz, bııyü, gölge 
efektim o vur um kuşku hu önemli 
înr.öı olucuk kuşkusu/. Likit hır 
gece gündüz umumun bağlı ohi.ro k 
z.ınuıiı kuvrammın tl.ı başınızı ge 
!ı bilecek lehli keler ü/errue etkini o 
kıv.iği gondıiyor. İ .ğer yolculuğu- 
ıııı/.î gece devanı udejsenı/ gmıdüz 
s.ıkriıo- iuz.iim 11 kl.dı.ı u<k Ui yara* 
tıkLir karşınıza çıkabiliyor, 

liıabfb 2'nîıt ilk oyıuklan yakla¬ 
şık sekiz kın büyük olmasının do¬ 
ğurduğu başka bir sonuç ise Dıablo 


bıçak gibi görünüyor. 

Diublo 2Me ilkine naza¬ 
ran daha sik düşmanla kar¬ 
şı I a şacn k v e d a h a az gü¬ 
veniş ve r bulacak sırıt/. Bu- 
ti imla birlikle diişiuanımz 
"l.ııı cıı ıiıkl.ıı yine ilkinde¬ 
ki gibi size doğru yürüyüp 
hem öldür dercesİne çırpın¬ 
mayacaklar, aksine bu sefer 








Düşmanlar 


Evilp hoenix 


Fajlenone 


yâlannm taşıyor, si¬ 
stin için savaşıyor ve 
sizin Qııesr ini/de i- 
I e demenize yardımcı 
oluyorlar, Bu özellik 
Dıablo'yu hilgisaya- 
ra karşı oynarken o* 
yunun u/un olma¬ 
sından kaynaklanan 
ve sürekli tek başını¬ 
za savaştığınız için 
ortaya çıkan lineer 
oyun gidişatım de¬ 
ğiştiriyor. 

Blizzard, Diablo 
2Vi İD Sohvvarebn 
Quake 3 ArenaMa 
yaptığı gibi M ııİrip- 
İ ay oy namın üöerine 
kurmuş. Şöyle ki 
BÎİ/za rd’m gerçekle¬ 
şirse oyun piyasasın¬ 
da ilk olacak Diablo 
2 ile ilgili başka bir 
projesi de binlerce o 
vuncusu olan ve sü¬ 
rekli aktif halde bu¬ 
lunan bir Muit ipi av 
D iablo, Yapımcılar 
gündemde olan bit' 
çok fikir arasında 
bayata geçirmek is¬ 
tedikleri olayları 
çok dikkatli seçiyor¬ 
lar, çünkü yaratmak istedikleri Ulrîma 
taklidi sürekli devam eden ve isteyenin 
katıldığı bir macera değil, kişilerin ken¬ 
dileri gibi insanlarla ilkti! irtibata geç¬ 
mesi. Bunu da oyuncuların eşler veya 
takımlar yaratıp oyunu sürdürebilmele¬ 
ri ile sağlamayı düşünüyorlar. 


Aradrtel 


Crusher 


Lizardman 


daha akıllı, hızlı ve planlı saldıracaklar. 
Bunun yanında düşman yara tık lamı da 
hem yetenek hem de boyut olarak çok 
farklı oklukları ve dolayısıyla hızla çe- 
şıtİflikre olduklacaklar. Burada belirli 
bîr kalıpta değil, yaratıcılığını/ ba/mdit 
çeşitli varyasyonlarla saldırmanızı sağ¬ 
lamak amaçlanmış. Bu yolla yaratıkları 
katleden bir kasaptan çok, stratejiler 
geliştirehilen bir savaşçı olmam/ gere 
fceccki 

YapımcıUır ilk oyunda gerçekten 
çok eksik olan NFtl sorununu hu sefer 
çd/diıklenm söylüyorlar. Oyun içinde 
karşılaşıp ilişkiye geçebileceğini/ en a/ 
\{\ karakter var. İlk oyunda statik olan 
tüm diğer karakterler bu seter si/in ey 


zevkli kılıyordu ve karakterin i/i 4J.be- 
vd bir savaşçı olana kadar geliştirmek 
gerçekten gurur veriyordu. Ancak ne 
/aman DmbİıYJa eh e ar çıktı, mertlik 
bozuldu. Kendisini akıllı sanan akılsız 
lann başvurduğu yol olan hile olayı 
Ondine Diablo oynamanın keyfini bir 
hayli kaçırdı, (îerçi Diablo 2 çıkana ka¬ 
dar da kaçıracak, ancak bu brokarların 
bu kadar kohy dıe it yapabilmelerinin 
sebebi sadece Bartle.nct Server'mm sk 
sadece diğer oyuncularla bağlantı kur¬ 
ma şansı vermesi İdi. Yanı oyun oyııadı- 
ğmız karakter ve Sayeler sizin bilgişa- 
v arı n ı /da 11 u ru yo r, b u d a e h ea t y a p ma k 
İsteyen biri için kendi bilgisayarında 
bulunan bilgileri editörlerle işleyerek is¬ 
tedikleri a yar lamaları yapmasını sağlı¬ 
yordu, Örneğin bazı elemanlar Hırpcv 
imlerim 1000 yapıyor ve bu yolla oyu 
ııun en güçlü yaratığı Drablob u bir ya 
da bilemedin iki vuruşra öldürüyorlar. 
Blı/zard bu tür yollara baş vuran oyun¬ 
cuların rüremesinin kendi hatası oldu¬ 
ğunu biliyor olmalı ki, Diablo 2*de o- 
yımla ilgili rum bilgiler si/in açtığınız 
Account aracılığı ile size tahsis edilmiş 


Oy uncular Mu İrip lav oynarken aktif 
haritaya işaret kop bilecekler ve bu 
yolla kurdukları plan sonucunda belir¬ 
lenen ortak bir /amanda buluşup mace¬ 
raya devam edebile¬ 
cek 1er. 

Diablo 2 ile 
devreye girecek 
Bnnle.net Dı 
ablo 2 Ser- 
vedl ise In¬ 
ternet Yen 
D tablo oy¬ 
nayanları 
çok sıknıı 
bir başka 
konuya çö¬ 
züm getire- 
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dusyıttara kaydedilecek, karakterin üre¬ 
rinde oynama yolu ile hile tarihe karı¬ 
şacak. 

Hli/zard eğer bir değişiklik olmasa 
yine bir ilke imza atıp Drabltı C-lantarı 
için BiitrJe.ntrt aracılığı ile Guild Hu- 
\m%r kurmalarına imkan tanıyacak. 
Yani aym t .lan dan (Grup, rakım) olan 
Dıabîo oyuncuları İni yerlerde buluşup 
aralarında alışveriş yapabilecek, Guild 
hâzinelerim ölüştüraMeeek ve Qu- 
e^î'ler için stratejiler gd iş ti re bilecek. 
Tabiî oyunun Mııltıplav ağırlıklı olması 
(lanlar arası oyunların oynmıabilmesi¬ 
ne de izin verecek. Seki/, Mujtiplay o 
yuntu desteği sağlanacak olan İ >2'dı 
temd olarak bu tip mücadelelere /emin 
hazırlandığı için. hu oyun hem tüm Ul- 
tinıa serisinden hem de ilk versiyondun 
takım oyunu yon tinden de çok daha 
haşarılı olacak, 

kısmi olmayan kay ıraklardan öğ 
■ i itliğim i/e gün , I Jiablo 1 her bölümü 
kİn I (-D'detl ve hır de Insrnlhrmn 
t h sjni katarsak S GDTkıı olunacak. 
Dyirnda SOOO'den fada İrem, her ka¬ 
rakterin kendisine n/gıı îti kadar h.ıre 
keti ve daha önce hır oyunda görülme 
yen su ni yedi M) Iranı e görüntü akışı, 
tüm grafiklerin Rende ring kullanılarak 
sapılıyor olması şimdiden Drahlo ‘nin 
bir klasik olacağının işaret ediyor. 


Bu kadar /amandan, konuşmadan, 
spekülasyondan ve bekleyişten sonra hu 
oyunun koni olma olasılığının bulun¬ 
madığım söyleyebilin/. DiabluVu ken¬ 
disiyle karşılaştırılacak ve farklılıkları¬ 
nın onaya konabileceği hır oyun olması 
açısından bir kaynak olarak görebili¬ 
ri/. Ancak emin olabileceğimiz bir nokta 
var ki. Din bin 2 grafikleriyle, karakrer- 
Icri ve oyun yapısıyla kesinlikle bir de¬ 
vam oyunu değil, aksine ramamtykı ye¬ 
ni hır oyun. Oyunun çıkış tarihi içm 
1599 yılının ikinci yarısı ön görülüyor. 

I ahit bu kesin hır rarıh değil, ama bu 
âshnda IÜızzard adına artı bir puan* 
çünkü oyunu erken çıkartıp böyle bir 
yapımı harcamak islememeleri normal. 

İ ğer Blizzard Diablo 2 için vaat ettikle* 
rini verine getirebilirse, oyunun çıkış Ta¬ 
rihi kimse için sor un olmayacaktır. 
Sadece bıı bile si/j hır sürt oyalar, geri¬ 
si de Bli/zaıd ı kerim.... 

www.glowingeyes.net \k 

ilk Tiirk Diablo 2 sitesini hu fabil ir¬ 
sin i/. 0 


Yeni bir yaratığın doğuşu 

Her yaratık yaşamına Mr ressam lalından çi?lten s>yüb ütı-ya^ akeçlnt 
□larak başlıyor 


Dana sonra bu s-kcg kullanılarak yaradın 3 D m&ıtefi oluşlum luyor İlk 
otara| p?Mar. Miım/ırak tel tefes ttiâdafî ül«şigru(ujro[ ( 

fota yteylerine knplanıalar uygnsarak. yatalım oluşması 
sa^lgnfyor, 

Artık .BHiniHfe immiş tm model kip. Oyun İçinde ifönilfln çö/iınüı lükte 
kullanılabilir veya yüksek çfttunÜTİÜktı fondur edilerek demojafda ytte 
reâlnüî aftnrm girecek şekle sukulabiijr. 


Ekim 1999 .'i: Âctlon-FRP 


Birbirinden tarpamen farklı yetenekleri bulunan beş oyuncu karakteri. 
Diablo I in sek : z:katı büyük!ilkte oyun alanı* 

e yeni iteni, yüzlerce büyü ve karakterlere öre! yet- ■ 

Sabit- olmayan ye silinle birlikte NPCler, 

Zindanlarda olduğu kadar. yerlMunde de sâyaşrpa imkanı. 

Ij^fcieri çok farklı (ve güvenli) Mulbplayer 'özellikleri- 
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Oyun Düıiyası 



Bilgisayar oyunları dünyasından 
en son haberlerle yine karşınızday 


ız 


Halt Life- Opposing Force 




1 998 yılının 
tartışmasız 
en iyi oyunu o- 
lan Half Life ı- 
di, ama eninde 
sonunda bitmek 
gibi kötü bir 
huyu vardı. Oyunun sonu da hiç fena 
değildi hani, ya kötü adamların tarafına 
geçecek ya da... y^sj^dyunıı henüz bi¬ 
tirmemiş olanların zevkini kaçırmaya¬ 
lım, zaten bizim işimiz oyunu bitirmiş 
olanlarla 

Radyasyon giysilerinizi, e! bombala¬ 
rınızı hazırlayın, Half Life’a ek görev 
paketi geliyor. Half Life: Oppmjgğ 
Force isimli bu paket, hğpimİ2İn bekle¬ 
diği gibi ilk oyun bittikten sonra 
Gordon Freeman’ın başına neler geldiği¬ 
ni konu almıyor. Onun yerine, Black 
Mesa’daki olayları Gordon ile aynı an¬ 
da orada bulunan bir başkasının bakış 
açısından görmenizi sağlıyor: 

Hiçkimseyi sağ bırakmama emri almış 
olan bir özel tim askerinin bakış 
Jjasından. 


Opposing Force’da hem tek kişilik 
hem de multiplayer oynayanlar için ye¬ 
ni özellikler bulunuyor. Artık gariban 
bir bilim adamını değil, tam donanımlı 
bir ölüm makin asını yöneteceğiniz için, 
silahlar da ona göre olacak. Yeni kon- 
vansiyoııel, prototip ve yaratık silahları 
var. Ayrıca, oyunda yem bir yaratık tü¬ 
rü olaCafi söyleniyor ama yaratığın na¬ 
sıl bir şey olacağı hakkında en ufak bir 
bilgi verilmiyor. Sierra'mn tek söylediği, 
Opposing Force, ilk oyunu popüler ya¬ 
pan özellikleri aynen koruyacak. 

Opposing Force, ilk oyunu hazırla- 
vaıi Valve urafmdan yapılmıyor. Bu sizi 


korkutmasın, aynı dizayn ekibinin elin¬ 
den çıkmayacak olması oyunun tempo¬ 
sunu kaybedeceği anlamına gelmiyor. 
Opposing Forcc’un üzerinde Gearbox 
denilen yeni bir firma çalışıyor. 

Gearbox, 3DRealms (Duke Nukem oD, 
Duke Nukem Forever], ’Microprose 
{Klingon Honor Guard) ve Rıtual (Sin, 
Wages o(Çin) firmalarından ayrılanların 
kurduğu yllı bir şirket, ama oyun geç¬ 
mişleri onlara güvenebileceğimizi kanıt- 


Bleem! 


E n sonunda gerçek anlamda çalışan 
bir Playstation emulatörü çıktı. 

Başka oyun platformlarının oyunlarını 
PC’lerde çalıştırmak için kullanılan 
programlara v^Jfen ortak isimdir emir 
latör. Çoğu bilgisayar ve konsolun 
(Amiga, SinclNeoGeo vs.) e- 
mulatörlerı taş gibi çalışırken, çalışan 
bir Playstation emulatörü bulmak 
İstanbul’da insan bulmaktan daha zor¬ 
dur. Ama artık Bleem! var. O kadar 
mükemmel çalışıyor ki, şimdiye kadar 
denediğimiz hiçbir Playstation oyununu 
çalıştırmadığını görmedik. Bu aykı 
CD’mizde demo sürümünü bulabilece¬ 
ğiniz Bleeml’m tam sürümüne kavuş¬ 
mak için www.Bleem.com adresine gi¬ 
dip 14.95 $ bayılmanız gerekiyor. 
Böylece Bleem’m ,dgmo sürümünde bu¬ 
lunmayan şu Özelliklere sahip 


olacaksınız. 

Oyunlarda tam ses desteği. 

Renkli demolar. 

3D hızlandırıcılara tam destek. 

Memory Card’a gerek kalmadan 
Hard Dısk’e kaydedebilirle. 

Emulatörlerin yasadışı olup olmadı¬ 
ğı konusundaki tartışmalar süriıfflr. 
Ama Bleem’in bu konuda emsallerinden 
iki büyük farkı var. Birincisi, kesinlikle 
kopya Playstation (altın CD’dekiler) o- 
lyaınl arını çalıştırmıyor. Yanı sadece ori¬ 
jinal PSX oyunlarım oynayabileceksi¬ 
niz. İkincisi, Sony Bleem’infflaratıcıları- 
na karşı açtığı davayı kaybetti. Bu da 
demek oluyor ki emulatörler (en azın¬ 
dan bir kısmı} kanun karşısında haklı 
bir konumda bulunuyor, 

Bleem’ın nelere kadir olduğunu gör¬ 
mek için Grand Tourismo’dan alınmış 



lıyor sanırım. 

Opposing Forcc’un baş tasarımcısı 
Randy Pitchford “Opposing Force’da 
Half Lıfe’m bütünlüğünü birçok yenilik¬ 
le birleştirip orijinal oyundaki gibi yo¬ 
ğun ama farklı bir bakış açısı sağlamayı 
amaçlıyoruz. Opposing Force un Half 
Life fanatiklerini çok mutlu edeceğinden 
eminim.” dedi. Sonbaharda bitmesi 
planlanan Opposing Foree’u beklemeye 
başlayın, ama zaman sızın için çok ya¬ 
vaş geçiyorsa, yakınlarda çıkacak olan 
amatör görev paketi Half Life- 
Redemption’ı bekleyin. 



şu resme bakmanız yeterli. Bu resim, 
GT’nın hır PC’de Bleem! ile çalıştırılmış 
ve 3D hızlandırıcı ile güçlendirilmiş ha¬ 
li. Karar sizin. Ama şunu da unutma¬ 
yın, emulatörler dehşet işlemci gücü ge¬ 
rektirir ve bir Pil 450 bile bazı oyunları 
tam performans çalıştırmak için yeterli 
olmayabilir. 
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Daha Çalınacak Cok Araba Var 

- # | I f 


G athering of Developers, oldukça 
popüler olan Grand Theft Auto i- 
çin yeni bir ek görev pakedi çıkarttığını 
açıkladı. GTA: London 1969 isimli bu 
pakette, orijinal Grand Theft Auto da 
bulunuyor. Dünyada toplam 1.6 mil¬ 
yondan fazla satan GTA’yı bu kadar 
ünlü yapan, kanunun karşısında olan 
bir karakteri canlandırmanız. Araba ça¬ 



lıp, masum insanları ezerek başladığınız 
suç kariyerinde giderek yükselerek ban¬ 
ka soygunları, polis merkezine saldırılar 
gibi okkalı suçlara bulaşarak çete lider¬ 
liğine kadar yükselmeye çalışıyordunuz. 
London 1969’da ise zamanda biraz ge¬ 
riye gidip, 1969’un Londra’sında terör 
estireceksiniz Orijinal oyundaki bütün 
güzelliklere sahip olan London 1969, o 
zamanın arabaları, müzikleri ve atmos¬ 
ferini taşıyacak. Toplam 30’dan fazla a- 
raba ve orijinalin bu kadar ünlü olma¬ 
sında büyük payı olan 60 dakikalık 
radyo tarzı kesintisiz müzik olacak. 
Küçük sularla başlayıp merdivenleri tır¬ 
mandıkça, kendinizi giderek korkunçla¬ 
şan bir yer altı şebekesinin içinde bula¬ 
caksınız. 

Tabii hepsi bu değil, DMA Design 
yılın sonlarına doğru Grand Theft Auto 



2’yi çıkartacağını da açıkladı. Hem PC 
hem de Playstation versiyonu hazırla¬ 
nacak olan GTA 2 hakkında konuşmak 
için henüz çok erken ama DMA’nın 
söylediğine göre oyun, orijinaliyle aynı 
havayı taşıyacak ama aynı zamanda da 
beklediğimizden çok farklı olacak. Of 
Allah’ım, zaman denilen şey neden var 
sanki? 


Teknolojiye güvenmeyin 


G erçekçi İkinci Dünya Simulasyonlan 
ile ünlü olan Rovvaıı Software, Mıg 
Alley isminde yeni bir oyun üzerinde ça¬ 
lıştıklarını duyurdu. Kore Savaşının 
1951 yılındaki hava savaşlarım konu a- 
lan Mig Alley, dünyada şimdiye kadar 
gelmiş geçmiş en geniş jet savaşını yaşa¬ 
tacak. Radar veya güdümlü füzeler ol¬ 
maksızın uçuş yapılan Mig Alley’de tek¬ 
nolojiden çok, pilotların kişisel kabili¬ 
yetleri ön plana çıkacak. Dinamik ve her 
an değişen bir görev yapısına sahip olan 
Mig Alley için yeni bir motor yazılıyor. 
Havada aktif olarak savaşan 200’den 
fazla uçağa izin veren bu motor sayesin¬ 
de savaşlar şimdiye kadar görmediğimiz 


kadar canlı geçe¬ 
cek gibi görünü¬ 
yor. Ayrıca 3D 
mekanlar, radyo 
konuşmaları, ha¬ 
va tafik kontro¬ 
lü, uçuşların 
kaydedilmesi ve 
Internet üzerin¬ 
den sekiz kişiye 
kadar multipla- 
yer desteği ile 
Mig Alley, bu yılın iddialı simulasyonla- 
rından birisi olacağa benziyor. 

Hava sahası ve yer şekilleri, zamanın 
gerçek hava fotoğraflarından ve harita¬ 


larından faydalanılarak 
çıkartılmış. Dinamik 
kampanya tamamen o- 
yuncu tarafından değiş¬ 
tirilebilir olacak ve o- 
yuncu isterse minik tek 
kişilik görevler, isterse 
tam tekmil bir seferber¬ 
lik durumu içinde uça¬ 
bilecek. Düşman yer ve 
hava birimlerinin yapay 
zekasının da kayda de¬ 
ğer derecede iyi olacak. Uçakların bu¬ 
run kısmına istediğiniz resimleri koya 
bilmek gibi bir özgürlüğünüz de bulu¬ 
nuyor. Ne güzel. 



MDK 2 


B aldur’s Gate ile iyi bir çıkış yapan 
Biovvare, dikkatini başka bir oyun 
üzerine çevirdiler: 97’nin aetion flitle¬ 
rinden MDK (MurederDeathKill) 
ilk olarak Dreamcast için hazırlana¬ 
cak olan MDK 2, ilk oyunu yapan 
Shiny Entertainment tarafından destek¬ 
lenmeyecek. 

Oyunun konusu, birincisinin bittiği 
yerden devam ediyor. Dünya yeni bir 
yaratık istilası ile karşı karşıyadır ve o- 
nu kurtarmak da yine bize düşmekte¬ 
dir. Bu sefer oyuncular üç farklı karak¬ 
teri yönetebilecekler. Birinci oyundaki 


Kurt Hectic, köpeği Max ve Kıırt’e 
yardımcı olan Dr. Hawkins. Her ka¬ 
rakterin kendine özgü silahları ve güç¬ 
leri olacak, ama bunlar hakkında ay¬ 
rıntılı bir bilgiye henüz sahip değiliz. 
Kurt’ün o cool kurşun-zırh içinde ola¬ 
cağını umuyoruz. 

MDK 2 Bıovvare’in Omen motoru 
üzerinde geliştiriliyor, ama farklı oyun 
platformlarında uyum sağlaması i çın 
motorun üzerinde bazı değişiklikler ya¬ 
pılması gerekecek. Oyunun ilk olarak 
Mayıs ayındaki ünlü bir fuarda görü¬ 
cüye çıkması bekleniyor. Ve şimdilik 



bize söylenen MDK 2’nın önümüzdeki 
sonbaharda PC ve Dreamcast için aynı 
anda piyasada olacağı. 






































Oyun Dürîyası 


Flaş Haberler 



Öm ür Biter, Lara Bitmez 

T avuğun altın yumurta yumurtlaması 
Eidos Interactive’e yetmemiş olacak 
ki, onu otomatik bir kuluçka makinesi¬ 
ne yerleştirmeye karar vermiş. Tabii bu 
kadar fanatiği olan bir serinin yakınlar¬ 
da bitmesi düşünülemez ama en azın¬ 
dan yeni birşeyler katmayı deneyebilir¬ 
ler. Neyse, olay şu: Eidos orijinal Tomb 


grafik teknolojisine sahip olacak. İlk o- 
yundaki gibi karşılık ticaret ve savaş 
yok, kiralık asker Dead Eye Flint olarak 
denizin derinliklerinden gelen korkunç 
yaratıklara karşı savaşacaksınız. 

Oyunun motoru su altı dünyasını ola¬ 
bildiğince gerçeğe yakın olarak simule 
edecek şekilde hazırlanıyor ve oyunun 
geçtiği dünya yüksek derecede etkile¬ 
şimli olacakmış gibi görünüyor. 



Raider 2’ye yeni bir CD ve dört yem 
bölüm ekleyerek yemden piyasaya sür¬ 
meyi planlıyor. Golden Mask ismindeki 
bu CD’de Lara Croft daha önce görme¬ 
diğimiz dört bölüm boyunca poligon 
poligon dolaşacak. Yeni bölümlerin a- 
rasında buzdan bir ada, çok gizli bir 
Rus üssü, ve eski bir uygarlığın kalıntı¬ 
ları da olacak. Yanı bildiğimiz, alıştığı¬ 
mız şeyler. Sizi bilemem ama bence bu 
serinin suyu çoktan kaynadı da buhar¬ 
laştı bile. Hepimize geçmiş olsum 


»t 




Suya gidip susuzgelmek 


| # ki yıl öncesinin sessiz hitlerinden olan 
Archimediasn Dyııasty’nin devam oyu¬ 
nu yapılıyoE Aqua adındaki bu oyun 
Massıve Development 
(http://wwwliiassive.de) tarafından ha¬ 
zırlanıyor ve görünüşe bakılırsa rakiple¬ 
rinden geri kalmayacak güzellikte bir 


\ 
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Daha Fazla Özgürlük^ 



Pencereyi At, Perdey i Arala..._ 

M icrosoft 2000 yılı¬ 
nın ortalarında 
Windows 95 ve 98 ta¬ 
banlı yeni bir işletim sis-M 
temi çıkartacağım du¬ 
yurdu. Ama bu yeni sis- i/fl 
tem, hepimizin beklediği ^ 
gibi NTnin güvenilirliği 
ve 95’in sadeliğini taşı¬ 
mayacak. Bu iki platfor¬ 
mu güvenilir bir şekilde 
birleştirmenin çok zor olduğunu söyle¬ 
yen Microsoft yetkilileri, Windows 95 
gibi öncekinden sonra büyük bir adım 
sayılabilecek bir işletim sistemi yerme, 
Wiııdows İS: gibi daha güvenilir ama 
görünüş ve içerikte aynı olan bir işletim 
sistemi hazırladıklarını duyurdular. 
2000’e doğru Windows 2000 adı altın¬ 
da NT’nin yeni sürümünü ve Windows 
98’in güncellenmiş hali olan Wındows 
98 Second Editıon’ı piyasaya sürecek o- 
lan Microsoft’un, 2000 yılının hemep 
ortasında eskisiyle fazla farkı olmayan 
bir sistemi piyasaya sürerek ne kadar 
doğru bir şey yaptığını göreceğiz. 

Abe General mi Oluyor? 

U ** nlü platform serisi Oddworld’ün 
yapımcısı olan Oddworld 
Inhabitants, aynı dünyada geçen Hand 
of Odd isimli bir Real Time Strateji ge¬ 
liştirdiklerini söyledi. Henüz gelişim a- 
şamasının çok başında olduklarını ve o- 
yunun tamamlanmasına neredeyse 18 
ay olduğunu söyleyen Ol yetkilileri, 
Hand of Odd’un Oddworld dünyasının 
karakteristik özellikleri ile RTS türünü 
çok değişik bir biçimde kaynaştıracağını 
söylediler. Ortaya nasıl bir şey çıkacağı¬ 
nı merakla bekliyoruz. 


D escent FreeSpace 
geçen senenin en 
başarılı uzay simulas- 
yon oyunuydu. Ve her 
başarılı oyunda oldu¬ 
ğu gibi oyunun ya¬ 
pımcıları Volition ta¬ 
rafından İkincisi hazırlanıyor. Great 
War’dan 32 sene sonraki olayları konu 
alan Freespace 2, yeniden kendini gös¬ 
teren Shivan tehditıne karşı eski düş¬ 
manlar insan ve Vasudan ırklarının bir¬ 
likte verdiği ölüm kalım mücadelesini 
konu alıyor. 

İlk oyunun en çekici yanı, başka 
hiçbir oyunda bulunmayan sıcak çatış¬ 
maları ve dev boyutlardaki uzay gemi¬ 
lerine yapılan saldırılardı. Freespace 
2’de 70’den fazla farklı büyüklükte ge¬ 
mi, birçok yeni silah olacak. Ayrıca, ilk 
oyundaki dev gemi Lucıfer’in 10 katı 
büyüklükte destroyerler bulunacak 
(Lucifer sizin geminizin neredeyse 500 
katı büyüklükteydi). Tabii oyun için ge¬ 
liştirilen yeni bir grafik sistemi stratejik 
saldırılara imkan sağlayan nebula e- 
fektleri gibi grafik efektlerim kotarabi¬ 
lecek seviyede olacak. Artık alıştığımız 
üzere Freespace 2, 3D hızlandırıcısız 
çalışmayacak. 


Gorky 17 


T ürkiye haricinde bütün ülkelerde 
mükemmel oyunlar yapılıyor galiba. 
Alın size Çek Cumhuriyeti’nden Diablo 
ve Commandos karışımı mükemmel bir 
oyun: Gorky 17. Harika d çizimi arka 
planların üzerine poligon karakterlerin 
kullanıldığı Gorky 17, klasik bir konu¬ 
nun gerçek sanatçıların elinde nasıl bir 
şaheser haline dönüşebileceğinin kanın. 
Biyolojik bir salgın sonrasında dünya 
üzerindeki insanların çoğu hayal ötesi 
korkunçlukta yaratıklara dönüşürler. 
Yönettiğiniz karakter bu dehşetin orta¬ 
sında kalan bir özel tim üyesi. Diğer 
“normal” insanların yardımıyla salgı¬ 
nın kaynağım bulup yoketmek ve birbi¬ 
rinden korkunç yaratıklarla savaşmak 
zorundasınız. Action-RPG karışımı bir 
oyun olan Gorky 17 2000 yılının başla¬ 
rında hazır olacak ve balın arıları çekti¬ 
ği gibi oyuncuları kendisine çeken “18 
yaşından küçükler oynayamaz” ibaresi¬ 
ni de üzerinde taşıyacak ■■ 
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Grim Fandango 
Flalf Life 
Fifa 99 


Sizlerden gelen oylarla belirlenen Top Ten listesi ile karşınızdayız. Oy 
verirken şunu unutmayın: Elinizde on puan var ve bu puanları istediğiniz üç 
oyuna istediğiniz gibi dağıtabilirsiniz. PS'cılar siz de oy gönderin yoksa 

sürekli aynı listeyi görmek 

Silent Hill 


Apocalypse 
WCW/NWO Thunder 


O 

Di abla 

Duke Nukem - Time to Kili 

© 

Need for Speed 3 

Air Race 

© 

Railroad Tycoon 2 

Metal Gear Solid 

© 

NHL 99 

Colin Mc Rae Rally 

A © 

Heroes of Might&Magic 3 

Bloody Roar 2 

© 

Bai’dur’s Gate A 

Ridge Racer 4 

© 

Resident Evil 2 

Resident Evil 2 


zorunda kalırsınız. 
Puanlarınızı e-mail veya 
mektup yoluyla 
gönderebilirsiniz. 


Metal Gear Solid 
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Heroes of Might&Magic 3 
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Duke Nukem - Time to Kili 


Baldur’: 





Sabırsızlıkla beklediğiniz oyunların tahmini 
çıkış tarihleri 


A^EBrnpires 2 

TemmH 99 

Gabriel Kniglrt 3 

Eylül 99 

NFL 20,0,0 _ 

Sonbahar 99 

î€&C: Tıbenan Sun 

_ Eylül 99 

Hıdden & Dangerous 

Mayıs 99 

OutcasB 

Haziran 99 

i Daıkatana 

Haziran 99 

Homevvorld 

Haziran 99 

Prmee of Persia 3 D 

Eylül 99 

; Desce.nl 3_j 

^_ Mayıs 99 

Indiana Joneg and TİM \ 

Mayıs 99 

Quake III Arena 

Haziran 99 

Dıabfcı 2 

Eylül 99 

Jagged Alliance 2 

Mayıs 99 

System Shock 2 

Sonbahar 99 

Efecvvorld ıNoir 

Mayıs 99 

Kingpin k _ 

Mayıs 99 

TA: Kıngdoms 

Haziran 99 

Drıver 

Mayıs 99 

Lands of Lore 3 

_ Mayıs 99 

Ultima Ascensıon 

Sonbahar 99 

Düke Nukem Forevef 

Sonbahar 99 

Max Pay ne 

Sonbahar 99 

Warlorxfs IV 

Sonbahar 99 

Dungeon Keeper 2 

___ Haziran 99 

Messiah 

_ Kasım 99 

VVheel of Time 

Sonbahar 99 

ÎFİfa 2000 

Son bahara 9 9 

Mıght and flagıc VII 

_ Eylül 99 

Wizardry 8 

Sonbahar 99 

Force Com m an cicr 

Sonbahar 99 

Need for Speed 4 

Sonbahar 99 

X-Cart Allıanc^ 

Yaz 99Â 



Son üç sayıda LEVEL'da 
incelenen oyunlar ve puanları 


Alpha Centauri 
AoE: Rise of Rome 
©aldur's Gate 
Blood 2 the Chosen 
Carmageddon 2 
Camivores 
ChaosGate 
Ctose Combat 3 
Coün Mc Rae Rally 
Cyberetrike 2 
Dark Side of the Moon 
Dark Vengeance 
Enemy Zero 
Esoape or Die Trying 
European Air War 
FI6 Multirole Fighter 
Gangstere 
Grand Touring 
Heretic 2 

Heroes of Hight & Magic 3 


Fraxis 

Microsoft 

Irıterplay 

Monolith 

SCI 

Wizard Works 
SSI 

Microsoft 
Codemastere 
989 Studios 
Brilüant Digital 
GT Interactive 
Sega 
Psygnosis 
Microprose 
Novalogic 
Eidos 
Em pire 
Raven 
3 DO 


9 Mart 99 
8 Nisan 99 
Mart 99 
Şubat 99 
Şubat 99 
Nisan 99 
Şubat 99 
Nisan 99 
Nisan 99 
Şubat 99 
Nisan 99 
Nisan 99 
Mart 99 
8 Şubat 99 

8 Mart 99 

9 Şubat 99 
6 Mart 99 

6 Mart 99 

10 Şubat 99 
9 Nisan 99 


Imperialism 2 

King's Ouest 8 

Magic & Mayhem 

Montezuma’s Retum 

Myth 2 

NBA Live 99 

Newman Haas Racing 

NFL99 

Oddwortd2 

Piri the Explorer Ship 

Powerslide 

Pro Pilot 99 

Ouest för Glory 5 

RealPool 

Recoil 

Redguard 

Resident Evil 2 

Retum to Krondor 

Rlverworld 

Ruthless com 


SSI 

Sierra 

Mythos Games 
Take2 
Bungie 
EA 

Psygnosis 

EA 

GT Interactive 
SEBIT 
Rat Bag 
Sierra 
Sierra 

V/izard Works 

Virgin Int 

Bethesda 

Capcom 

Sierra 

Cryo 

Red Storm 


8 

Nisan 99 

Sim City 3000 

Maxis 

8 

Şubat 99 

8 

Şubat 99 

Skiing 99 

Sierra 

8 

Mart 99 

7 

Mart 99 

Snowmobile Racing 

GT Interactive 

5 

Nisan 99 

6 

Mart 99 

Snowwave Avalanche 

Midas 

7 

Şubat 99 

8 

Nisan 99 

Speed Busters 

Ubi Soft 

7 

Şubat 99 

9 

Şubat 99 

Star Wars Rogue Sguadron Lucas Arts 

9 

Şubat 99 

6 

Şubat 99 

Starcraft Broodwars 

Blizzard 

9 

Mart 99 

8 

Mart 99 

Starsiege Tribes 

Sierra 

8 

Nisan 99 

8 

Nisan 99 

Süper Bike Championship 

EA 

8 

Mart 99 

8 

Nisan 99 

Test Drive 5 

Accolade 

7 

Nisan 99 

7 

Mart 99 

Thief frıe Dark Projed 

Looking Glass 

9 

Şubat 99 

7 

Mart 99 

Tomb Raider 3 

Eidos 

9 

Şubat 99 

7 

Mart 99 

Warofthe Wortds 

GT Interactive 

8 

Nisan 99 

4 

Şubat 99 

Wargasm 

Dİ D 

7 

Mart 99 

8 

Nisan 99 

WCW Nitro 

THO 

7 

Nisan 99 

7 

Mart 99 

Wortd League Soccer 99 

Eidos 

7 

Şubat 99 

8 

Nisan 99 

Wortd War 2 Fighters 

GT Interactive 

8 

Nisan 99 

8 

Şubat 99 

Worms Armageddon 

Microprose 

8 

Nisan 99 

8 

Mart 99 

X Games Pro Boarder 

EA 

9 

Nisan 99 

7 

Şubat 99 

Xena 

Brillant Int 

6 

Nisan 99 
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Katkılarıyla.. 


Oyunlarla ilgili olan herkesin son iki yıldır 
rüyalarını süsleyen tek bir şey var: Bir 3D 
ekran kartı. Önceleri sadece güvenilir 
Voodoo 1 ve Voodoo 2 varken, artık 
önümüzde birçok farklı işlemci, kart ve 
marka var. 


T eknolojiyi yakından takip 
etmeyen bir kullanıcının 
bunca alternatif karşısında 
aklının karışması çok doğal. 
Ama üzülmeyin, sizler için 
şimdiye kadar bir oyun der¬ 
gisinde yer alan en kapsamlı 3D işlemci 
karşılaştırmasını derledik. Kartları değil 
de, işlemcileri karşılaştırmamızın sebe¬ 
bi, aynı işlemciyi kullanan farklı kartlar 
arasında normal bir kullanıcıyı pek et¬ 
kilemeyecek kadar az fark olması. Ayrı¬ 
ca, önümüzdeki aylarda çıkacak yeni 
3D işlemcilere de bir göz atmayı ihmal 
etmedik. Bütün bu yazılanlardan bir 
şey anlamazsanız üzülmeyin, 3D Te¬ 
rimler Sözlüğü sayesinde 3D işlemciler¬ 
le birlikte anılan bütün karmaşık terim¬ 
lerin açıklamalarını da bulacaksınız. 

Eh, bütün bunları okuyup 3D ekran 
kartım seçmeye karar verdiğiniz zaman 
yapmanız gereken tek şey, 3D ekran 
kartlarına yönelik hazırladığımız mini- 
satın alma rehberine göz atmak. 



3Dfx Interactive 
Banshee 

Sadece 3D özellikleri olan Voodoo 
grafik Chipset’iyle 3Dfx Interactive’in 
PC oyun piyasasını sonsuza kadar de¬ 


ğiştirdiği bir gerçek. Ama her alanda ol¬ 
duğu gibi, 3D alanında da çok sıkı bir 
rekabet var. 3Dfx Interactive de, Vo¬ 
odoo 2’yi alaşağı eden Nvidıa’nın TNT 
Chipset’ine karşı bir şey yapmalıydı. 
Yaptı da, sonuç olarak Voodoo Bans¬ 
hee doğmuş oldu. 

Artıları 

Banshee, 3Dfx’in hem 2D hem de 
3D grafik işlemlerini bir arada yapabi¬ 
len Voodoo Rush’dan sonra ikinci 
Chip’i. İlk yapım Banshee’lerde bazı 
mühendislik hataları olduğu söyleniyor. 
Ama özellikle Monster Fusion ve Gi- 
gabyte Banshee gibi son dönem Banshee 
İşlemcili kartlar oldukça üstün bir per¬ 
formans sergiliyorlar. Voodoo 2’nin 3D 
işlemcisine sahip olan Banshee, 3Dfx’in 
kendisine patentli olan Glide API’si için 
hazırlanan oyunları çalıştırabilen Vo¬ 
odoo 1 ve 2 harici tek kart. Bu da ona 
bazı avantajlar kazandırıyor. Direct3D 
ve OpenGL API’lerinin oyunlarda gide¬ 
rek daha yaygın bir biçimde kullanıldığı 
su götürmez bir gerçek olabilir, ama pi¬ 
yasada bulunan birçok oyun sadece Gli¬ 
de standardıyla çalışıyor. Bu da Bans- 
hee’nin evrensel bir oyun kartı olmasını 
sağlıyor. Eğer bir oyun 3D hızlandırıcı¬ 
lara destek veriyorsa, Banshee ile çalışa¬ 
cağı garanti edilebilir. 

Eksileri 

Tabii iyinin yanında kötü de söylen¬ 
meli. Banshee abisi Voodoo 2’nin bütün 
eksikliklerini taşıyor. Bunların içinde en 
önemlisi, AGP kaplamalara (AGP Tex- 


turing) destek vermemesi. Yani Banshee 
kaplamaları sistem hafızasından direkt 
olarak okuyamıyor, bu da belli ölçüde 
hız kaybına yol açıyor. Diğer dezavan¬ 
tajı ise piyasadaki bütün kartlar 
AGP2X standardını desteklerken, Bans¬ 
hee AGP1X ile sınırlı kalıyor. 

Banshee, 3D görüntüleri gerçek renk 
modunda gösteremiyor. İşlemcinin iç 
yapısı 24-bit renkte gösterim kapasite¬ 
sine sahipken, grafikler ekrana sadece 
16-bit renk derinliğinde yansıtılabiliyor. 
Bunun sonucunda grafiklerde ufak te¬ 
fek bozulmalar oluşabiliyor. 

Oyun Performansı 

Voodoo 2’den daha yüksek bir saat 
hızında (Voodoo2=90 MHz, Bans- 
hee=100 MHz) çalışması ve daha hızlı 
bir belleğe sahip olması nedeniyle, 
Banshee, tek-kaplamalı uygulamalarda 
(Single-Textured Applications) Voodoo 
2’den daha iyi bir performansa sahip. 
Ama iş Quake 2 gibi multitexturing’i 
kullanan uygulamalara (yani sizin anla¬ 
yacağınız, oyunlara) gelince, Banshee, 
Voodoo 2’den daha düşük bir perfor¬ 
mansa sahip. 

Sonuç: 

Banshee, sıkı ama fakir oyuncuların 
göz önünde bulundurması gereken bir 
3D işlemci. Özellikle Glide desteği ile 
piyasada bulunan bütün 3D oyunları 
çalıştırması garanti olan Banshee işlem¬ 
cili kartlar, iy bir performans arayan 
her oyuncunun işini görecektir. 

Hangi Kartı Tercih Edelim? 

Gigabyte GA-630 Banshee (Bans¬ 
hee işlemcili kartlar arasında en yüksek 
performansa sahip. Üstelik performan¬ 
sına nazaran çok uygun bir fiyatı var) 

Diamond Monster Fusion (2D ve 
3D uygulamalarda yüksek performansa 
sahip) 


























NVIDIA 

Nvidia 
RIVA TNT 

1998 yılında teknoloji dalında ödül 
almayı hak eden bir tek isim varsa o da 
tartışılmaz olarak Nvidia’nın TNT’si- 
dir. 1997’nin başında piyasaya sürüldü¬ 
ğünde büyük başarı elde eden Riva 
128’in bazı hataları vardı (sadece 4 MB 
hafızaya sahip olması, bazı grafik prob¬ 
lemleri vs.). Ama hiç kimse TNT’nin 
3D piyasasının tek hakimi kabul edilen 
Voodoo 2’nin tacını elinden alacağını 
düşünememişti. Artık kabul edilen bir 
tek gerçek var, o da 3D deyince akla 
gelen ilk ismin TNT olduğu. 

Artıları 

Hangi birinden başlasak ki? 

TNT’nin kendine özel “Twin-Texel” 
denilen grafik içyapısı, tek saat döngü¬ 
sünde iki kaplamanın birden işlenebil¬ 
mesini sağlıyor. Bu özelliği ile Voodoo 
2’nin çift işlemcili yapısına meydan o- 
kuyan TNT, piyasaya yeni çıkmış olan 
ATI Rage 128 ve henüz çıkmamış olan 
Permedia 3 işlemcilerden tam bir yıl 
Önce bu özelliğe sahip olarak kendisine 
haklı bir yer edindi. Bilgisayar dona¬ 
nımlarından anlamıyorsanız ve bütün 
bu söylenilenler sizin için bir şey ifade 
etmiyorsa, kısaca özetleyelim: Piyasada 
şu an TNT’den daha iyi bir 3D işlemci 
yok. Tabii TNT 2’li kartlar elimize ge¬ 
çene kadar. 

Eksileri 

Yok. Gerçekten yok. Belki Glide 
destekli oyunları oynatamaması bir eksi 
sayılabilir, ama zaten 3Dfx’in tekelinde 
olan bu standart yavaş yavaş oyun ya¬ 
pımcıları tarafından terk ediliyor. 

Oyun Performansı 

Banshee ve Savage 3D’de olduğu gi¬ 
bi, TNT de Voodoo 2’yi tek-kaplamalı 
oyunlarda geçiyor. Ama, “Twin-Texel” 
özelliği sayesinde çok kaplamalı oyun¬ 
larda da Voodoo 2’nin hakimiyetine 
son veriyor. Hatta TNT bazı uygula¬ 
malarda SLI modda birbirine bağlanmış 
çift Voodoo 2 kartı geçebiliyor. 

Sonuç 

Eğer bizim gibi oyun delisiyseniz, 
hiç kimsenin oyunlarını sizden daha 
hızlı oynamasına tahammül edemiyor¬ 
sanız, tek çareniz Riva TNT. 

Hangi kartları tercih edelim? 

STB Velocity 4400 (Yüksek perfor¬ 
mansa sahip bu kartın diğerlerinden a- 
vantajı, TV çıkış özelliğinin olması) 

Elsa Erazor II (En yüksek perfor¬ 


manslı TNT kart. Uygun fiyatı ve ya¬ 
nında gelen kaliteli oyunlarla, tercih e- 
dılmesi gereken bir seçenek) 

Creative Riva TNT (Creative gibi 
köklü bir şirketten gelmesinin yanı sıra, 
rakiplerinden daha üstün bir 2D per¬ 
formansına sahip) 



S3 

Savage3D 

S3 ve 3D birarada kullanmaya alışık 
olmadığımız iki kelime (kısaltma - 
BLX). Yıllarca grafik dünyasının lider 
şirketlerinden biri olan S3, 3D teknolo¬ 
jisini yakalamakta geç kalınca lider bir 
şirket olmaktan çıkıp beş para etmeyen 
ekran kartlan üreten bir OEM şirketi 
haline geldi. Bu kötü ünde en büyük 
paya S3’ün Virge serisi sahiptir. Ama 
bu Savage3D ile değişecek gibi gözükü¬ 
yor. 

Artılar 

Savage3D’yi rakiplerinden ayıran 
birçok artısı mevcut. Bunların başında 
sadece Savage3D’de bulunan ve 
“S3TC” (S3 Texture Compression - S3 
Doku Sıkıştırma) denilen bir teknoloji 
geliyor. Bu teknolojinin avantajı, oyun¬ 
larda kullanılan kaplamaları 6’ya 1 o- 
ranında sıkıştırarak, çoğu oyunda gör¬ 
meye alışık olmadığımız kadar detaylı 
ve kaliteli kaplamalar sağlaması. Üste¬ 
lik bunu bellekteki veya AGP’deki kısıt¬ 
lamalardan etkilenmeden başarıyor. 

Savage3D’nin bir diğer önemli artısı 
ise, DVD filmleri tam kalitede göstere¬ 
bilecek bir yapıda olması. Çoğu 
DVD’nin yanında verilen MPEG2 çö¬ 
zücü kartın yaptığı işi Savage3D beda¬ 
va olarak yapabiliyor. 

Tabii Savage3D’nin rakiplerinden 
neredeyse yarı yarıya ucuz olduğu ger¬ 
çeği de yabana atılamayacak bir artı. 

Eksiler 

Maalesef bunca artısına rağmen Sa- 
vage3D’nin 8 MB hafızaya sahip olma¬ 
sı büyük bir dezavantaj. Piyasadaki he¬ 
men hemen bütün ekran kartları 16 
MB hafızaya sahipken, 32 MB’lık kart¬ 
lar ise yolda iken, 8 MB’lık hafızadan 
kaynaklanan çözünürlük ve performans 
kısıtlamaları Savage3D’nin önünü kesi¬ 
yor. 

Oyun Performansı 

0.25 mieron mimarisine sahip olan 
Savage3D (Riva TNT, Banshee, MGA- 
G200 daha yavaş olan 0.35 mieron 
mimarisine sahip) 1 25 MHz hızında ça¬ 
lışıyor. Bu da Savage3D’yi en yüksek 
saat hızına sahip işlemcilerden birisi 
konumuna yerleştiriyor. Ama (büyük 
bir AMA) saat hızı tek başına bir işlem¬ 





emin en iyi oyun performansını verme¬ 
sini sağlayamaz. Riva TNT ve Voodoo 
2’deki tek geçişte birden fazla kaplama 
basmayı sağlayan teknolojiye sahip ol¬ 
mayan Savage3D’nin Quake 2 gibi 
oyunlarda performans açısından geri 
kalıyor. 

Sonuç 

Savage3D, neret ettiren S3Virge’den 
sonra atılan dev bir adım olabilir, ama 
piyasada bu kadar güçlü rakipleri var¬ 
ken tutulmaması çok doğal. Çok ucuz 
olmasından dolayı tercih edilebilir, ama 
gerçek performans arayanlar TNT ve 
Banshee’ye yönelmeliler. 

Hangi Kartları Tercih Edelim: 

Colormax VA-391 Savage 3D (Sa- 
vage3D kullanan kartların arasında en 
yüksek fiyat/performans oranına sahip) 

Aztech VGS3D (DVD desteğine sa¬ 
hip olmasının yanı sıra, yüksek perfor¬ 
mansı ile dikkat çekiyor) 

Hercules Terminator Beast (İyi bir 
performansa sahip, ama neredeyse bir 
TNT kadar pahalı) 



3Dfx 

Voodoo3 

3Dfx şirketi Voodoo3 Chipset’i ile 
birlikte 3D ekran kartlarında yeni bir 
çığır mı açıyor, yoksa aynı teknolojiyi 
daha hızlı hale getirip önümüze mi su¬ 
nuyor? Bu sorunun cevabını vermek i- 
çin çok erken, çünkü bu yazıyı yazdığı¬ 
mız sırada elmizde birtek Voodoo 3 
işlemcili kart vardı. Görülen o ki 3Dfx 
şirketi, eski Chip’lerdeki dezavantajla¬ 
rın büyük kısmını yeni işlemciye de ta¬ 
şımış olsa da müthiş bir performans 
artışı sağlamayı başarmış. 

Artılar 

Voodoo3’e aslında Banshee 2 de di¬ 
yebiliriz, çünkü o da ağabeyi gibi 
2D/3D kombine bir Chipset. Ama Vo¬ 
odoo 3’ün en büyük avantajı ikinci bir 
dokuma Chip’ine daha sahip olması. 

Bu da Quake 2, Unreal gibi oyunlarda 
Banshee’ye göre bir üstünlük sağlıyor. 
Ayrıca, 0.25 mieron mimarisine sahip 
olması, ısınma sorunu olmadan yüksek 
hızlarda çalışabilmesini sağlıyor. Piya¬ 
saya üç farklı versiyonu çıkacak olan 
Voodoo 3’ün şu anki en hızlı versiyonu 
183 MHz hızında çalışan Voodoo 3 
3500. Bu hıza şimdiye kadar yapılan 
başka hiçbir 3D işlemcisi yetişemedi. 
Eylül ayında piyasaya çıkacak olan Vo¬ 
odoo 3 4000’in ise 200 MHz bariyerini 
aşması bekleniyor. 
























ak Konusu 



Bütün 3Dfx yapımı işlemcilerde ol¬ 
duğu gibi, Voodoo 3’ün de en büyük 
artısı Glide API’sini kullanan oyunları 
çalıştırabilecek olması. Sırf bu yüzden 
bile Voodoo 3’e sahip olmak isteyebi¬ 
lirsiniz. 

Eksiler 

Ne yazık ki 3Dfx eski işlemcilerde 
ne kadar kısıtlama varsa, Voodoo 3’e 
de taşınmış. Bu eksiklerin üzerinden sı¬ 
rasıyla geçelim. Diğer bütün işlemciler 
32 bit dokuları işleyebilirken, Voodoo 
3 sadece 16 bitte kalıyor. Diğer bütün 
işlemciler 1024 X 1024 çözünürlükte 
doku gösterebilirken, Voodoo 3’te bu 
256 X 256’da kalıyor. Diğer bütün iş¬ 
lemciler AGP2X, hatta henüz olmayan 
AGP4X’e destek verirken, Voodoo 3 
AGP2X’e destek veriyor. Ve en önemli¬ 
si, diğer bütün işlemciler 32 MB belleğe 
izin verirken, Voodoo 3 16 MB’ı tanı¬ 
yor (tabii bütün bunlar Voodoo 3 4000 
ile değişebilir, zaman gösterecek artık). 

Yukarıdaki özelliklerin olmayışı şu 
anki oyunlar ve oyuncular için pek de 
önemli olmayabilir. Ama çok yakın za¬ 
manda Voodoo 3Ye olmayan özellikle¬ 
re tam destek veren oyunlar çıkmaya 
başlayabilir. 

Sonuç 

Her ne kadar Voodoo 3’ü kötülemiş 
gibi görünsek de, bunun sebebi kalitesiz 
olmasından değil, 3Dfx’in rakiplerin¬ 
den ısrarla geri kalmasından kaynakla¬ 
nıyor. Bir Voodoo 3 hepimizin rüyala¬ 
rını süsleyecek kadar iyi bir işlemci ve 
şu an için sadece TNT 2 tarafından ge¬ 
çilebili¬ 
yor. 


»VIDIA 

Nvidia 
Riva TNT 2 

Geçtiğimiz yılın 3D ekran kartı per¬ 
formans birincileri hep TNT işlemcili 
kartlardı. Önümüzdeki yıl Nvidia bay¬ 
rağı TNT 2 ile taşımaya devam edecek 
gibi görünüyor. Esasen Voodoo3 gibi, 
TNT 2 de ağabeyinin geliştirilmiş ve al¬ 
lanıp pullanmış bir versiyonu. Ama öy¬ 
le bir geliştirilmiş ki, 2000’in başına ka¬ 
dar karşısında durabilecek bir işlemci 
çıkacağını sanmıyoruz. 

Artılar 

Birincisi, TNT 2 175 MHz saat hı¬ 
zında çalışıyor (TNT 90 MHz idi). Bu¬ 
nun nedeni düşük ısıda çalışmasını sağ¬ 



layan 0.25 micron entegre teknolojisi i- 
le üretilmiş olması. Ayrıca, AGP 4X’e 
ve 32 MB belleğe destek veren birkaç 
işlemciden birisi. Bu özellikler, bütün 
rakiplerini korku içinde bırakacak ka¬ 
dar güçlü. Tek ciddi rakibi Voodoo 3 
gibi görünen TNT 2’ler performans ba¬ 
kımından sadece en hızlı Voodoo 3’ler 
tarafından geçiliyor. 

Eksiler 

Yok 


Eksiler 

Şimdilik görünmüyor, ama test için 
bir Savage4 elimize geçtikten sonra en 
ince ayrıntısına kadar test edeceğimiz¬ 
den şüpheniz olmasın. Bir hatası varsa, 
biz buluruz. 

Sonuç 

Henüz test etmediğimiz bir kart 
hakkında yorumda bulunmak istemiyo¬ 
ruz, ama Savage4 rakiplerine korkulu 
anlar yaşatacak gibi görünüyor. Özel¬ 
likle de fiyatıyla. 


Sonuç 

Paranız bol ise, her zaman en hızlı 
bilgisayara sahip olmak sizin için sap¬ 
lantı halindeyse, TNT 2’den daha iyisi¬ 
ni bulamayacaksınız. 



S3 

Savage4 

Geçtiğimiz yıl 3D piyasasında Virge 
serisi ile kaybettiği saygınlığı Savage3D 
ile geri kazanmaya çalışan S3, işlemci¬ 
nin sadece 8 MB ile sınırlı olması yü¬ 
zünden pek de başarılı olamadı. Ama 
bu Savage4 ile değişecek gibi görünü¬ 
yor. S3’ün yeni işlemcisi Savage4, Di¬ 
amond ve Creative Labs gibi güvenilir 
markalardan destek alıyor. 

Artılar 

Savage4, diğer rakiplerini terleteceğe 
benzetiyor. TNT 2’nin sahip olduğu 
AGP4X ve 32 MB RAM gibi özelliklere 
de sahip olan Savage4’ün en büyük a- 
vantajı fiyatı. Savage4’ün 16 MB’lık 
versiyonları 100 $, 32 MB’lık versiyon¬ 
larının ise 120 S’ın altında satılacak. 

Savage4’ün bütünleşik TV çıkışı ö- 
zelliklerı sayesinde, kalite kaybı olma¬ 
dan bilgisayardan TV’ye görüntü sağla- 
nabiliniyor. Ama Savage4’ün en büyük 
avantajı doku sıkıştırma yeteneği. Bu ö- 
zellik sayesinde oyunlarda şimdiye ka¬ 
dar görmeye alışık olmadığınız kalitede 
doku kaplamaları görmek mümkün ola¬ 
cak. İnanmıyorsanız şu Half Life’ın res¬ 
mine bir bakın. Sol tarafta, doku 
sıkıştırma sayesinde elde edilen detaylı 
yüzeyleri görebilirsiniz. 



Ve Diğerleri 

3 boyut savaşları her ne kadar 
3Dfx, Nvidia ve S3 arasında geçiyor gi¬ 
bi görünse de, piyasaya çıkacak olan 
başka 3D işlemciler de var. Bunlara da 
kısaca bir göz atalım. 


Matrox G400 

Bir zamanlar 2D piyasasının lideri 
olan Matrox, G200 işlemcisinin gelişti¬ 
rilmiş modeli olan Matrox G400 ile 3 
boyut piyasasına da el atıyor. 125 
MHz ile 166 MHz arasında saat hızla¬ 
rına sahip olan G400’ün en önemli ö- 
zelliği Bump Mapping denilen 
ve yüzeylere kabartma e- 
fekti veren kaplama 
tekniği. Bump-map- 
ping’in oyunlara 
neler katacağını 
görmek için sağdaki 
dünya resmndeki 
kabartmalara dikkat 
edin. Gerçi diğer kartlar tarafın¬ 
dan simule edilebilen bir özellik Bump 
Mapping, ama donanımsal olarak ilk 
defa Matrox G400 tarafından destekle¬ 
necek. İkinci bir artı olarak, G400’ün 
çift monitör desteğini sayabiliriz. Bu ö- 
zellik sayesinde iki monitörü aynı anda 
bağlayarak, örneğin birisinde oyun oy¬ 
narken, diğerinde ödevlerinizi yazabıli- 



3D İabs 

3D Labs Permedia 3 

Neredeyse 6 ay geciken Permedia 
31ü ekran kartları özellikle profesyonel 
3D modellemeye yönelik olacak. 32 
MB bellek, AGP2X desteğinin yanı sı¬ 
ra, Permedia’ya özgü olan “Triple- 
Blend Texture Core” ve “Sanal Doku 
Kaplama” özelliklerine de sahip olacak. 
Triple Blend, gerçekçi Bump-Mapping 


-maLütL^g 


























yapabilmeyi sağlıyor. Sanal Doku Kap¬ 
lama (Virtual Texturing) ise çok detaylı 
dokular kullanan oyunlardaki perfor¬ 
mansı yükseltecek. Hem Direct3D hem 
de OpenGL ile mükemmel uyum içinde 
çalışması bekleniyor. 



ATI Rage 128 

ATI genellikle markalı bilgisayarlar¬ 
da kullanılan ekran kartları üretir. Or¬ 
talama bir performansa sahip olan ATI 
Rage PRO’dan sonra ATI Rage 128 
yüksek performansa ihtiyaç duyanları 
memnun edecek gibi görünüyor. Nere¬ 
deyse TNT 2 ile başa baş giden Rage 
128, içinde bulunan MPEG2 çözücü ile 
DVD film seyretmek isteyenleri ayrıca 
MPEG2 kartı alma derdinden kurtarı¬ 
yor. 

Ekran kartı alırken 
dikkat edilmesi 
gereken noktalar 

İfr ACELE ETMEYİN 

Sadece ekran kartında değil, bilgisa¬ 
yarla ilgili her alışverişinizde bu altın 
kurala uyun. Eğer neye ihtiyacınız oldu¬ 
ğuna veya gerçekten ihtiyacınızın olup 
olmadığına karar vermeden yüksek tek¬ 
nolojiye yatırım yapacak olursanız, bü¬ 
yük ihtimalle zarara girersiniz. 

^ BIRAKIN SİZDEN ÖNCE 
BAŞKALARI ALSIN 

Biraz acımasız olsa da, yeni teknolo¬ 
jinin güvenilirliğini test etmenin en iyi 
yollarından birisi, kobay kullanmaktır. 
Yani tanıdığınız ve güvendiğiniz birisi¬ 
nin alıp denediği ve memnun kaldığı bir 
kart büyük ihtimalle sizi yarı yolda bı¬ 
rakmayacaktır. Veya daha iyisi, Level 
ve Chip gibi donanım konusunda uz¬ 
man bir derginin güvenilir testlerine 
başvurun (Chip Test Merkezi’ııin deste¬ 
ğini de yanımıza aldık ya, artık sırtımız 
yere gelmez :) 

İfr SÜRÜCÜ BAKIMINDAN 

GÜVENİLİR OLMASINA 
DİKKAT EDİN 

Ekran kartı sürücüleri genellikle üre¬ 
ticilerin en fazla ihmal ettiği alandır. 
Çoğunlukla donanım sürücülerindeki 
hatalar göze batacak şekilde kendilerini 
belli etmezler. Ama belli bir oyunun 



belli bir noktasında hiç de hoş olmayan 
sürprizlerle karşılaşabilirsiniz. Sürücüle¬ 
ri güvenilir olan ve düzenli olarak gün¬ 
cellenen kartları tercih etmeniz sizin ya¬ 
rarınıza olacaktır. 

İfr UCUZ ETtN YAHNİSİNİN 

YAVAN OLDUĞUNU 
UNUTMAYIN 

Bu klasik atasözü, günümüz tekno¬ 
loji ürünlerine ve ekran kartlarına ra¬ 
hatlıkla uygulanabilir. Alacağınız ekran 
kartı, çok istisnai durumlar haricinde, 
cebinizden çıkmasına razı olduğunuz 
miktarla doğru orantıda kaliteye sahip 
olacaktır. 

Terimler Sözlüğü 

AGP: Accelerated Graphics 
Port’un (hızlandırılmış grafik arabirimi) 
kısaltmasıdır. Pentium II uyumlu ana- 
kartlarda bulunan ve sadece ekran 
kartlarının takıldığı bir slottur. Şimdiye 
kadar AGP1X (66 MHz veri genişliğine 
sahip) ve AGP2X (133 MHz veri geniş¬ 
liğine sahip) türleri çıkan AGP ekran 
kartları, dokuların ekran kartı hafızası¬ 
nın yerine, sistem hafızasında depolan¬ 
masına izin verir. 

API: Application Program Interfa- 
ce’in (uygulama programı arabirimi) kı¬ 
saltmasıdır. Donanım (örneğin 3D gra¬ 
fik hızlandırıcılar) ve uygulamalar (yani 
oyunlar) arasındaki veri transferini 
mümkün kılan özel programlardır. 3D 
hızlandırıcılar söz konusu olduğunda, 
Direct 3D, OpenGL ve Glide en yaygın 
kullanılan APTlerdir. 

Direct 3D: Microsoft tarafından 
geliştirilen bir 3D grafik APEsi. Oyun 
geliştiricilerine üç boyutlu grafiklerde 
kullanılan bir standartlar bütünü sağla¬ 
mıştır. 

Doku Kaplama: İşlemci tarafından 
çizilen yüzeylere 3D ekran kartının 
kaplanması işlemidir. Mesela üç boyut¬ 
lu bir kola kutusunun çiziminde, önce 
işlemci tarafından boş bir silindir çizi¬ 
lir. Daha sonra bu silindirin üstü 3D 
ekran kartı tarafından kola kutusu do¬ 
kusuyla kaplanır. 


FPS : Bir saniyede ekrana basılan 
görüntü sayısıdır (Frames per Second). 
Göz yormayan normal bir görüntü için 
saniyede 30 Frame idealdir. 

Glide: 3Dfx Interactive tarafından 
geliştirilen bir 3D grafik APFsıdir. 

Oyun yapımcılarının Voodoo 1 ve Vo¬ 
odoo 2’nin bütün özelliklerinden sonu¬ 
na kadar yararlanabilmesini sağlamıştır. 
Şu anda sadece 3Dfx Interactive’in kart¬ 
ları tarafından desteklenmektedir. 

MB: Veri depolama Ölçü birimidir 
(Mega Byte). Genellikle sistem hafızası 
ve sabitdisk kapasitesi ölçümünde kulla¬ 
nılır. Bir Megabyte 1024 Kilobyte’a 
eşittir. 

MHz: İşlemcilerin saat hızını ölç¬ 
mek için kullanılan bir ölçü birimidir 
(Megahertz). 1 MHz 1 milyon işlemci 
saat-döngüsüne eşittir. 

OpenGL: Silicon Graphics tarafın¬ 
dan geliştirilen ve ilk olarak id Softwa- 
re’in Quake oyununda kullanılan bir 
3D grafik API’sidır. Genellikle Quake 2 
grafik motoru kullanan oyunlar tarafın¬ 
dan desteklenir. 

PCI: Peripheral Component Inter- 
connect’in (donanım parça bağlantısı) 
kısaltmasıdır. Ekran kartı, modem ve 
ses kartı gibi çevre birimlerinin bağlan¬ 
dığı arabirimlerdir. 

Renk Derinliği (Color-Depth): 

Grafik Chip’iııin üretebildiği renk sayı¬ 
sıdır. 16-bit renk derinliğine sahip bir 
Chip 65,532 renk (yani 2 üzeri 16) üre¬ 
tebilirken, 24-bit bir grafik Chip’i 16.7 
milyon renk üretebilir (2 üzeri 24). 

Saat-döngüsü (Clock Cycle): 
Mikroişlemcinin içindeki entegre devre¬ 
lerin hızını temsil eden bir ölçü birimi¬ 
dir. 

SDRAM: Senkronize DRAM. Bu 
ismi almasının sebebi, işlemci ile senk¬ 
ronize hızda çalışabilmesi ve hızının 
100 MHz’e kadar çıkabilmesidir. 

SU: Scan-Line Interleave’in kısalt¬ 
masıdır. Sadece 3Dfx’in Voodoo 2 iş¬ 
lemcisini kullanan kartlarda olan bu ö- 
zellik, aynı Chipset’e sahip iki kartın 
birbirine bağlanarak performansın artı¬ 
rılmasını sağlar. !■ 




































abuk ben bîr Star Wars 
manyağıyım, Daith 
Vader ve Emperor 
Pal patı ne tarafından söv- 
ieııcn her repliği ezbere 
bilirim, Yoda ekranda be- 
Iirdiğinde saygı ve huşuyla başımı öne e- 
ğer, meditasyom başlarım. Çöp kamyc*- 
nu kılıklı YAVing ile akrobasi yapabilir, 
gariban bir TIE Rghter ile bir grup asi 
pilotunun içine, gözü kapalı dalabilirim. 
Coruscanc kentinin tüm gezegeni kapla¬ 
yan ışıklarına, Tatooine. gezegeninin çöl¬ 
lerle kaph yüzeyine hayranım. Horh ge¬ 
zegenimle kartopu oynadım, eski Sith 
tapmaklarını ve M i mezarlarım ziyaret 
ettim, kulağa garip mi geliyor? Yok ca¬ 
nım, siz hiç etrafınıza bakmıyorsunuz 
anlaşılan! Gezegenin yansı açlık ve sa¬ 
vaşla boğuşurken, bir futbolcuya trik 
yonlar verip, sonra hır de utanmadan 
bununla övünmekten daha garip \d da 
saçma değil bence! Fakat tabii konu hu 
değil, konu uzay simüL^yonlıın. 

Nedense bugüne dek yapılan uzay oyun¬ 
larının çoğunda büyük bir atmosfer ek¬ 
sikliği vardc Star Wars konulu okular 
hariç. Belki fanatizm gibi gelebilir bazı¬ 
larına, ama Freespaçe ya da Propheev 
gibi muhteşem oy unlar bile senaryo açı- 
sındın son derece yavan olmaktan kur- 
fulamadılar bence. Star Trck adı altında 
piyasaya verilen oyunlara ise değinmek 
bile istemiyorum, hemen hepsi felaket 
sayılırdı, ama tabu onların sorunu prog¬ 
ramcılardan kaynaklanıyordu, taşıdıkla¬ 
rı isimden değil. Sonuç olarak neredeyse 
HE Fighter piyasaya çıkrığından bu ya¬ 
na beni şöyle cihazın başına bağlayacak, 
aklımı başımdan alacak bir oyunla kar¬ 
şılaşmak mümkün olmadı diyebilirim. 
Ama şimdi, durum değişti. Ali kince gel¬ 
di ve daha açılış demosunu izler izlemez 
gonliıme taht kurdu. 


yan görevlen rahatlıkla uça m ursun/, 
kalabalıktan ne kaydettiğimi daha son¬ 
ra açıklayacağım tabii. Eğer grafik ve 
ses detayını dibine kadar açmak, üstelik 
en kalabalık savaşta bile İnç takılma 
yaşamadan oynamak istiyorsam?., o za¬ 
man en az P-2 350 işlemciye, r>4 MB ya 
da üzeri Kabzaya ve Bamdı ee veya Kiva 
TNT gibi 16 MB RAM takılı hır AGP 
ekran kartına ihtiyacınız olacak demek¬ 
tir. Bunun dışında kurulum için HDD 
üzerinde 130 MR kadar boş alan ve 
İnternet üzerinde oynayabilmek için de 
hızlı bir bağlantı gerekecektir. Programı 
çalıştırmadan önce I tDD üzerinde ta¬ 
kas dosyalan içm 2Ü0 M R civarında bir 
bos alan bulunması, ayrıca gra fik kartı- 
mzın m son sürücülerinin yüklü olması 


Simdi, ov unun güzelliklerine 
den önce sistem ihtiyaçlarına bir baka¬ 
lım, İşlerini sistemi Windows 95/9 B ol¬ 
mak durumunda tabii, zaten onun bir 
alternatifi yok. Oyunu kör topal çalış¬ 
tırmak için gereken minimum sisteme 
gelince, işlemci en az Fcriâum 2Q0, ha¬ 
fıza 32 Mtt RAM, C D-ROM sürücü en 
az 4x hızlı, ekran kartı ise 2 MB hafıza¬ 
lı olmak zorunda. Fakat bu tarz bir do¬ 
nanımla ancak en düşük detay seviye¬ 
sinde oynayabilirsiniz. Üstelik ekranda 
birkaç gemi bîrden belirdiğinde oyun 
neredeyse donar ve hatta sistem aşırı 
yüklendiğinden çökebilir. Ancak biraz 
daha fazla RAM ve 4 MB Monstergibı 
orta halli bir ekran kartıyla işler hayli 









gerektiğini unutmayın. Oy unu çalıştıran 
bilmek için bir diğer gere keti şey de ni¬ 
dam gibi bir joystkk, sonuçta burada u* 
zay gemisi kullanacaksınız ve çok ince 
manevralar yapmam* gerekecek. O yüz¬ 
den oyunda bir joysrick kullanmak zo¬ 
rundasınız, eğer amlog olursa çok daha 
iyi olur. Bir joysrick yoksa, fi zaman al¬ 
manız gerekecek, çünkü Allknee İlk bu 
na bakıyor ve eğer göremezse oyun ça¬ 
lışmıyor. Belki Tüm bu sistem ihtiyaçları 
göze bira/ fazla görünebilir, ancak za¬ 
ten burada saydıklarımız artık standart 
bir konfigiirasyon sayılıyor, hem sırf bu 
oyun içirt upgrade etmeye değer. 


Ilotb savaşından hemen sonrasını gös¬ 
teriyor, İsyancılar henerden güç topla¬ 
maya çalışırken, İmparatorluk ise bunu 
önlemek için her turlu baskıya başvuru¬ 
yor, Tabii Viraxo avantaj kazanmak i- 
çfn İmparatorluk güçlerine yalakalık ya¬ 
parken, Az/ameen ailesi zaten nefret et¬ 
tikleri bu düzenden yırtabilmek İçin, 
Rebellion île gittikçe artan bir yakınlık 
kurmaya başlıyorlar. Fakat işler aile t 
çîn pek iyî gitmiyor ve senaryo ilerle¬ 
dikçe aileden gen kalanlar kaçıp doğru¬ 
dan İsyancılara katılmaktaki başka çare 
bulamıyorlar, İlk görevlerde Azzâmeen 
.3 i I e ii vs ü n den h a v a I a n ı yo r, baktn t/ ve 
kardeşlerinizle beraber çeşitli uçuşlara 
katıltyor, bu görevlerde YT-I 30M ve 
8)00. modeli Corellîarı Trausport kargo 
gemilerini kullanıyorsunuz. Ever, YT- 


rü tuş ve her görevde yapilmrası gereken 
bir sürü iş var. Ancak pek çok açıdan 
bilinen kalıpların dışına çıkıyor. Önce¬ 
likli’ nakliye gemileri kullanmak dıırıı 
m undu olmanız, kargo taşıma işini de 
gündeme getiriyor. Bazen bîr kargo pty 
dunu alıp bir yerlere götürmeniz gere¬ 
kebiliyor. Ayrıca kargo gemileri liare 
ketli la ser taretleriyle donanmış duru ın- 
da laf. Bu taretleri kendiniz kullanabilir- 
siniz, o esnada geminizi yapay zeka tı¬ 
kmıyor. ancak seçtiğiniz hedefe otoma 
uk ateş açımlan m sağlamak çok daha 
akıllıca bir iş. Tabii sadece kargo gemi¬ 
leri yok oyunda, ramdık Rebellion ge¬ 
mileri ve daha pek çok uzay a racon da 
küll anacaksınız. Esasen oy undaki gam 
çeşitlerinin bolluğu şapkanızı uçurmaya 
yetecek, en basil kargo mudiiliinden hı¬ 
rım da, Supcı Star î Wroyt-r şmıhııa 
varana dek filmlerde vc oyunlarda gör¬ 
düğünüz her gemi modeli oyunda mev¬ 
cut, Tabii bu durum zayıf bir bilgısuva- 
rtniz varsa kötü haber sayılır, çünkü 
büyük çatışmalarda, mesela Endor su 
vgşı, ekranda bir Dearh Star, bir düzine 
Star Destroyer, birkaç düzine lın 
C âdamtı ri Cruîsfrf ve Corverte, tüm 
bunlafm üstüne birkaç yiiz adet avcı u- 
çağı İldirince sisteminiz istifa edecek 
demektir. (imlik detayı en basite gelil ¬ 
mek Bile yetmez, çünkü bilgisayar tüm 
gemileri çizmenirı dışımla hır de onlara 
pilotluk etmek din umunda ve bu yükü 
ancak çok güçlü bir İşlemci kaldırabilir. 



1300 aynı zamanda Han Sölo'mm efsa¬ 
nevi burdu m Millenium Falcım ile ay m 
baz model, ancak Falcon üzerinde bir 
hayli değişiklikler yapılmış bir gemi vc 
ileride onu da kullanmak zorunda kala¬ 
caksınız. 


Ciddim oyunun konusuna, tabii 
şimdi çoğunuz bir senaryo dahilinde u- 
zayıp giden bir dizi görev ve uçulacak 
birkaç gemi modelî bulmayı bekliyor. 
Hem doğru, hem de yanlış bir beklenti. 
Nedenine gelince, Allianee bir senaryo 
ila b i F i nd e 5 0 c i v a rt n J a görevden < j I uşu ■ 
yor tabii, ancak konunun İşlenişi nede¬ 
niyle. ilk görevde X-Wing kokpitine o- 
tıı rup Fİ E parlatmaya buşlaımyorsumız. 
Ayrıca birkaçtan duba fazla gemi var o- 
yımda, hem de çok daha fazla. Neyse, 
konu şöyle, siz Az/ameeu ailesinin en 
küçük oğlusunuz, günlerinizi simülaro- 
rün başında uçuş oyunları oynayarak 
geçiriyor vc kendi geminizi uçuracağınız 
/amanı sabırsızlıkla bekliyorsunuz, 
Azzameen ailesi nakliyat ve ticaret işle¬ 
riyle uğraşıyor, bir ana İstasyonları, 
bir uzay doku ve birkaç da depolan 
var. Ayrıca farklı model ve büyük¬ 
lükte nakliye gemilerine ve yanla¬ 
rında çalışan bol miktarda per¬ 
sonele de sahipler, normal şart¬ 
larda hu oldukça iyi bir iş sayı¬ 
labilir, ancak ııe yazık ki şart¬ 
lar pek normal değil. Vira w a- 
Jıııda rakip bir şirket aileyi 
devreden çıkarı p, bölgedeki tu m 
ticareti ele geçirmek için oldukça 
pis numaralar yapıyor. Tabii bu 
kadarla da kalmıyor, imparatorluk 
ve İsyancılar arasındaki savaş gittik- 
çe ciddi boyutlara varmış durumda, 
usldik giderek de yayılıyor. Tarihler 


Bu oyunu eski yapımlardan ayıran 
en önemli özelliklerden hırı de, olayla¬ 
rın uzay m tek bir nokrasında geçmeme 
si. Kullandığınız gemiler genelde uzun 
ıı lesaîe I e r i a şn b i leee k f I y pe ı D rî vc do - 
namrnma sahip araçlar, uçuşu da bunu 
sık sık kullamnanız gerekiyor. Ancak 
tabii ceminiz isteyince, istediğimz nok 
ladan atlayış yapamıyorsunuz, gideceği 
niz bölgenin koordinallarını işaretleyen 
Nav-Buoy, yan i işaret şamandırasına 
yönel ma 1i z gere k 1 1, ve teri nec y a k I. ı şt 11 al 
atlayış uyarısı yapılıyor. Burada bir İni 
süs oldukça önemli, olavhıı oîıuak için 
sizin bölgeye girmenizi beklemiyorlar. 
Yani hır yerde gerektiğinden hızla oy.ı 
laırırsanız, sonra ki bölgeye ulaştığım/ 
da çok geç kalmış olabiliyorsunuz. O 
yüzden olaylarm akışım devamlı takip 
ermek ve ram zamanında uygun yer¬ 
de bulunmak çok nm*ıııh. Anı..1 1 -. b 
zellikle çok vogun çatışmaların ıra 
‘■nida hem telsiz mesajlarını, hem 
^ de dost gemilerin durumlarım ra 
■ k i p etmek, a I rşîk t »İmaya nla rı ı ıl 
H du kça astı daya bili r. Ta bu bir g< i 
™ revde ne yupnra n rz gcre k tığı be fiğ 
ancak düşmanla başa çıkmak için 
larkh uçuş rakttkleri denemem* gc 
refeecdktir. Eğer vurulur ya da görev¬ 
de başarısı/ olursanız rekrar uçmanı? 
gerekecektir, fa kal bu del a Dcbrieftııg 


işte konu bu şekilde gelişiyor ve s<ı- 
nuçta sız hem Rebellion saflarında çar¬ 
pışan, htııı de ailesini kurtarmak için 
uğraşmak zorunda kakıı genç bir pilotu 
canlandırıyorsunuz. Oyun tipik hır uzay 
gemisi simübvyo* 
nu T bir 





El JTAkAARi 





zos al evine kadar her detay en ince ay- 
rmmma dek düşünülmüş* Her araç uç 
boyutlu bir kokptr tasarımına şalıip ve 
gÜçif açınızı istediğiniz gibi değiştirebi¬ 
liyorsunuz. Ne var ki göstergeler kokpi- 
te entegre edilmemi*. onun yerine ek¬ 
randa yan saydnnı bîr HtîD üzerine 
yerleş tiril miller, Ru duranı oynanış açı¬ 
sından belli faydalar sağlasa di, kanım¬ 
ca kökpiılerin güzelliğim biraz bozuyor. 
Oyundaki büyük simi gemiler de ol 
dukça iyi tasarlanmalar, ancak özellik¬ 
le büyük savaş gem ileri ve uzay istas¬ 
yonla fi yeter i ne e detaylı resmedil m ıs - 
nıişlev, küçük gemilerin detayıyla karşı ¬ 
laştırınca biraz zayii bile kalıyorlar. 
Yine de huynk savaş sahneleri filmlerde 
gördüklerini^ a ra mı ı yor. özellikle 
M i İleninin Fa k on ile l Harlı Srar reak¬ 
törünü uçurmak için o dev istasyonun 
derinliklerine doğru dalmak oldukça il* 
giııç bir tecrübe. 


ekranından görevle ilgili ipuçları alma 
imkanına kavuşacaksınız. Oymum ara¬ 
birimi son derece güzel yapılmış, kendi¬ 
nizi kargo geminizin içinde görüyor* 
burada yardımcı drokİiniz Em kay ve 
diğer paneller yardımıyla seçeneklere u- 
laşıp oyunu takip edebiliyorsunuz. Ana 
ovun seçeneklerine ulaşmak içinse hSt 
tuşuna basmanız yeterli, tuş ayarlan 
dahil her tür seçeneğe buradan ula şahı 
lirsiniz. Oyun kaydetme işlemi her gö¬ 
revden sonra otomatik olarak gerçekle¬ 
şiyor ve pilotunuzun adına açılan dos¬ 
ya kullanılıyor. 


Bu sistem oyun esnasında gerçekleşen 
kritik olaylara göre müziği anında du¬ 
ruma uygun olarak değiştiriyor. Meselıı 
birdenbire araya giren yüksek tonda 
imparatorluk marşı, size yıldız destro¬ 
yerleri mu savaş filanına girdiğini çok a- 
cı bir biçimde haber veriyor. Bîr dost 
pilotun ölümüne lui/üıılu bir melodiyle 
ağıt yakılırken, vurulan her düşman ge¬ 
misi Rebellion marşının şahlanmasıyla 
kutlanıyor. Sonuçta bugüne dek gördü 
güm en tvi ses ve miızikler bu oyunda 
diyebilirim* Genel olarak bu oyuna bir 
kusur bulmak pek mümkün değil ben¬ 
ce, tabii içinizde Star Wars adından 
nefret edenler, uzay oyunlarım sevme¬ 
yenler, yanı kısaca bu tarz yapımlarla 
ilgilenmeyenler m m laka vardır. Onlar 
zaten ne olursa olsun* doğal ol arak bu 
oyunla da ilgilenmeyeceklerdir. Fakat 
hiçbir Star Wars filmini seyretmemiş in 
İr otsam/, yine de bu kadar güze! bir o 
yünü pas göçmenizi tavsiye ermem, bu 
kadar sagkmı yapım gerçeklen artık 
çok çok a/ bükmüyor. Neyse, şimdi 
izninizle gidip biraz ilaha uçmak isti- ^ 
vurum. Giiciin karanlık yanı sizinle ol¬ 
sun, tnıhah.ıbuaaan. .[3 


Bu oyunun en mükemmel yanların¬ 
dan biri de grafik ve efektle ti, grafik 
kalitesini smuma dek açabilmek için 
çok güçlü bir sistem gerekiyor belkt, 
ancak kendinizi bir oyunun değil adeta 
filmin içinde görüyorsunuz. Uzay, ge¬ 
miler. patlamakr. laser atışları, herşey 
son derece mükemmel hazır lanmış* 
Gönse) efektler filmlerde kullanılanları 
aratmıyor, araçların yaralandıkça da 
gı!malan ve sonra da kontrolden çıkıp 
savrularak parçalanmaları son derece ı 
namlına. Tabii bunda oyunun fizik 
kuralarına oldukça -add. olması da 
büyük rol oynuyor, araçların hızı ve 
yükleri manevra yetenekleri üzerinde 
çok etki® oluyor. Uzay araçlarının gra¬ 
fik tasarımları gerçek ren çok güzel, cg- 


Ses efektlerine gelince, tek kd i meyle 
muhteşem, laser toplarından tun m da, 
Tll motorlarım n o inanılmaz güzellik 
ıeki gümbürtüsüne varana dek herşey 
filmlerden alınma, haliyle gerçekçilik 
son derece yükselt. Müzik ise bambaş¬ 
ka bir komi, 1 uca s Arts programcıları 
uzun zamandır kullanmadı klan, kendi 
tasarımları olan İMtise müzik sistemini 
bu oyunda tekrar ortaya çıkarmışlar. 
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Quake ile Carmageddon'u 
birleştirirseniz ortaya ne 
çıkar? Ne olduğu belirsiz, 
karaktersiz bir oyun mu? 
Yoksa Redline gibi 
mükemmel bir oyun mu? 


E vet, peşin olarak hükmümü 
söyleyeyim de rahatlayayım. 
Redline çok güzel bir oyun. 
Biliyorum, yabancı dergiler 
ve siteler tarafından oldukça 
eleştirildi. Bazı eksik yanları 
mn olması da çok doğal, ama o kadar 
da acımasız davranmamak lazım, çün¬ 
kü türünün ilk örneği. Hatta birkaç kü¬ 
çük kusuru olmasa bir klasik olabilirdi, 
ama olamadı. 

Redline’m bu sayfalardaki resimleri- f 
ne bir göz atın ve ondan sonra düşü¬ 
nün. Acaba bu oyun neden 3D hızlan¬ 
dırıcıya gereksinim duyuyor? Çünküiıü, 
Redline bir oyunda şimdiye kadar göre¬ 
bileceğiniz en devasa patlama ve ışık e- 
fektlerine sahip. Unreal gibi oyunlardan 
koca bir reaktörün patlamasına alışkın¬ 
dık, ama bütün bir bölümün havaya uç¬ 
ması da ne oluyor?! Bilmiyorum ama o- 
yunlardaki vahşet, dehşet aldı başını 
yürüdü. Bu gidişle bütün çocuklarımız 
psikopat olacak. Akabinde başımıza 
daş yağacak daaşşş. 

Sistem isterim 

Redline’m çalışabileceği minimum 
konfıgürasyon Pentium 200 MHz iş¬ 
lemci, 32 MB RAM. ve bir 3D hızlandı¬ 
rıcıdan oluşuyor. Umarım böyle bir sis¬ 
teme sahip olanlar hemen “Yaşasın! 
Yaşasın!” diye ortalıkta zıplamaya baş¬ 
lamamıştır, çünkü bu sistemde Redline 
/•çalışmaz. Yatar, uyur. Eğer “renkli bir 
Slideshow” seyretmek istemiyorsanız, 
Pentium II serisinden bir işlemci, 64 
MB RAM ve en az 8 MB hafızalı bir 
3D ekran kartı edinmeye bakın. Ne, 
sizde yok mu? Geçmiş olsun. Neden 3D 
Savaşları başlıklı yazımızı okumuyorsu¬ 
nuz (Reklam!!)? 

Oyunda, olası bir nükleer savaştan 
sonra efendi gibi tamircilik yaptığı şe¬ 
hirde Red Sixers denilen motorize yam¬ 
yamlar tarafından yok edilen bir adamı 


canlandırıyoruz. İlk bölümü temizleyip 
intikamını alan bu şahıs (biz) The 
Company denilen ve üstün teknolojilere 
sahip bir güvenlik şirketinin dikkatini 
çekiyor(uz) ve şirket adına giderek zor¬ 
laşan görevleri yerine getirmeye çalışı¬ 
yoruz). 

Adamakıllı bir sisteme sahip oldu¬ 
ğunuzu varsayarsak, kendinizi bulabile¬ 
ceğiniz en hızlı ve çılgın katliamın içine 
atmaya hazırsınız demektir. Redline da 
hem araba kullanarak hem de emektar 
ayaklarınızın üzerinde katliam yarata¬ 
biliyorsunuz. Tabii araba içindeyken 
yarattığınız katliamın zevki bambaşka 
oluyor. Ama askerlerin mermileri ön 
camınızı bir kelebek narinliğiyle okşar¬ 
ken, 150 km. hızla birkaç tanesini önü¬ 
nüze katıp en yakın duvara geçirmek, 
az önce size ateş edenlerin çeşitli iç or¬ 
ganları ön camınızdan aşağıya doğru 
süzülürken sapıkça çığlık atmak size 
zevk vermiyorsa, bu benim suçum de¬ 
ğil, sizde bir anormallik var demektir 
(hıaaaaaa, kan istiyorumm). Ama bü¬ 
tün düşmanlarınız böyle kolay lokma 
değil, birçoğunun altında arabası var 
(ne kıskanıyorsunuz, adam çalışmış ka¬ 
zanmış almış işte. Siz de çalışın.T); Esas 
eğlence bunlar ortalığa çıktığı zaman 
başlıyor. Ortalıkta son sürat dolanan, 
birbirine plazma, roket, Allah ne ver¬ 
diyse sallayan arabalar, diğer yandan 
kedinin önündeki fareler gibi kaçışan 
insanlar ile ortalık tam bir curcuna ye¬ 
rine dönüşüyor. Birbirinden farklı 20 a- 
raç ve bunların üzerindeki birçoğu ol¬ 
dukça orijinal olan elliye yakın silah ol¬ 
ması yüzünden Redline sizi uzun süre 
Sıkmayacaktır. 

Heyecan isterim 

Tabii bir de oyunun diğer yüzü var. 
Arabanızdan isteğinizle veya isteğiniz 
dışında ayrıldıktan sonra etrafta koştu¬ 
ruyor ve “kedinin önündeki fare?- ola¬ 


rak biraz önce bahsettiğim iç organı 
meselesine bizzat maruz kalıyorsunuz. , 
Ne yazık ki oyunun FPS tarzındaki oy¬ 
nanışı, araba içindekiııe nazaran zayıf 
kalmış. Mekanların devasa boyutlarda 
olması bunun en büyük nedeni. Bir ke¬ 
re arabanızı kaybettiniz mi vay halini¬ 
ze, beş dakika gitmek istediğiniz yere 
doğru koşturmanız gerekiyor. Binalara 
girmek için arabanızdan indiğiniz za¬ 
man ise oyundaki bazı tuhaflıklar gözü¬ 
nüze çarpmaya başlıyor. İç mekanların 
çizi m inde ve dizaynında detaya pek de 
dikkat edilmemiş. Binalar ve odalar boş 
gözüküyor, ayrıca düşmanların yapay 
zekası da orta seviyenin az üstünde. 
Ayrıca bazı programlama hataları da 
yavaş yavaş yürürken ortaya çıkıyor. 
Mesela 4. bölümde hangar cinsi bir bi¬ 
naya girdiğim zaman, daha önce orada 
olmayan adamların sihirli bir şekilde 
ortaya çıkıp ateş etmeye çalıştıklarını 
fark ettim. “Belki ben doğru göremiyo¬ 
rum” diyerek dürbünlü tüfeği açtım ve 
binanın dışından içeriye baktım. Hayır, 
tek bir kişi bile yok. Ama içeriye adımı¬ 
mı attığım anda 5-6 tane herif pat diye 
ortaya çıkıyor. Belki küçük, ama mide 
bulandıran bir hata. 

Ayaklarınızın üzerinde yol alırken 
tek bir silaha sahipsiniz. Ama hemen 
korkmayın, bu silahın en büyük özelliği 
şekil değiştirmesi. Yani tek bir silahınız 
var, ama 10 farklı şekle girebiliyor. Du¬ 
rum böyle olunca farklı silahlar topla 1 
manıza gerek kalmıyor. Cephane bulun 
yeter. 

Yürümek, koşmak 
isterim 

Redline’m en çekici yanı, bölüm ta¬ 
ksa rimlaru Bazı bölümler o kadar güzel 
hazırlanmış ki ağzınız açık etrafı seyret¬ 
mekten kendinizi alamıyorsunuz. Tabii 
olay sadece mimari tasarımla bitmiyor, 
bölümlerin işlenişi de oldukça güzel. 












































İNCELEYEN 


SİSTEM 


Kaçın!! Çünkü bu nesne 
patladığında yakınında 
olmak İstemezsiniz, 


Bu yaratık sol tarafından kalkmış gibi görünüyor. 
Saklanacak bir delik bulsanız İyi olacak. 


Level^Z 


Patlama ve ışık efektleri mükemmel 1 
Unreal'dan bile güzel. 


Oyunun esas zevki bir araba bulup koltuğa 
oturduktan sonra çıkıyor. 

Keyifli sürüşler!!! 


Mesela bir bölümde 
patlayıcı yüklü bir a- 
racı, Red Sixers deni¬ 
len tiplerin enerji ü- 
retmekte kullandıkla¬ 
rı nükleer santralın 
bulunduğu dağa çı¬ 
kartmanız ve aracı 
dağdan aşağı sürüp 
son anda atlamanız 
gerekiyor» Bir başka 
bölümde, kalkan bir 
uçağı 30 saniye için¬ 
de düşürmeli, düşen 
uçağın parçalarının 
arasından EMP Gun 
denilen ve sürücüleri 
arabalarından çıkar¬ 
tan silahın cephanesi¬ 
ni almalı, üzerinize 
saldıran üç araba ve 
bir düzine adamdan 
kaçıp kendinize bir a- 
raba bulmalısınız, Ta¬ 
bii yaklaşık 150 sani¬ 
ye içinde bir uydudan 
kafanıza füze bom¬ 
bardımanı başlayaca¬ 
ğını söylemeye gerek 
bile duymuyorum, 

RedJine’ın grafikleri 
harta biraz Povversli- 
de’ı, biraz da UnreaPı hatırlattı. Po- 
vverslide’daki metalik parlamalar ile 
Unreal’daki cıvıl cıvıl renkli ortamlar¬ 
dan hoşlandıysanız, Redline da hoşunu¬ 
za gidecektir. Mekanların geniş (ve hat¬ 
ta devasa) boyutlarda olması, karanlık 
ve kapalı mekanlarda geçen oyunları 
oynayamayanları memnun edecektir. 
Ama oyunun en çekici grafik özelliği, 
patlamalar. Diğer oyunlarda olduğu gi¬ 
bi, arabalar vurduğunuz zaman yumur¬ 
ta gibi patlayıp 8-10 tane siyah üçgene 
ayrılmıyor. Aksine, önce daha ufak bir 
patlamayla havaya savruluyor (bu sıra¬ 
da başarabilirse sürücü yere atlıyor), 
havada dönerek bir-iki tur attıktan son¬ 
ra müthiş bir patlamayla havaya uçu¬ 
yor. Parçalanan arabadan çıkan metal 
parçaları etrafınıza düşerken çıkardığı 
sesler bile gerçekçi. 


1 Evet, oyunun sesleri de gayet güzel. 
Silah efektleri, patlamalar, müzikler 
mükemmel (bu arada müziklerin Quakc 
2’nin müziklerine benzediği dikkatinizi 
çekecektir). Ama ne yazık ki aynı şeyi 
karakterlerin seslendirmeleri için söyle¬ 
mek mümkün değil. Kendini beğenmiş 
patronunuzdan düşman tiplere kadar 
herkes sanki “Off, şu oyunun seslendir¬ 
mesi bitse de gidip çimenlerin büyüme¬ 
sini izlesem” mentalitesi ile çalışmış gibi 
sanki. Hepsinin sesinde ayııı bayık ton. 
Ama The Company’dcki patronunuzun 
bencil yorumları da bu olaya tuz biber 
ekmiyor değil ham. Bir arabanın teker¬ 
leklerine yapıştığınızda “Neden tatil gü¬ 
nünde ölmedin kı sanki?* demesi beni 
özellikle çıldırtıyor. Ulaaaıı, son şarjö¬ 
rümü de senin için saklıyorum bilesin, 
hele şu oyun bir bitsin. 
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Birdenbire ölmek 
isterim 

Redline gerçek bir klasik olabilirdi, 
Level HIT alabilirdi, almalıydı Ama 
maalesef ufak tefek sayılamayacak ek¬ 
siklikleri nedeniyle geri kalıyor. Her za¬ 
man için yeni birşeyler yaratmak, eski 
ve denenmiş formülleri tekrar tekrar 
uygulamaktan daha zordur. Accolade 
Redline ile zoru başarmış gibi görünü¬ 
yor. Her nc kadar arabanın dışında ge¬ 
çen bölümler diğer FPS’Iere göre yavan 
kalsa da, Redline çok güzel bir oyun. 
Hızlı, heyecanlı ve mükemmel grafikli 
bir Action oyunu arayanlar, Redline ye¬ 
ni takıntınız olsun I 
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İlk Cybrİd podlan gezegene düşmeye 
başladığında oradaydım. Aracımın 
kabininde oturmuş, silah sistemlerinin 
emniyetini açmış bekliyordum. İşte hep 
beklediğimiz, hep korktuğumuz son geliy¬ 
ordu. Karanlığın içinden dev savaş 
makinelerinin toprağı döven ayaklarının 
sesiydi duyduğum, bu son savaştı, 
kıyametti. Ve insanoğlu bu savaşı daha 
en başından kaybetmişti... 

11 anıaya göre ddııkıja detayında birkaç küçük ayarlamayla 

satarsanız, sonuçlar performansı teknyr kabul edilebilir bir 

özden programcılar seviyeye çekmek mümkün oldu, özellik¬ 
li çalışırken yeni ve i- le yüzey detayı ve efektlerini a/ 

rvo yaratmaya, en az miktar kısmak ve müziği kapatmak o- 

ksek tutmak ve güzel yunun bizim oldukça artırabiliyor. Fa- 

ek kadar önem ver- kar d^aydnn öpün vermek istemiyorsa - 

ii ne kadar başarılı o- ırç* ? zaman bir P-2 işlemciye, In/lı bir 

İr konu. graffk kartına ve bol hafızaya ihtiyacı - 

mz olacaktır. Ayrıca kurulum ve oyun 
için 8x hızlı hır CD-ROM sürücüye, 
ayrıca HDD üzerinde yaklaşık 400 MP» 
kadar boş alana da ihtiyacınız olacağını 
unutmayın. Oyun geniş bir Mulnplayer 
desteğine sahip, tabii yeterince hızlı hır 
bağlantınız yarsa. Oyunda geniş bir 
j oy m tek desteği de var, ancak şahsen 
klavye ve inmişe kombinasyonu İle da¬ 
ha verimli sonuçlar elde ettim* 


îkr oyunu oynayanlarınız, emmini 
FarthSıcge 1 ve 2 adh oyunları hatırlar¬ 
lar. işte StarSıcge bü merinin üçüncü o- 
yumı, ancak bu defa-jrTiaghv sadece 
dünya üzerinde geçmediğinden yapımcı¬ 
lar oyunun adını hu şekilde değiştirmeyi 
uygun görmrtşleir. Neyse, şurası hır geı 
çek kg F.arth Sîege serileri ada Mech 
Warnor oyunları kadar popüler olama¬ 
dılar ve Önderdi büyük suttç İakamlanna 
ulaşamadılar. Bunun en önemli sebeple¬ 
rinden biri EarthStege dünyasının ve ge¬ 
nel oyun atmosferinin oldukça sönük 
olmasıydı, Bu tarz robot simülasyonları 
zaten hep oymaması zor oyunlar olmuş¬ 
tur, oyuncunun ilgisini çekebilmek için 
herşeyden önce onları havaya sokabil 
meniz gerekir Bu mm için de aşırı ger¬ 
çekçi fizik kuralları ve muhteşem gra¬ 
fiklerden önce, derin ve inandırıcı bir ti¬ 
yim dünyası yaratmak gerekir, Meeh 
Warrıor bu nıı başarınişti, ha reli Siege ise 
başaramadı. Buna bir de oynaUıtbîliHi- 


Öncclikle sistem ihtiyaçlarına bir 
göz atalım, SrarSicgc işletim sis re m i o- 
larak Wîndows 95/98 ve Nl 4a) ıServi¬ 
ce Pack 3 ya da daha umu upgrade ıln 
sistemleri ıı/erinde çalışıyor. Gereken 
minimum donanım ise şöyle, hızlı bir 
3D grafik kam ve en az Pentium 166 
işlemci, 32 MB RAM. Fakat eğer 3Dfx 
ya da Riva TNT gibi güçlü bir grafik 
kartına sahip değilseniz, o zaman en az 
Pentium 200 işlemciye ihtiyacınız ola¬ 
cak tır. Oyunu vasat bir ekran kartıyla 
Sofnvare Render modıında da çatışma- 
bilirsiniz tabii, ancak söylendiği gibi 
Pentium 200 işlemcinin yeteceğim dü¬ 
şünmeyin, ayrıca grafik kalitesi de bir 
bayii zayıfla- 

_ __. vac^kttr. fen 

oyunu 200 
MMX işlemci, 

64 MB RAM 
ve Diamond 
} M on ster takılı 

I bir sistem i e 
test ettim. 

Doğrusu per- 

Ş? nnam his 

fena sayılmaz¬ 
dı. ancak or- 

| 

tam kalabalık¬ 
laşıp* çaaşma 
şiddetlenince g 
sık.sık takıl¬ 
malar yaşama¬ 
ya başladım. 

I Oyunun grafik 


Geldim oyunun konusuna ve nasıl 
oynandığına, FarthSiege serilerini oyna¬ 
dı ysanız, o zaman isyancı yapay zeka 
P m met he us ve onun çocukları Cybrid 
ırkının, acınası hayvanlar olarak gör¬ 
dükleri insan ırkını yoketmek tçtn «asıl 
bir savaş verdiklerini biliyorsunuz de¬ 
mektir, StarSiege bu çatışmaya iki fark¬ 
lı açıdan yaklaşarak konuyu daha da 
derin bir biçimde işlemeyi amaçlamış. 
Sadece insanların değil, diğer tarafın 
görevlerini de oynuyorsunuz. yani iki it¬ 
ila senaryo mevcut* insan senaryosunu 
seçerseniz, oyuna Mars kolonicini ba¬ 
ğımsı/ kılmak İçin çarpışan isyancıların 
safında başlıyorsunuz. Kısıtlı kaynaklar 
ve derme çatma araçlarla Mars İmpara¬ 
torluk Polisuıc karşı direnmeniz gereki¬ 
yor, ancak oyun ilerleyince İmparator 
P ette sun (Lpımetheus) tüm donanmayı 
size karşı gönderiyor ve köşeye sıkışı- 
yor sunuz. Ne var ki, tam o anda, uzun 
yamandır Güneş Sistemi nin ücra kö^e 1 
Icrindc güç toplayıp, tırsar kollamakta 
olan Promerheus, vat gücüyle Dünya ve 
kolonilerine saldırıyor, Pctresım nasıl 












İt ■pilcini hırken iğimle ise artık 
' oluyor, çünkü Cvbnd donan- 
ma m tum sivmıina kıçların! yarıp İm- 
p.vr unduk kuvveti erdir dağıtıyor, Sıra¬ 
nın kerıdtetne geldiğini ve durümuu ü- 
ın'iiüi/ nhîüğtttm İrilertMars isyancı kın, 
tek çarenin henüz öldürülmemiş herkesi 
büyük kargo gemilerine bindirerek uzak 
yıldızlara doğru göçmek olduğuna ka- 
rar veriyorlar ve ağır Cybrid saldırısı al¬ 
tında bunu uygulamaya çalışıyorlar. 

Eğer Cybrid ranıfmda oynarsanız., o za¬ 
man ilk andan itibaren Diinya üzerine 
yapılan hüyiık saldırıya katılıyorsunuz, 
hıifûit tek amacınız insanlığı yoketmek 
gı bi gri r 11 nsc de, ra ma ı d a Pro methe- 
as" un H üstiin ’* ırkı mu da aslında görün¬ 
düğü kadar kusursuz, bir birlik içinde 
olmadığı o rraya çıkıyo r * 


kırı devreden çıkarmışlar. Tribes bile 
bolca hava aracına sahipken» bu oyun¬ 
da yer Verilmemiş olması hüvük bir ek¬ 
siklik ve tabii eksi ..puan. Ciddîm eldeki 
araçların özelli kleri ne: 

Herçutran isminin kısalt* 
masıdır, bunlar çeşitli boyutlardaki bi- 
pedal silah platformlarıdırlar, 1 tk $ a- 
rasında değilen silah poduna, ayrıca 
kırklı kalkan ve elektronik muhatebe 
sistemlerine sahiptirler. Tabii takılacak 
sistemleri aracın boyudan bel i Hediğin - 
Jen T her sistem her şasiye uymaz. Bü¬ 
yük modeller nispeten dayanıklı, küçük 
olanlar ise hızlı ve çeviktirler. Hem Hu- 
man vc hem de C ybrid kuvvetleri tara¬ 
fından ana savaş gücü olarak kullanılan 
pek çok modelleri mevcuttur. İlk oyun¬ 
larda bu araçlara kumanda ermek bir 
hayli zordu, çünkü silah sistemleri göv- 
denin üst kısmındaki dönebilen bolüm¬ 
de bulunurdu. Hem manevra yapıp, 
hem de hedeflerle ilgilenmek için d-göz 
koordinasyonunuzun oklukça iyi; olması 
gerekiyordu. Bu oyunda ise gövde ta¬ 
mamen sabit bir yapıya sahip, sdaİıkr 
siatin baktığınız yöne doğru dönüyor. 
Her ne kadar kullanım daija kolay gibi 
görünse de, ateş açısın m hayli daralmış 
olması düşmanla köşe kapmaca oynar¬ 
ken işlen daha da zorlaştırıyor. 

Bunlar modern lan te¬ 
mrin geleteğe uyarlanmış modeli en, te¬ 
mel olarak bir gövdeden vc 360 derece 
done hilen bîr tarerten oluşuyorlar. Ge¬ 
nelde paletli olmalarına rağmen* anti- 
grav sistemle hareket eden nadir model¬ 
lere de rastlamak mümkün, Bn fazda 2 


silah podu bulunan bu araçlar boy urla 
t ı nedeniyle karmaşık sistem¬ 
ler ve kalkan jenera¬ 
törleri iaşiy a nn yur¬ 
lar. Ancak Here şa¬ 
silerine nispeten 
daha küçük, yere 
yakın ve çevik ol¬ 
maları nedeniyle o- 
nemli bir tehdit o- ^ s 

(üştürüyorlar. 

Avcıca bir 

Here 

gibi 

hedefe 

doğru 

dönmek 

mecburi- * 

yetleri yok, çünkü taretleri tam açıyla 
dönebiliyor. Fakat yoğun ateş altında 
çok diiyananudıklan da bir gerçek. 


StarSiege tipik bir- robot simülasyo- 
nu, grirevlcre çıkmadan önce 1temü hak¬ 
kında briling almak, eldeki malzemeyi 
uygun hır hiçimde kullanıp savaş araç¬ 
larınızı donatmak, yanınıza katacağınız 
pilotları seçip araçlarına atamak ve son¬ 
ra da gidip savaşı kazanmak yapiİması 
gereken te mel işler* Görevler geçtikçe 
ve m araçlar, silahlar ve pilotlar enirin j- 
n sunuluyor* Bir görevde yanınıza en 
hızla 3 kanat a d.mit alabiliyorsunuz* ta* 
biı bunların dışında savaş alanında baş¬ 
ka dost giiçlvr de buluna biliyor. Adam¬ 
la rınızm araçlarım ve tabii kendi aracı¬ 
nızı uygun bir biçimde seçmeli ve do¬ 
natın alısınız, ayrıca unutmayın ki yar¬ 
dımcılarınız her geçen savaşla daha da 
tecrübe kazanacaklardır* yani onları sağ 
tutmaya bakın. Oyunda kullana bilece¬ 
ğiniz 2 temd tip araç mevcut. Here ve 
tanklar. Aslında başta hava araçlarına 
da yer verileceği söylenmiş olmasına 
rağmen, hu oyunda pek mevcut değil¬ 
ler. İlk oyunda hava araçları buyıik rol 
oynuyordu, o denli gelişmiş bir ordu¬ 
nun hava desteği olmadan savaşması 
zaten duyûn üieme/* ancak Marhıcgt ya¬ 
manında yetişsin diye programcılar ön¬ 


üyüm un grafik yapısı hiç kötü değil, 
özellikle haritalar son derece geniş vc 9 
farklı gezegen dekoru kullanılmış* Ger¬ 
çek zamanlı ışık efektleri oyuna bolca 
gerçekçilik katıyor. Ne var ki silah ve 
patlama efektleri o denli iyi değil* öd¬ 
edikle sı IaJdar etrafta ve düşman üze* . 
rmde pek kalk t etki ler yapmıyor, savaş 
t snaşsnda, çok yakındakiler hariç, be¬ 
delleri vurup vıramadığınız] anlamak 
hemen hemen imkansız. Tabii araçlar 
hasar aluıca bazı parçalarım kaybedi¬ 
yorlar, ancak doğrudan düşmanın ba¬ 
cak servi ►suna ya da omuz topuna ni¬ 
şan alabilmeniz, sizin el maharetinize 
kalmış bir şey* Ayrıca silahlar çeşit ola¬ 
rak bol, ancak sesleri ve atış efektleri 
pek göz d ol dürmüyor. Oyun genel ola¬ 
rak, ancak sıradan bir dövüş oyunu ka¬ 
dar karmaşık, çoğuna hu rahat gelebi¬ 
lir, ancak bir robot simüksyönu oyna¬ 
man m o emek isleyen» zevkli yapısı bu¬ 
rada kaybolmuş* Oyun atmosferine ge¬ 
lince, doğru» StİreStüge çok daha detaylı 
bir ovun evrenine sahip, ancak senaryo 
bolca ara sahneyle ve görev kî olayIar¬ 
la oyuncuya anlatılmak yerine, basit bir 
tarih çizelgesine aktarılmış. Bu durum 
özellikle oyun atmosferine hemen hiç 
katkıda hu hırı mu yor, çok körü bir tasa¬ 
rım hatası bence. Genel olarak baktığı¬ 
mızda, StarSiege daha üzerinde en az 6 
ay çalışılması gerekirken» aceleyle piya¬ 
saya sürülmüş hır oyun olduğunu res¬ 
men haykırıyor. Güzel hır ovun, şu ara¬ 
lar pek alternatifi de yok, ancak bekle- ‘ 
nenden çok daha vasat bir yapım. Oy¬ 
nadıkça* keşke aceleye getirilmeden ya¬ 
pılmaymış* diyesi geliyor insanindi 
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Gerçek kumandanlar 
savaş alanına tepeden 
bakmazlar. Hayır, onlar 
orada, ateşin tam 
ortasındadı rlar, 
askerleriyle beraber omuz 
omuza çarpışırlar. Yani 
en azından Uprising 2 
oynarken böyle oluyor. 



Tankımı Getirini 


bu gibi önemli detayları gözflrdı ediyor’ 
ktr. Oyun ilkinin aksine sadöe* 4 değil, H 
kişi ye kadar M ukiplayer desteğine sahip* 
tabiî Net oyunlarına girebilmek ı^in hızlı 
bir İnternet bağlantınız olması gerektiği¬ 
ni unutmayı tu 


basmaya başlıyordu O kadar da kusur¬ 
suz bir oyun değildi yanı, ama daha 
sonra gelen Bitti bsone gihr oyun tara 
oncu oldu. Şimdi ise bildiğim kadarıyla 
bir sürü firma nefes atmadan bu tür ya- 
pımkır üzerimle vahşıyor* bunların ara¬ 
sında Machines gibi oldukça iddialı bir 
suru (fcoyun var. Artısı 3J?0 yine bitte 
da ı randı, ve şimdi Uprising 2 piyasada, 
fakat ilkinden ne kadar iyi? bakalım, 
ne kadar,.. 


eçen «ene piyasaya lîp- 

C rUing dîye bir oyun git¬ 
mişti, belki aranızda 
hatırlayanlar vardır. 

As! m da oynamış' utan¬ 
ları mftn bir daha unu¬ 
tabileceğim sanmıyorum ya T neyse işte 
bu oyun PC dünyasına bayağı bir yeni¬ 
lik getirdi* RTS rüfti t iv vınlan herkes 
oynuyordu, hemen her firma da bu tarz 
hirşeykr çıkarıp pastadan pay ma düşe¬ 
ni almaya çabalıyordu. Tam strateji ke¬ 
limesi hafiften kabak tadı vermeye baş¬ 
lamışken birdenbire işte bu oyun piya¬ 
saya girdi, doğrusu o güne dek görül¬ 
memiş bırşeydk Savaş atanma tepeden 
bakıp, aşağıda savaşan elemanların te¬ 
pesine eğlence olsun dîye tık tayip duran 
“strateji ııstalarr şoka girdiler. Savaş a- 
tanma inmek mir Hem de çatışmanın 
tam ortasına i Vc son model bir hover- 
taıık ile düşmana bkeİHr dalmak? He- 
he, neden olmasın ya w? Oyunun muh¬ 
teşem grafikleri vardı* savaşlar dehşet 
hareketli geçiyordu, yapay zeka acıma¬ 
sızdı, yani oyunda herşey iyiydi hoşm. 
Yalnız bir süre sonra ovun imkansız de¬ 
recede zortaşıvor, giderek insanı sıkıntı 


İlk oyunun konusu tipik bir başkab 
diriydi, amansız bir İmparatorluğa karşı 
ayaklanan bir grup asiye önderlik edi¬ 
yor, uzun çabalardan 'sonra onları za te¬ 
re ulaştırmayı başarı yordunuz. Bu o- 
yunda konu oradan devam etli yor, ur¬ 
uk imparatorluk yok ve çok daha öz¬ 
gür yeni bir düzen yıldız sistemlerine 
mutlu bir hayatı müjdeliyor. Acaba? 
Eğer tiyle olsa bu oyun fia olmazdı, de¬ 
ğil mir İlk imparatorluk neden bir grup 
asiye kolayca yenilmişti dersiniz, çünkii 
aynı anda birden fazla cephede doviış 
mek zoruııitaydılar. Flvct, panik çıkma¬ 
sını önlemek için halktan gizledikleri 
korkunç bir savaşın içindeydi impara¬ 
torluk ordusu. Kısaca Trich olarak bili¬ 
neli son derece zeki ve acımasız yabancı 
bit Ji k galaksiye yayılma çabası ıçm 
deydi, önlerindeki en önemli engel ola¬ 
rak ise insanları görüyorlardı, $ıvmti 
imparatorluk ve onun sağladığı koruma 
ona dun kalktığına göre, bu belayla uğ¬ 
raşmak Ncvv Al!ianse ordusuna kalmış¬ 
tı, bövkvL- Uprising 2 başladı. İlk oyu¬ 
nun en büyük sıkıntılarında» biri düş¬ 
man ve dost kuvvetlerin birbirinin kop¬ 
yası olmasıydı* poğal olarak her iki ta¬ 
raf da insan teknolojisi kullandığından 
hu norma İdi ama savaş alanında inşa- 
mu kafasının karışmasına da sebep olu¬ 
yordu. B» defa işler farklı, karşımadaki 
uzaylıların araç vc binaları tamamen 
kendine has, hatta renklen bile, genelde 


Upnsıng 2 işlerim sisten» olarak 
Winduws 95 ve 9f> destekliyor. Oyunu 
kurmak ve çalıştırmak için gereken mi¬ 
nimum sistem gereksinimi ise şöyle. Pfefi- 
riıım Î66 işlemci, 32 MB RAM, 2* hızlı 
CD-ROM sürücü, HDD ü/erinde yakla¬ 
şık 301) MB kadar boş atan ve 2 MB ha- 
İ\mh hır grafik karrt. Tabii bunlarla m 
yun performansı ve grafik kalitesinde 
mucize bek İçmeyin. Eğer temiz bîr oyun 
çıkarmak istiyorsanız biraz daha iyi bir 
donanıma ihtiyacınız olacaktır, ancak 
çok ta abartı bîr sistem gerekmiyor. Ren 
oyunu 200 MMX ve 64 RAM hafıza ta¬ 
kılı bir makineyle test ettim ve perfor¬ 
mans gayet iyiydi, tabii burada hemen u- 
fak hır detayı belirtmem gerekli, grafik 
kam olarak 4 MB hafızalı bir Diamond 
Mrmster kullandım, 1 ler ne kadar anık 
demode kaba da, bu kan bile genel per¬ 
formansı rahatlıkla katlıyor, ayrıca gra¬ 
fik kalitesini de yüzüne bak ılıt hır hale 
sokuyor. Ne yazık ki Upmmg 2 grafik 
hızlandırıcı kartlar arasında sadece 
Monsrer gibi Vtıodor» ve Voudöö 2 
chipsçtlî olanlara tam destek veriyor. 
Yani mesela Rİva TNT kartınız varsa o 
yunun grafik güzelliğim hakkım vererek 
gorcrmececctairiiz, bu oldukça huyük bir 
eksiklik tabii, ancak bazı firmalar hata 
















siyah ve griyi tercih 
ediyorlar, fiti arada 
fek uğraşmam/ gere' 
km Trkh değil, bir 
dc bunların ayak işle¬ 
rini* imkan iki farklı 
köle ırk daha var*. 
fiu>, bunlar oldukça 
geri ırklar* ancak yi¬ 
ne de unlan da yol¬ 
dan çekmen iz gerek i- 
Ytif. 


Uprising 2 pek 
s■ -rk açıdan ilkinin bi¬ 
ra* '.geliştirilmiş yeni bir versiyonu sayı¬ 
lır. Tamam* grafikler gerçekten mü kem¬ 
ine), özellikle haritaların tasarımlan son 
dertçe gerçekçi- Kar yakmasından turun 
du ışık efektlerine kadar her detay iyi 
kulJanılmtş ve atmosferi yıık set rıyor. 
Ancak gcilel oyun ram pek hızla bir ye; 
ııilık içermiyor, sonuçta yine Hot Zone 
Jmcu yerlere rafinen kurup enerji çıka- 
mor. haritadaki helİi noktalara bina in¬ 
dirip üs kuruyorsunuz. Burada enerjiyi 
kuflanıp ürerini yapıyor, depolanan bi¬ 
rimleri savaşanında belli tuşlara basa¬ 
rak satışınamrı ortasına ışınlıyorsunuz* 
ı derin ortasında Cimde 1 denen dev sa¬ 
vunma kuleleri gene mevcut, sız vinç 
bin lan kul teıuhiîi yursunuz* ilkinde ol¬ 
duğu gibutüm bunları ve savaşma işini 
UTairh adi verilen çok gelişmiş savaş li¬ 
manın içinden hallediyorsunuz* Deği- 
şikliğm olduğu yerler de var tabii, meşe- 
la arabirim çok daha basitleşti rilmiş, bu 
I ırum oynanabiliri iği artırıyor, ancak 
nyunu stratejiden ziyade Action havası¬ 
na sokuyor. En buvü'k' yeniliklerden biri 
Je oyuna bir otomatik karar verme me¬ 
kanizmasının karılmış olması. Hemen 
her durumda sadece bir tuşa basarak 
hilgicıyarm sizin yerinize stratejik ka¬ 
rarlar almaşım sağlayabiliyorsunuz. 

Tıpkı oyunun yapay zekası gibi, bu da 
neredeyse kusursuz, işti yor. Zaten esas 
problem de buradan kaynaklanıyor, bir 
zaman sonra, özellikle görevler zorlaş- 
.•■•t başlayınca, sizde etim kararlan 
cihaza vık maya Jsaşlıyorsuııuz. Yanı 
m.ıkme makineye karşı oynuyor, si/ de 
netliyi ıramı uz, Kullanmamak ise do 
m İ değil, başınız sıkışınca farkında 
olmadan kultaıuvcrlyuvsumıv, yani o- 
m olması gerektiğinden çok dnbğ ko¬ 
lay ve sıkıcı bir hale geliyor. 


Bir diğer değişiklik oyunun genel 
seyrinde yapılmış, ilk oyunda görevleri 
istediğin be gibi seçebiliyordunuz. Yani 
çok daha zor olan sonraki görevlere gi¬ 
rip* senatoyu daha çabuk bitirmeyi de¬ 
neyebil iv ordunuz. Burada yine yan gö¬ 
revlere sapmak, bu sayede belli teknolo¬ 
jik ilerlemeler eîde emtek mümkün, an¬ 
cak genel olarak olaylar belli bir senar¬ 
yo dahilinde gelişiyor. Bolca ara sahne 
kullanılarak bu senaryonun anlatımına 
da destek verilmiş, tabii bu herkesin hu 
şuna girmeyebilir, ama bence nispeten f- 
yi olmuş. Tabiî yine görev İralarında el¬ 
de kalan hızla çfjeriiyi kullanarak bi¬ 
rimlerinize yeni donanım alabiliyor ve 
tankmı/a gHişf irebiliyorsunuz. Bîr başka 
güzel unsur savaş ahmındayken iyileştir¬ 
me, b ı z la n d mna, cep h ane gihi pmvc r- 
lapları artık isteyince çağırabilmenî/, o- 
laya renk kanıklan söylenebilir. (şm >3 
«sim üs kurmak ve güç ürermek oluştu¬ 
ruyor, öbür yarı ise bu gücü düzgün 
kullanabilmek. Üs savunma işinde sabit 
taretler işin büyük kısmını halledebili¬ 
yor. tabii bunları sadece iıssün etrafına 
değil, dar geçitler gibi stratejik noktala¬ 
ra da istediğiniz gibi kurabiliyorsunuz. 

Cirade! gibi büyük yapıları yıkmak îçm 
ağır hir ateş gücü gerekli, bunu btmı- 
I w«Ji ma n uçn kfan ve ağ 1 r tank h r sağlı¬ 
yor. Hava savunması burada oldukça 
onan kazanıyor rahmin edersiniz kî, o- 
iılfıi İçin de avcı uçaklarına ihtiyaç du¬ 
yulacaktır, Piyadeler pek yeterli görün¬ 
meyebilir, ancak sayıca çok oklukların¬ 
da güçlü bir ateş duvarı örebiliyorlar, 
ancak etrafta düşman yokken öylece di- 
İki Emden insanın smınııı bozuyor, [atık¬ 
lar vc uçaklar gibi devriye ye çıkmıyor¬ 


lar. Savaşlar ise kelimenin ram an lamı v- 
la bir kaos ortamında geçiyor, hele düş¬ 
man yeterince güçlenip topyekün saldı¬ 
rınca ortalık iyice karışıyor, mükem¬ 
meli 


Oytmnrı müzikleri fena değil, biraz 
Rnck, bira/. Endüstrini karışımı, üstelik 
ortama da uygunlar. Ne var ki ses e- 
fekrleri son derece zayıf, koca taser top¬ 
ları neredeyse fısıldıyor. Düşmana areş 
mi açıyorsunuz, aerosol mu sıkıyorsu¬ 
nuz, belli değil! Böyle grafikler ve pat¬ 
lama efektlerinin yanında biraz komik 
kaçıyor. Ancak Muftiplayer desteğinin 
sekiz kişiye çıkarılması iyi olmuş, çoğu 
insan Netvvörk oyunlarına büyük önem 
veriyor. Genel olarak de aldığımızda, 
Uprising 2 bazı eksikleri bulunan, fakat 
oldukça güze) bir oyum Ne var kı. ilk 
oyunda bulunmayan yeniliklere sahip 
değil, harta biraz fazlu bir devam oyu¬ 
nu olmuş denebilir. Mesela düşmanla- 
rrn tipi değişik ama. üniteler hemen he¬ 
men birbirinin kopyası, farklı bîr ırk t- 
çîn biraz garip bir durum! Mesela 
Staruiifr'ıu en büyük güzelliği tama¬ 
men farklı 3 ırka sahip olmasıydı. Bu¬ 
rada da benzer bir güzellik bekliyorduk 
ama galiba bunu yapmak progumeda¬ 
ra biraz zor gelmiş, Sonuç olarak Upri- 
sıng 2 alınıp oynanmaya değer hir o 
yun, fakat ilkinden çok daha üstün de¬ 
ğil, bu da bııaz havaî ki cık lığı yaratıyor 
tabı i. [3 
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Westwood'un Tiberian Sun'ı 
çıkartmasını beklerken bir 




de baktık kî, o da ne? Pek 
fazla tutulmayan Lands of 
Lore 2: Guardians of 
Destiny'nin devamı gelmiş, 
Ama bu oyun sanki daha mı 
iyi ne? 


f ^ Bundan daha kötü ne ok* 
W ^ hîlir k u" dediğinizde hcrşe- 
^ yin yüzde 150(3 daha iğ¬ 
ren çleşiıği hiç dik karini? i 
çekti mi? Kralın gayrimeşru 
oğlu* yarı Draconoİd Cop- 
pcr T bahası ve erkek kardeşleri tle gittiği 
av partisi zehirolrnuşru* Tahtın \ .irisi 
olduğu halde beş parasım GladstoneTıiı 
varoşlarında yaşamakta otan Cüppe M n 
tek istediği bahası ile hıra? ulsuıı vakit 
geçirebilmekti. Sürekli üvey 3 bikrinin 
alay ve aş ağılama i arma maruz katırken, 
birden bire ahilerinin sahip olduğu cu 
küçük sorun haline gel meşine neden o- 
lan olaylar başlar. Nereden geldiği belli 
olmayan cehennem kopekleri hem üvey 
kardeşlerim hem de babasını parkalar. 
Copper kaçmayı başarır ama bir parça¬ 
sını geride bırakmak zorunda kalın Ru¬ 


hunu. Artık her şey adamsıztaşTrâşttr 
onun için. Kraliyet büyücüsü Cüppe üı 
geçici bir sure hayatta tutacak bir büyü 
yapar ama şiddetli bir şuk geçirirse öle¬ 
cektir, Hayatını gen atmak, ailesini 
parçalayan yaratık Lirin kay nağım bul¬ 
mak ve GladsrorteTı büyük bir felaket¬ 
ten kurtarmak artık tı^k amacı olan 
Copper, yine beş parasız ve ailesinin 
katil zanlısı olarak bilmediği bir dünya¬ 
ya ardır. 


Lands ot Lore 3 bıı olaylan anlatan 
güzel hirdemo ile başlıyor. Ülkemize 
Aral İthalat tarafından getirilip Türkçe- 
I eştiril en lands of Lore 3 yeni bir o- 
vundan çok, serinin bir önceki oyunu 
Lands of Lore İhım oldukça gelişi ird¬ 
in iş versiyonu de¬ 
mek daha doğru 
olur. Büyük ümit¬ 
lerle çıkıp da za¬ 
manının çok geri¬ 
sinde kalan grafik¬ 
leri ve kullanışsız 
arabirimi yüzün¬ 
den oldukça eleşti¬ 
rilmişti Lands of 
L ore 2, Daha son¬ 
ra WestwotHİ tara¬ 
fından Dırecr 3D 
yaması çıkartildiy- 
sa da Guardian s ol 
Destim LKP oyun¬ 
ları arasındaki en 
büyük hayal kırık¬ 
lık la rtn dan bııısı 


olarak tarihe geçti. YYYsrwo<>d Lands of 
Lore Tte eski sistemi çok fazla değiştir¬ 
memiş ama aksayan yönlerim elden ge¬ 
çirerek oynaması daha zevkli ve kolay 
bir oyun ortaya çıkarmış. Guardians of 
D esti uy 1 d en bu yana nelerin değiştiğine 
isterseniz bir bakalım. 

Öncelikle mventory ve eşya yöneti¬ 
mi sistemi basitleştirilmiş. Mesela elini¬ 
ze aldığınız bir eşyayı çantanî/a kov¬ 
mak için her seferinde çantanızı açma¬ 
nız gerekmiyor. Aldığınız eşyaları bir 
tek tuşla 'İT çantanıza atabiliyorsunuz. 
Ayrıca istediğiniz büyüleri ve eşyaları 
ekrandaki kutulara yerleştirip M0 ifa¬ 
sı tuşlara basarak bunları kullanabili¬ 
yorsunuz. 

Yeni bir günlük sistemi sayesinde o- 
yunda karşıIaştığınız herşey hakkında 
detaylı bilgi alabil iyonsunuz. Nesneler 
ve düşmanlar hak ki minki bilgiler, yap¬ 
tığınız karışımlar, yeni büyüler, karak¬ 
terlerle yapılın konuşmalar hepsi bir 
tek menü içinde bulunuyor ve kullanı¬ 
mı da çok kolay. Yeni karşılaştığım/ 
bir şey oldııgunda günlüğün ılgdı kısmı 
Üzerinde bir ışık vanıyor, böylccv istedi¬ 
ğiniz bilgiye kolayca ulaşıyorsunuz. 

Guardians of Destiny’nin en zayıf 
yatılarında birisi olan grafikleri Lands 
of Lore *'dc oldukça güzelleştirilmiş. 
Dırecr rl) destekli ekran kartı olanlar 
yaşadı. Özellikle biıyü efektlerini abart¬ 
mişlar. Ayrıca, ikinci oyunda tamamen 
iki boyutlu olan ve oldukça koru gözü¬ 
ken karakterler. Voxel tabanlı bir gra¬ 
fik sistemi sayesinde üç boyutlu ve da¬ 
lla gerçekçi görünüyorlar* Ses ve mü* 
/ikİLTc de aynı özen gösteri İmiş, Luca- 
saıts'ır LMuse sısremmc benzeyen bir 
tııiizîk sistemi sayesinde s.ıkın sakin yü¬ 
rürken karşınıza bir düşman çıkrığında 
müzik de hızlanıp heyecan verici bir 
tempo alıyor. 











Lmds ot Lore y re de birinci oyum¬ 
daki çıhı hir bir karakterle haşlıyorsu¬ 
nuz, Yanı isteğiniz doğrultusunda bir 
karakteri baştan yaratmam/ mümkün 
d eğik Ama ov una entegre edilen yem 
I- n\ c.ı i ıııı i I d \ us ten ı i sayesinde kara k teri - 
nizın iki s f I bir k 11 alaatgtıış sız karar 
veriyorsunuz. katılabileceğim/. dört 
kırklı loıua var: Savaşçılar, büyücüler, 
rahipler ve hım/Jar. Bu loncalara kard¬ 
ın ak size birçok avantaj sağlıyor» Üyesi 
olduğunu* [ıılıcalar vize çeşitli görev3er 
veriyorlar oma bunları illa da yapmak 
/orunda depmit. Ama verilen görev¬ 
len başarmanız, kataktennizm gelişimi 
lııfeUnmmj. Ayrıca, loncaların her şehir¬ 
de dükkanları ve fayda Lırta bileceğini/ 
hanları, taverna lan var. Eğer üyesi ise 
niz buralara gidip "Aba ben geldim" 

J e J iğini/de İni Hin a v^oraj latpın fayda¬ 
ki ııa hi İm *rs umu. Lonca I a ra k m Idıg ı - 
m/da size faiklı ö/dlikJer ka/andın- 
yurîar. Hırsızlara katılırsam/» kilitleri 
■W«u, hırsızlık ve arkadan bıçaklama 
gibi yeteneklere sahip olurken rahiplere 
katılınca iyileştirici büyüler, farklı bitki¬ 
leri umum* gibi O/ellikler ka/amyorsu- 
rtufc; Hti sayede istediğiniz loncalara üye 
obnık karakterinizi sav»)şçıd>üyiKÜ ve- 
}.\ huyiıeii'-hırsı/ olarak geliştireîrili yor¬ 
umu, labıi hu dununda bürün lonca- 
I m katılmak meyecvksiııiz. Sunu mun 
niavıtı kı eğer fek bir loncaya üye ohir- 
sam/ yeteneklerim/ çok daha Wh ge!i~ 
km ama hrLu lötıCâVâ birden ka- 
ıılırsam/, kazanacağınız tecrübe puanla* 
rı bunların arasında pavlaşrırıtacak ve 


gdışiııumz yavaşlayaeukrır. Bu arada, 
oyunda tecrübe puanı sistemi var ama 
seviye develi atlamak gibi bir şey mev¬ 
zubahis değil» Kanık teri ni/ her savaş¬ 
tan, her başarılı görevden sonra giderek 
güçleniyor. Bence seviye atlamak için 
deli gibi düşman kesmekteııse böyle bir 
sistem çok daha mantık h, 

l.ands tıf Lore .Vün en ilginç yanla¬ 
rından birisi de yarımıza çeşitli işlerde 
kulbnabileceginiz yat »ırkadarları {fatııî- 
liur) aktbdmemz. Diğer oy unlarda kî 
NPCler ile karıştırmayın sakıtı* bn 
einiîîkr (iVımiliar'ı kim cin olarak çevir¬ 
diyse dilini eşşek cini soksun \ tam ola- 


problem oy unun kontrolleri. kesinlikle 
çok Zm ve kullanışsız bir klavye yerleri¬ 
ni t var oyunum kendi gözünüzden oy¬ 
nanan oyunları ben hep ktavye-mousv 
karışımı ıh oynarım ama l.ands of Lore 
3 Ye tam olarak rahat edebileceğim şe¬ 
kilde tuşları ayarlayana kadar canım 
çıktı. Ama s e m unda başardım, Biraz uğ¬ 
raşarak verimli bir klavye-fare kombi- 
misyonu sağlayabilirsiniz. Tabii bımu 
programcı lan ıı baştan düşünüp daha 
düzgün bir »mahirim tasarlamaları gere¬ 
kirdi diye düşünüvoruım 

Lands of l ore 3 *ii oynarken resmen 
eski günlere, o güzel kasetli Gommodo- 
re M günlerine geri d (indimi. Neden? 
ç ünkü bir mekandan diğerine geçerken 
ı D değişi irmekten canım çıktı, gına 
geldi, baydı. Birbirine yakın bölümlen 
aym CD üzerinde mrmak o kadar da 
zor olmasa gerek. Ayrıca, oyunun yük¬ 
leme şiirden de biraz uzun, özellikle ilk 
kurulum suresi. Ama kurulum sırasında 
Gladstondun geçmişi hakkında bir hi 
k ay e anlatıl ıvor, belki farkında olma¬ 
dan yapılmış hır şey ama, bu hikaye 
Lands ol lore dünyasında şimdiye ka- 
dar eksik kalan bir yönü tamamlıyor: 
Atmosfer. 


l ands o# Lore 3 orijinal kutulu ola¬ 
rak ve Türkçe kitapçığıyla beraber Aral 
İthalat tarafından satışa sunuldu. 4 V D 


rak sizin kontrolünüzde değiller. Yap¬ 
masını istediğin iz bir şey olduğunda 1 I 
E4 tuşlarım kollanarak va parabiliyorsu¬ 
nuz ama siz istemeseniz bile etrafta do¬ 
lanıp bırşeyler yapıyorlar. Mesela hırsız 
loncasının cim olan Shadovv si/in için 
silah arıyor, kullandığını/ silahları ze¬ 
hirleyip etkilerini arttırıyor falan» \ma 
kendinize cin seçerken dikkat edin, çim- 
kü sadece hır tane seçebiliyor w sonra- 
dan bırakamıyorsunuz. Eğer hır loncaya 
katılmayacaksanız. o loncanın cinini al¬ 
makta tayda vardır» Böylece karaktert- 
uizcle bulutünaya özellikleri tamamlarsi 
m/, i ininiz (amanın şimdi bayılacamîî] 
Yaralanabilir veya ölebilir, hu gibi Jıı 
romlarda lonca binasına geri donup hu 
v ü ile canlandırabilirsiniz. 


Ne yazık kt Guardian s öf Destiny’de 
bulunan eksikliklerin bir kısmı Lands of 
l ore 3 te de buhımıvor, Eıı bihuk 


üzerinde gelen LaruJs of Lore Tün ku¬ 
tusundan 75 sayfalık bir Türkçe kulla¬ 
nım kılavuzu, bir garanti belgesi ve 
klavye örtüsü çıkıyor» Gerçekten de bu 
tür ay tınların Türkçeleştirilmesi h izler 
ıçuı büyük bir kazanç olduğunu duşu 
nüyönım. Bu ve bunun gibi Türkiye'de 
orijinal versiyonu bulunan oymıbnn 
mutlaka orijinalini alın. Her zaman 
sov ivdiği m iz gibi KORSAN OYUNLA¬ 
RA H AYRIL 

1 ands of Lore 3, önceki oyundaki 
hııyuk hataların düzeltilmesi ve olduk¬ 
ça kullnmşh yeni özelliklerin eklenmesi 
sav esinde oldukça çekici hale gelmiş. Nü 
katıksız bir I-RP değil, a d ve n t tire öğele¬ 
ri zaman zaman ağır basıyor uma bu o- 
yutıuıı zevkli oynamandan bir şey ek 
sikmiyor, Şu sıralarda zengin içerikli, 
si/i uzun şiire oyalayacak ıoyunu takıl¬ 
madan bitirmek için SCMOO sa.it gere¬ 
kiyor! bir oyun istiyorsanız Lmni.s of 
l ore 3*ü abn, II 
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İnsanlık tarihindeki 
dönüm noktalarından 
biri olan, Amerika 
kıtasının keşfine dört 
beş yüzyıl geç kaldık ama bu, o 
dönemleri sanal olarak da 
yaşayamayacağımız anlamına 


Creotion of o 
Warld 



gelmiyor! 


^ lisanların mm güçlerini sordiirma 
dek harcadığı, hayatlarım çok bu* 
vük risklere artıklan ve risklerle o- 
rannlı büyüklükçe de zaferler ka- 
/a adı ki arı dönemlerin dünya tari- 
bindeki dönüm noktalaYı olduğuna 
inanırım. Günümüzden geçmişe doğru 
gidelim, uzaya açılmayı, aya gitmeyi, 
hayalet uçakları, klonlamayı talan bir 
yana bırakım Tüm bunlar bitimin yar¬ 
dımıyla bütün risklerin hesaplanıp, baş¬ 
ka canlılar üzerinde önceden deneylerin 
yapıldığı l Uzaya ilk giden canlının bir 
insan olduğunu mu sanıyusunuz?), ne¬ 
redeyse başarı garantisi olan çalışmalar¬ 
dı, Oysa neredeyse kör adımıyla girişi¬ 
len öyle işler oldu ki şıı dünya tarihim 
de, başarının en büyük nedeni irade, 
öngörü, fiziksel dayanıklılık gibi insan¬ 
cıl ve şenderece kırlgan değerlerdi. İkin¬ 
ci Dünya Savaşım hatırlayın. Almanlar, 
tüm dunyanm sahip olduğundan daha 
büyük bir orduyla dünyayı ele geçirmek 
üzereydiler. O günlerde tamamen Mca- 
ballara dayanan şüphe kırıntıları ile gi¬ 
rişilen ve savaşı kazanmak uğruna geliş¬ 
tirilen teknolojilerden biri sayesinde 
bugün evlerimizde oturup, Ra i nbovv Six 
gibi, neredeyse gerçeğin bilgisayar mo¬ 
nitöründeki bire-bir yansıması denilebi¬ 
lecek bir taktik savaş deneyimi yaşaya¬ 
bil i yor uz. Ceplerimizde taşıdığımız mi¬ 
nicik cep telefonları yüzünden kıskanç 
sevgili! erim izin bizi saat başı kontrol e- 
debilmelerini de, Bitlerim Londra'yı 
bombalamak saplantısı yüzünden yok- 
tan var edilen roket teknolojisi sayesin¬ 



de yörüngeye yerleştirilen uydulara 
borçlu değil miyiz? 

İstisnasız tüm dünyayı son yüzyılda 
etkileyen en büyük olayın, yanı Sovy er¬ 
lerin yiiz yılın başında Rus imparatoı- 
luğunu yıkıp, dünyayı, bir kaç sene ön¬ 
cesine kadar devam eden büyük hır so¬ 
ğuk savaşın içine sokmasının nedeni de, 

M güne dek görülmüş en güçlü donan¬ 
mayı ve kaıa çıkartma harekatını Ça¬ 
nakkale'de başarısızlığa uğratmamız 
değil miydi? 

Geliyorum yeni 
dünya! 

Asla fethedilemez demlen bir şehri, 
uyuklayan nöbetçilerinin bumnlanmn 
üzerinde kara sinekler uçuşurken, bu 
günkü teknolojilerle bile hayalı gıiç bu 
biçimde tepelenn üzerinden, ormanla¬ 
rın içinden geçirdiği dev hır donanmay¬ 
la fetheden Osmanlıtar irade, öngörü ve 
kaş gücüyle tarihin akışım değiştirip, 
tüm dünyaca kabul edildiği gibi, bir ça¬ 
ğın kapanmasına neden olmadılar mı? 

Orada nc olduğunu tartıştıkları için 
bile in sanların kellelerinin uçurulduğu 
engizisyon döneminde, okyanusla karşı- 
laştınldığmda, bir kumsaldaki kum ta- 
nesi kadar bile büyük olmayan gemiler¬ 
le batıya açılmaya cesaret edebilen in¬ 
sanların, dünya tarihinde çok önemli 
bir. sayfa; açmadığım kim iddia edebilir? 
Kİm bugün, ortaçağ Avrupasının baskı¬ 
cı, tutucu rejiminden özgürlüğe kaçan 
insan la nn yarattık lan dev mucizeyi 
görmezlikten gelebilir? 

Ovsa arak herşeyin otomatikleştiği, 
risklerin önceden hesaplanıp elimine e- 
dildiği günümüz dünyasında hiç bir ha¬ 
şan, hiç bir zafer o günlerdeki kadar he¬ 
yecan verici ve etkileyici olamayacaktır. 
Biz yeni nesillerin bundan sonra kazana- 
bileceği cn büyük zaferin, ntultipkyer 
Rainhovv $ix oynarken, sekiz kişilik ta¬ 
kımımızla yüzlerce kişilik bir terör orga¬ 
nizasyonunu çökertmek olmasından 


korkuyorum ama şikayet de etmiyorum! 

Amerika kıtasının keşfedildiği dö¬ 
nemleri de kaçırdığınıza göre bir gemi¬ 
ye atlayıp, yeni dünyada kendimize ve- 
mş bir hayat kurma şansımız da olma¬ 
yacak ama en azından, bugünkü aklı¬ 
mızla o dönemlerde yaşasaydık, oku¬ 
muş etmiş, mürekkep yalamış engin bil¬ 
gi sahibi bir vali, bir lider olarak yönet¬ 
tiğimiz ye geliştirdiğimiz toplumu ne 
S vale sokardık? Savaş ve acı içinden 
yükselen bir ülke mi, yoksa komşuları 
ile barış içinde yaşayan zengin bir me¬ 
deniyet mi yaratırdık? 

Medeniyetin 

Temelleri 

Anno 1602, Max Design tarafından 
geliştirilmiş ve Infogrames tarafından 
dağıtılan bir oyun ve yukarıdaki mu¬ 
habbetten de anlaşıldığı üzere yem dün¬ 
yanın keşfini konu alan bir tanrı oyu¬ 
nu. İnfogrames’i eski topraklar, Alone 
in the Dark serisinden hatırlayacaklar¬ 
dır. Anno 1602’nin de Alone ın The 
Dark serisi kadar kaliteli ve sürükleyici 
bir yapım olduğunu daha açıklamaya 
başlamadan söyleyebilirim. 

Aklınızda bir resim oluşturabilmek 
açısından, oyunun Settlers’e ya da Ce- 
asar 3’e benzediğini söylemek doğru o- 
lacaktır. Ama benim gibi Settlers 3’ü 
onbeşinci dakikada rafa kaldırıp bir da¬ 
ha tanrı simulasyonu oynamayacağını¬ 
za yemin etmişlerdenseniz hemen yüzü¬ 
nüzü buruşturmamanızı salık veririm. 
Çünkü Anno 1602 Settlers serisinden 
çok daha sürükleyici ve başarılı görünü- 
yor. 

Tanrı simli a syoul arma, şehir, ülke 
kurma kaynak yönetme oyunlarına aşina 
iseniz Anno 1 6Ö2'ye alışmanız kolay ola¬ 
caktır. Bu türe yabancı olanlar ise, detay¬ 
lı ve kolay eğitim görevlerini oynayarak 
kısa surede ovama hukmcdebilerler. 

Anno İ602, yeni dünyanın keşfi sı¬ 
rasında, okyanustaki adaların yerleşime 
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açılmasını konu alıyor. Oyuncu ve ra¬ 
kipleri bölüm içinde yer alan adalar Çi¬ 
zerinde yeni yeni şehirler yükseltmek^ ■ 
komşuları ve kendi şehirleri arasında 
bir ticaret ağı oluşturup en güçlü mede¬ 
niyeti kurmak için yarışıyorlar. Amaca 
giden yol barışçı çözümler de savaşlı ve 
kanlı seçenekler de içerebiliyor. Yeni 
teknolojiler, yeni keşifler, en olmadık 
zamanda dibe vuran maden yatakları, 
korsanlar, düşman çıkartmaları gibi pek 
çok süprizler oyunun temposunu yük¬ 
sek tutarak oyuncuyu ekranın karşısına 
bağlıyor. 

Başlangıçta bir gemi ve gemiye de¬ 
polanmış, küçük bir köy kurmak için 
yeterli olacak kadar malzeme, alet ede¬ 
vat, yiyecek ile yola çıkıp uygun bir ada 
bulmanın gerektiği oyunda pek çok çe¬ 
şit ada olduğu için, üzerinde maden, ta¬ 
rım ve ormancılık olanaklarının en faz¬ 
la bulunduğu bir adaya yerleşmek, ka¬ 
zanmayı hedefleyen oyuncunun yapma¬ 
sı gereken ilk iş olacaktır. 

Domestik Yaşam 

Köy yerleşime açıldığında acil olarak 
hayati binaların yapımına başlanması 
bir zorunluluktur, çünkü odun olmadan 
yeni binalar yapılamayacak, yiyecek ol¬ 
madan yeni yerleşimciler gelmeyecek, 
para olmadan da, medeniyetin gelişmesi 
için çok gerekli olan alet edevat satın 
alınamayacaktır. 

Oyunun başında maden ocakları aç¬ 
mak mümkün olmadığı için medeniye¬ 
tin gelişmesi, yerleşimcilerin yaşam dü¬ 
zeylerinin artması için gerekli alet ede- 
vat (tools), koloni içinde üretilememek¬ 
te dolayısı ile yeni dıinya ile eski dünya 
arasında ticaret yapan frec trader’lar ile 
ticaret yapmak gerekmektedir. Oyuncu¬ 
nun olduğu kadar rakip oyuncuların 
da limanlarını ziyaret eden bu ticaret 
gemilerinin, alış veriş yaparken gözü 
kapalı hareket etmediklerine dikkat 
çekmek istiyorum. Yani oyundaki dina¬ 
mik ticaret sistemi sayesinde, gerçek ha- 
Battaki gibi bir arz-talep dengesi oluşu- 
Kfor ve fiyatlar bu denge gözetilerek olu- 
sMbr. Kısacası, başkasının 10 liraya 
sattığı bir malı, 15 liraya satmanız 
mümkün olmuyor. Aynı şekilde az bu¬ 
lunan hayati bir malı da ticaret gemile¬ 
rindeki stoklar tükenmeden almak için 
ise rakiplerinizden yüksek fiyatlar teklif 
etmek zorunda kalıyorsunuz. Ama piya¬ 
sada darlık gösteren bir maldan bolca 
üretmeyi başarabilirseniz, kısa bir süre 
için tekelliğin zevkine varıyorsunuz, taa 
ki, sömürdüğünüz müşterileriniz sizin 
yüksek fiyatlarınızdan bıkıp ıhtayaçları- 
|^ut-‘haşka bir şekilde {yeni bir tesis kur¬ 
mak, daha ucuza satan başka bir satıcı 
bulmak gibi».*) karşılamaya başlayınca¬ 
ya kadar... 



Oyundaki askeri sistem, Settlers’in 
ilk iki oyunundaki sisteme biraz benzi¬ 
yor. Önce silah üretmek için atelveler 
inşaa ediyorsunuz, bu atelyeleri gerekli 
materyalle besleyebildiğiniz sürece silah 
lar üretilmeye devam ediyor. Üretilen si 
lahlar, barakalara ve kalelere taşmıyor 
ve burada vasıfsız gönüllüler, pırıl pırıl 
üniformalı, silahşörlere, şövalyelere dö¬ 
nüşüyor. Daha sonra, saldırmak istedi¬ 
ğiniz adaya çıkartma yaparak kargaşayı 
ve dökülen kanlan izleyebiliyorsunuz. 
Aynı şekilde, deniz savaşı da, barışçı 
politakalar izleseniz bile, ticaret yolları¬ 
nızı vuran korsanlar yüzünden kaçı 
maz olabiliyor. Tam anla¬ 
mıyla RTS kurallarının ge¬ 
çerli olduğu deniz savaşla¬ 
rında kullanmak üzere savaş 
gemileri inşaa etmek için 
de, silah atelyelerinde top¬ 
lar inşa etmeli ve bu topları 
tersanelerde inşa ettiğiniz 
değişik boyutlardaki gemi¬ 
lere monte etmlisiniz. Savaş gemilerini¬ 
zin çeşitlerini belirlerken politikalarınızı 
gözden geçirmenizi tavsiye ederim. Top 
yapımında kullanılan metal son derece 
değerli ve az bulunan bir maden olduğu 
için, bütün metalinizi dev savaş gemileK 
rıııe top yapmak için harcayıp medeni¬ 
yeti mi, yoksa, vur kaç yapabilecek kü¬ 
çük savaş gemileri ile denizlerdeki haki¬ 
miyetinizi mi pamuk ipliğine bağlayaca¬ 
ğınıza karar vermek durumunda kalabi¬ 
lirsiniz. Kişisel görüşüm bu güzel ve sü¬ 
rükleyici oyunun deniz savaşlarının çok 
zayıf kaldığı yönündedir. Tides of War’ 
daki harika taktik sistem gibi savaş ge¬ 
mileri üzerindeki taktik kontrolün daha 
fazla olduğu bir deniz savaşı sistemi 
Anno 1602’veçok yakışırdı. 

Sezar'ın hakkı 
Seza r'a 

Oyun içi videoların hakkını verme¬ 
mek de mümkün değil. Oyundaki pek 
çok olay için bol renkli, etkileyici güzel 
animasyonlar hazırlanmış ve bu küçük 
videolar oyuncunun dikkatini ve ilgisini 
toplaması için son derece faydalı olu¬ 
yorlar. Örneğin, koloninin bir yerinde 
yangın çıktığında, ya da yeni bir gemi 
ııışaa edildiğinde, ya da bir altın madeni 
bulunduğunda, bir maden dibe vurdu¬ 
ğunda hatta tuvalete gitmek için, çay 
koymak için, çalan kapıyı açmak için o- 
yunu durdurulduğunda bile, durumu i- 
fade eden çok güzel videolar ile oyuna 
değer katılmış. Yıllarca uğraşıp dev bir 
savaş gemisi inşaa ettiğimde bunun ek¬ 
ranın altındaki küçük bir yazı ile haber 
verilmesi yerine, insanların kutlamasını, 
tersane işçilerinin mutluluğunu, geminin 



denizi yararak suya ini* 
şinı gösteren güzel ve 
ihtişamlı bir video, ne 
yalan soylum, beni de 
mutlu etti. Aferin Max 
Design! 

Oyunun grafik yapısı da oynanışı 
kolaylaştıracak kadar detaylı ve hoş. 
Şehrinize zoom yaptığınıza, adamlarını¬ 
zın taşıdığı malların miktarına kadar 
seçim yapabılyorsunuz. Bu durum Biraz 
i Ccasar 3’e benziyor. Yine son zaman¬ 
larda moda olduğu üzere haritayı 360 
derece döndürmek mümkün ve Ceasar 
3’ün aksine harita döndüğünde evler ve 
diğer yapılar da haritayla birlikte dönü¬ 
yor. Yani, bir açıdan bir binanın giriş 
kapısına bakarken haritayı 180 derece 
döndürdüğünüzde o binanın arka du¬ 
varını görebiliyorsunuzTZaten binalar¬ 
da, yerleştirilirken, çevirilebilır özellik¬ 
teler. Bunun anlamı, dikdörtgen bir ki¬ 
liseyi aynı büyüklükteki bir boşluğa 
yerleştirirken binanın boyuna mı enine 
mi yerleştirileceğini ayarlayabiliyorsu¬ 
nuz. Bu durum binanın kapısının ne ta¬ 
rafa bakacağım belirlediği için ve oyun¬ 
da bina kapıları son derece önemli ol¬ 
duğu için oldukça kullanışlı bir özellik. 

Lafı toparlayıp, son kez tekrar et¬ 
mem gerekirse, (Yasar 3 oynamaktan 
bıkanlar için yeni bir tat olacakmış gibi 
görünüyor Anno 1602. Görev görev 
oynayarak bir senaryoya da bağlı kala¬ 
bilirsiniz, tamamen serbest, sonsuz bir 
oyun da sürdürebilirsiniz. Kerşey oyun¬ 
cuya kalmış. 

Yelkenli gemilerle okyanuslara açıl¬ 
mak, dev dalgaları yenip yeni karalar 
keşfetmek, koloniler kurup, kadınların 
güverteye çıkmasının uğursuzluk sayıl¬ 
dığı görkemli zafer günlerini anmak i- 
çin piyasadaki en iyi seçeneklerden biri 
Anno 1602. Savaşlı ve kanlı ya da ba¬ 
rışçı ve temiz bir yaşam sunacağanız 
binlerce insan sizi bekliyor. Geminizin 
dümenine geçip yem dünyaya bir yolcu¬ 
luk yapmaya cesaret edebilecek misi¬ 
niz? L 
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EPL1T TIMES 

00 : 17:688 
00 : 17:523 
- 0 : 00:16 5 


TfMr DÎFFEFcNTlALS 
JOHN A NÖBETTİ 
VICHAEL WALTfJÎP 


0£hOCKl72 

00 : 00:353 


Bu kamera açısı size gerçek hız hissini en yakından hissettirebileni. 
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N acsar yarışları dünyada 
Formula l’den sonra 
en çok seyirci toplayan 
araba yarışlarıdır. Ya¬ 
rışmacıların büyük bir 
kısmı arabaların ve 
tüm yarış ekipmanlarının 3-4 milyon 
dolarlık bir değere sahip olmalarından 
dolayı çok zengin kişilerdir ve bu işi 
Formula 1 gibi takım bazında yarışmak- 
tansa kişisel olarak katılım sağlayarak, 
hem kendilerini hem de işi olmayan 1 
milyon Amerikan vatandaşını eğlendir¬ 
mek için yaparlar. 

Yarış arabalarının motor akşamları 
dışında herşey minimum derece kompli¬ 
kedir, ki bu da herhangi bir kaza anında 
arabaların bir daha toplanamayacak ka¬ 
dar dağılmasına sebep olur. Bu arabala¬ 
rın dandik kaputlara sahip olmalarının 
nedeni, araba sahiplerinin salak olmala¬ 
rından kaynaklanmaz. Bu arabalar ne 
kadar hafif olursa, başarılı olma şansları 
o kadar çoktur ve kazanmak için yapıl¬ 
ması gereken de bu unsurlar göz önüne 
alındığında çok basittir; sağa sola çarp¬ 
madan yarışı maksimum hız ile sona er- 
direbilmek... 

EA Sports’a övgü yağdırmaktan bı¬ 
kan, ama EA’in mükemmel oyun yap¬ 
maya devam etmekteki ısrarları ile öv¬ 
gülerine devam eden oyun piyasasına 
EA’mn yeni hediyesi Nascar Revolution. 

Nascar Revolution, Nascar Racing 
oluşumunun isim hakkını alarak yaratı¬ 
lan ve bundan dolayı da yarışmacıların 
yaşlarından arabalarının fren balans o- 




ranlarına kadar her bilginin gerçek ol¬ 
ması ve bunun yanında daha önce hiç¬ 
bir oyunda kullanılmamış Full-Motion 
Capture özelliğe ile yaratılmış olması¬ 
nın verdiği avantajla, diğer tüm Nascar 
oyunlarından bir adım öne çıkıyor. Her 
zamanki EA kalitesi bu oyunda da ken¬ 
dini müzik, ses, grafik ve oynanabilirlik 
babında şiddetle hissettiriyor. 

Çoğu insan bu tür bir spor oyununu 
sevmeyebilir, çünkü sonuç olarak nor¬ 
mal bir yarışta en az 350 tur elips şek¬ 
lindeki asvalt yolda dönüp durmak saç¬ 
ma olarak algılanabilir. Ancak bu uzun 
maratonda izleyeceğiniz stratejiler oyu¬ 
nun monoton ve sıkıcılıktan uzak olma¬ 
sını sağlıyor, çünkü yapacağınız herhan¬ 
gi bir dikkatsizlik kesinlikle yarış sırala¬ 
nışın değişmesine sebep oluyor. Bu da 
kazananın ve kaybedenlerin yarış sonu¬ 
na kadar belli olmamasını sağlıyor. Bu 
belirsizlik de oyuncuda bir gerilim yara¬ 
tıyor ve oyuncunun oyundan ilgisini ko¬ 
parmamasını sağlıyor. Oyunda sağlanan 
bu gerçekçi gerilim oyuncuyu kendine 
bağlayan bir süreklilik sağlıyor. Tabii 
aslında bu oyuna has bir özellik değil 
bu, gerçek Nascar yarışlarında izleyiciye 
hissettirilen de aynı duygular. Dolayısıy¬ 
la bu her yönüyle gerçekçilik unsuru, 
hem tekniksel hem de psikolojik bazda 
daha önce görülmeyen bir şekilde oyuna 
oturtulmuş. Bu arada tüm yarışmacıla¬ 
rın kısa bir özgeçmişi de oyunun içeriği¬ 
ne eklenmiş. Bu bölüm Nascar’a hayran 
olan varsa, küçük çaplı bir kaynak ola¬ 
rak görülebilir. 


Nascar Sux! 

Formula 1 
Rullaz! 

Formula 1 
varken.... 

Bence spor dünyasında uluslararası 
bazda Formula 1 gibi mükemmel orga¬ 
nize edilmiş ve izleyicilere maksimum 
zevk veren bir spor organizasyonu var¬ 
ken, Amerikalı vatandaşların ne akla 
hizmet böyle bir organizasyona giriştik¬ 
lerim anlamak zor. Şimdi birkaç Nascar 
hayranı eleman çıkıp “Niye Nascar ya¬ 
rışlarını Formula 1 ile karşılaştırıyor¬ 
sun?” falan demez umarım. Çünkü For- 
mulaStfin Amerikan versiyonu olan 
Nascar kural ve yarış mantığı bazında 
kendine has pek az özellik taşımaktadır 
ve bu özellikler yüzünden bu sporun 
500 milyon izleyeni olmasına rağmen 
Formula 1 gibi uluslararası nitelik kaza¬ 
namıyor. Belki de bu yarışların bu ka¬ 
dar tutulmasının sebebi bızdeki at yarışı 
olayı gibi Nascar yarışları içinde de ba¬ 
his oynanabiliyor olması. Bu bahisler 
öyle büyük paralara ulaşıyor ki, tüm bu 
ve bunun gibi gelirlerden toplanan para¬ 
lar tüm yarışanların derecesine göre da¬ 
ğıtılıyor. Yani sonuncu da olsanız, para¬ 
nızı alıyorsunuz. İş ki yarışı sağ salim 
bitirin. 

Yarışa hazırlık 

Oyuna başlamadan yapmanız gere¬ 
ken ayarlamalar, aslında istenirse basit, 
istenirse çok karışık görülebilir. Şöyle 
ki, oyuncular isterse araba ve pisti seçip 
direkt olarak oyuna başlayabilir, bu ko¬ 
lay yol. Bir de araba ayar olayı var ki, 
burası bu işten iyi anlayan elemanların 
oyunu belki de daha zevkli hale getire¬ 
bileceği bir bölüm. Bu bölümde teker¬ 
leklerin süspansiyon ayarları, rot-ba- 
lans, tekerleklere göre fren oran ayarla¬ 
maları, ön arka çekiş ayarlan gibi ara¬ 
banın yarış halindeki başarısını hayli et¬ 
kileyen ayarlar yapılabilmektedir. Yal¬ 
nız şunu söylemek gerekiyor; bu ayar o- 
layı bence sadece oyuna egzantrik bir 
yön katmak için kullanılmış, çünkü se¬ 
çilebilecek olan 43 arabanın tüm ayarla¬ 
rı birbirlerinden farklı. Bu yüzden araba 
ayarından anlamayan kişiler için pek 
problem olmuyor. Ama ısrar eden varsa 
bu ayarlama konusunda iki-üç tiyo ve¬ 
reyim. 

Tire Pressure: Tekerleklerinizin hava 
basınç ayarı. Sürekli sola dönüş yapıldı- 
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ğı için sol ön vc arka tekerleklerin hava 
basınçlarının daha fazla olması gerekir. 

Shocks: Süspansiyon ayarları. Sol ön 
ve arka tekerleklerin oranları daha fazla 
olmalı. 

Weight Distrib: Arabanın tüm alanı¬ 
na göre ağırlık nokta ayart. Bu ayart 
dikkatli yapmalısınız, çünkü eğer oranı 
diğer ayarlarla tutturamazsanız,.hem a- 
rabanın kontrolünü sağlayamaz hem de 
herhangi bir çarpışma sırasında çok ça¬ 
buk savrulursunuz. 

Gear Ratıo: Vitesler arası gaz oranı. 

Wheel Camber: Tekerleklerin sabit 
noktalarından sağa ve sola eğim oranı. 
Sürekli sola dönüp durduğunuz için eği¬ 
mi ona göre yapmalısınız. 

Rear Spolıer: Arabanızın bagaj bölü¬ 
münün yukarı doğru ne kadar kalkık o® 
lacağmın ayarı. Eğer full benzin defolu¬ 
yorsanız, arabanın arkasının normalden 
kalkık olması, savrulma olasılığını artırı¬ 
yor. Bu ayarın oranını benzin depolama 
ayarı ile oranlı tutun. 

Fuel Amount: Taşıyacağınız benzinin 
miktar ayarı. Ne kadar az alırsanız, o 
jkadar çabuk hızlanırsınız, ancak bir o 
kadar sık Pit-Stop’a girmeniz gerekir. 

Steering Lock: Tekerleklerin dümen 
ayarı. 

Tüm bu ayarlan daha öncede belirt¬ 
tiğim gibi sürekli sola doğru yol alacağı¬ 
nızı düşünerek yapmalısınız. Dikkat et¬ 
meniz gereken bir başka husus ise, son¬ 
radan yaptığınız tüm ayarların birbirleri 
ile oranlı olması gerektiği. Aksi halde a- 
rabanız sağa sola doğru kontrolünüz dı- 
||nda çekebilir veya çok yavaş hızlaııahi- 
Efc. Tüm bunlar göz önüne alındığında, 
parakanızı kendi oynayış stilinize göre a- 


yarlamanız başarılı olmanıza yardımcı 
olacaktır. Ancak ayarlan doğru yapmaz¬ 
sanız, ki ayar olayına girdiniz mi her 
pist için arabayı bir daha ayarlamak ge^jj 
rekebilir, başarı şansınız hayli Ufalır. 

Yarış pisti 

Tüm ayarlamaları yaptıktan sonra 
Amerikan milli marşı eşliğinde yanşa 
başlıyorsunuz. Eğer Qualification bölü¬ 
münü pas geçtıyseniz, yarışa en sondan, 
yani 43. sıradan başlıyorsunuz. Nascar 
yarışları alışıla gelmiş Stop-Start yönte¬ 
mi ile başlamıyor. Formula l’dekı Safety 
Race durumu gibi her araç birbirlerini 
geçmeden ve sıralarını bozmadan belli 
bir hıza ulaşıyor ve başla işareti ile yarış 
başlıyor. Yarış başladıktan sonra duru¬ 
munuza göre strateji geliştirin, yani eğer 
bu yarış türünü ralli ile falan karıştırır¬ 
sanız kesin sonuncu olursunuz. Virajlar¬ 
da fren yapacağınıza viraja tam girme- 11 ™ 
den önce gazı ke^in ve dönün, böylece 
hız kaybetmezsiniz. Pit-Stop olayına gâ* 
Ünce, benzininizin azaldığını ya da ara¬ 
banızın yol tutuşunun azaldığını anladı¬ 
ğınızda, direkt ÎPit’e girin. Pit boyunca i- 
1 erlerken ekibinizin neler yapmasını iste-E 
diğinı seçip kendi bölümünüze giriyorsu¬ 
nuz, onlar hallediyor. Bir de rakipleriniz 
virajlarda sıkı fren yapıyor. Buna da 
dikkat edin, çünkü genellikle büyük ka¬ 
zalar rakiplerinizin arka arkaya iken sıkı 
fren yapıp zincirleme kazaya sebebiyet 
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Sonuç 


İİLNascar Rcvolutioıı, şu zamana ka¬ 
dar yapılmış en iyi Nascar yarış oyunu. 
Hem teknik hem de konunun işleniş et¬ 
kinliği bakımımdan hayli etkileyici. An- 
.cak benim gibi NMkcar yarışlarından 
hoşlanmii^OESiaai'Z, sadece araba oyunu 
olduğu için alınacak bir oyun değil. Bol 
motor şeşi duymak vc 371 tur pistte dö¬ 
nüp durmak isteyenler için ideal bir 
oyun, 

Bilmiyorum Amerikalı arkadaşlar 
om .düşünür bu konuda, ama en kötü 
Formula 1 yarışının verdiği heyecan 
Nascar Yİ an çok daha fazladır. L 



İÇ görümü basit ama diğer yarış 
oyunlarından çok daha gerçekçi. 


(germesinden kaynaklanıyor. 

Arabalar her ne kadar birer hız ma¬ 
kinesi olsalar da,badece hızlı giderek 
Kazanmak olası değil. Şöyle ki yarışa 
en önde başlamama rağmen, arabayı 
vurup son sıralara düştüm (60-70. tur 
alası), ancak sonra arabayı sadece düz¬ 
lüklerde hızlandırarak, istikrarlı kulla¬ 
narak {100-120. tur arası) üçüncülüğe 
çıktım ve 150 tur oynadığım yarışı 3. o-* 
laîak bitirdim. Eğer rakiplerinizin ATk?~ 
rıni abartmadıysamz, daha rahat bir ya¬ 
rış çıkarabilirsiniz. Çünkü E A Spörts’ıın 
O.yııııda kullandığı Al daha önce görme¬ 
diğim .şekilde dizayn edilmiş. Büyük bir 
kaza oldugpnda veya »arışa ters istika¬ 
metten devam ettiğinizd|ğpeneyin!), di¬ 
ğer yanşfpıeıfaîŞpize çarpmamak Bin e- 
leMen geleni yapıyorlar. Tabii ra ki bi¬ 
li izan zekice davranması da oyunu bir 
hayli zevkli kılıyor 

Hasar olayına gelince, mükemmel ol¬ 
mayan, ancak işe yarayan bir hasar al¬ 
ma yapısı var. Arabanızı duvarlara sürt¬ 
tüğünüzde, renginin duvara çıkması ve- 
.y-a tamponlarınızın eğilmesi gibi birçok 
hasar efekti mevcut. Oyunu Mültiplayer 
jBpjnak isteyenler için de 1PX, Modem 
m Seri al bağlantı seçenekleri var* 
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Apacbe’st karşı¬ 
sında Küba, Çin 
ve Rusya'nın söz¬ 
de i eri Fak mu karşı 
Havoc. 


A merika ve Rusya'nın li¬ 
rasındaki soğu k savaşın 
19â9 T tte k emilin imi in 
çökmesi ile sonu ermesi, 
SSCR'niıı ekonomik vc 
sosyal açıdan çökmesine 
vc bunun sonucundu dağılmasına sebep 
olmuştu. Rusya» hu büyük çöküşten 
sonra askerî gücünü artırmış vc kıtanın 
doğusunda kaybettiği ekonomik ve sos¬ 
yal gücü, askeri yönünü güçlendirerek 
tekrar kazanmayı amaçlamıştı. Rusya, 
Amerika'nın güdümündeki Afganistan 
vc .Gürcistan karşısındaki askerî yeter¬ 
sizliklerini ordusunda radikal değişimle¬ 
re giderek ve dinde bulunan birçok as¬ 
keri birimi teknolojik açıdan yenileye¬ 
rek gidermişti* Mİ-28N Havoc -B i”Rus 
ordusundaki yenilenme sürecinin en ö- 
nemli dönemeçlerinden biridir. Çünkü 
o zamana kadar yapılmış havada en 
çok silah taşıyabilen ve en iyi zırha sa¬ 
hip helikopterdir. Ama Amerika’nın bu 
müthiş silaha cevabı gecikmez ve yine 
hır Rus prototip helikopteri olan AH- 
28M Pancher’İH teknolojisi geliştirecek 
yaratılan AH-64A Apache'yi yaratır ve 
bünyesine katar. BoyIece dünyada bir 
değil, iki mükemmel savaş helikopteri 
vardır amk... 

Em pire Interactive’iıı yeni sjmulas- 
yon oyunu Apadıe - Havoc size hu iki 
mükemmel savaş aracını kullanma şansı 
veriyor. Fmpire'm ödüllü simubsyonla¬ 
rı Flying Corps ve Mig Al ley Meri sonra 
bu iki oyunun motorlarını geliştirip ya¬ 
rattığı hu oyun diğer iki simulasyomı 
kadar başarıb değil, ancak senaryosu ve 
kullandığı orijinal tema bir çok oyunse- 
ver için oyunu oynanabilir kılabilir. 

Km pire, senaryoyu Apadıe ve 
Havoc arasındaki kapışmayı kullanarak 
temsil ettikleri ülkelerin ideolojileri üze¬ 
rine kurmuş. Tabii bu senaryo yapısı 
kimisi için ilgi çekici, kimisi için ise dü¬ 
şündürücü olabilir. Amerika'nın 


karşılıklı savaş durumu) durumundaki 
ataklığından kazandığı avantajı 0511 nda 
y eteri ölçü de kul la nam t v or ve h i ^ede¬ 
miyordunuz. Havoe'a gelince, zaten he¬ 
likopterin gerçeği ağırken* bir de oyun¬ 
da hu durumu benzetmeye çalışmaları, 
ancak bcnzctememeleri doğal olarak u- 
çan bir çift katlı otobüs kullanı yormuş¬ 
sunuz izlenimi yararı yor. 


iki Helikopter 


Belki de EL m pire’ın oyunda ikiden 
fazla simiîle araç kn İlan maması ve sa¬ 
dece oyunu hu iki araç üzerine kurması 
bu riir oyunlarda olduğu gibi ilginç sa¬ 
yılabilir, fakat oyunda bu unsur sadece 
bir boşluk yararmış. Çünkü yapımcılar 
bu iki helikopter hakkında ne bilgi, ne 
istatistik» ne de yeterli simide unsur 
kullanmış far. Bu fikir Loııgbovv» Mig 
29 Kuleni m * Team Apadıe gibi oyun¬ 
larda tutmuşrn, ama bu oyunda eksi 
puan olarak görülüyor. Tabiî helikop¬ 
terlere özel ilgi duymayan, sadece aksi¬ 
yon isteyen biri için kokpir, helikopte¬ 
rin yapısı ve silah özellikleri yeterli ge¬ 
lebilir. Ama oyuna kendinizi vermek ve 
kullandığınız aleti tanımak istiyorsanız, 
hu oyun size kesinlikle bir şey sunmu¬ 
yor Ve bu konuda öyle duyarsız kalmış¬ 
lar kî ‘\Seiı sadece sana söyleneni yap» 
önüne geleni yok et ve helikopterler 
hakkında bilgi istiyorsan ansiklopedi 
kullan" der gibi bir halleri var. 


Savaşa Hazırlık 


Oyunun menüleri oldukça sade. 
Hem de o katlar sade kı bir an oyun¬ 
dan şüphe ediyorsunuz: ilk ovun ekra¬ 
nımla karşınıza dört ana nıenii çıkıyor* 
Setup: Genel teknik ayarlamalar (Bu 
menü pek kullanılmıyor, çünkü oyunu 
başlattığınızda oyunu oynamanız için 
gereken tüm aletleri kendisi tanıyor ve 
İni aletlerin teknik üzdüklerine göre n- 
yırlamaları kendisi yapıyor). 

Selce t Pilot: Bu bolümde oynayaca¬ 
ğınız p i lorun adını yazıyorsunuz, Hiçbir 
teknik, taktık özellik hu bolümde söz 
konusu değil (Nerdee Falçon 4.0'ün 
Pilot yaratma arabirimi.,.). 

M ultipk yer: î n rem et ve 1 n 1 kİ eni û - 
zerinden seri bağlantı ile oynayabilme 
özeli iklerüıi ayarlıyorsun uz. 

Cumba t MissibttS: Hu bölümde oy¬ 
nayacağınız senaryoları seçiyorsunuz. 

Bu kısım kendi içinde beşe ayrılıyor: 

Free Fligbt: Bu bölüm oyuncunun 
tüm uçuş becerilerini ve savaş taktikle¬ 
rim geliştirmesi için konulmuş. Tüm 
havaalanları, tüm düşmanlar siz uçuş 
halindeyken aktif dürümdalar. 
Birbirinden bağmış/ dokuz senaryo 
var. Bu senaryolar Çin» Tayland, Küba 


Apache ve Havoc 


Oyunda her ne kadar bu iki heli¬ 
kopterin özelliklerine göre bir simulas- 
yon yapısı uygulanmaya çalışılmış olsa 
da, bu yapı fazlasıyla basit kalmış. 
Helikopterlerin dış yapılan vc kokpitle 
ri şüphesiz büyük benzerlikler taşıyor. 
Ancak Apache'nm az silah taşımasın¬ 
dan ve zırhının Havoc'a oranla daha 
İnce olmasından dolayı, kazandığı ça¬ 
bukluğu ve Dogfıglu [yakın vc direkt 

















gibi bölgelerde geçiyor, 

Dynanlle Missiom: Bu bölümde her¬ 
hangi bir senaryodan bağımsız, sadece 
pilotun tıec«rilerinç ve taktik anJcıy ışına 
göre kurulmuş otıick Mîsşîtm'İar var. 

Gımpmgnsş fere hu oyundan zevk 
alma olasılığınız varsa, bunu bğcfcrehjle- 
ceği n i z seçenek I e rdc n biri. Kesin bîr se¬ 
ti a ryoya bağlı hır gidişata sahip ve ger¬ 
çekleştirmeniz gereken bir görevi baştı- 
ramadıgınızda savaktaki dengeler bozu¬ 
luyor ve bu geri fimde oyuna başka hır 
hava veriyor, Burada diğer simuTasyon- 
larda olduğu gibi kahramanlık yaparak 
dengeleri bozmak mu çok, bir ordunun 
parçası olduğunuzu hissediyorsunuz. 

Bîr simulasyon oy urumda oyun için en 
önemli unsurlardan birisi de şüphesiz o- 
yun öncesi Briefing bölümüdür. Ama 
hu oyunda hu özelliğe pek önem veril¬ 
memiş, onun yerine oyun sırasında ra¬ 
dar, harita ye törellikle G>Pılot'un ver¬ 
diği bilgileri kullanarak senaryoda yap¬ 
manız gerekenleri anlayahibyomıpuız. 



Savaş Zamanı 


KF.YIIOARÖ 


KONFIGÜRASYONU 

R: 

Motor frenini açar. 

B: 

Tekerlerin frenini açar. 

E: 

Motorları çalıştırır. 

N: 

Gece görüşü. 

Y; 

S i lecek İtri çalıştırır. 

G 

Auto Pilot 

F: 

Hare 

K: 

Hed e f gö srergeı ı izi n reng i n ı 


değiştirir. 

BACKSPACE: Paha önce seçilmiş si- 
la hlarımzı kullanmanız için seçmenizi 
sağlar. 

tNSERT:Tamına radarı. 

DEL: îsı radarı (Geniş açı) 

END: İsı ra da r t {Da r aç ı) 

PAGE DOWN: Isı radarı (Normal) 
P: Pause 

ENTER: Harita 

KAMERA 

Knkpit içinde; 

GtrJ'yc hasılı tutup yön tuşlarına ha¬ 
sarsanız dar açılarla kokpıt içindi* etra¬ 
fa bakınırsınız. 

ShifrV basarak yön tuşlarını kulla- 
ılırsam/ daha geniş açılarla bakınırsınız 
(Dogfighr durumunda epey işe varıyor}. 

Alfa basarak yön tuşlarını kullandı 
ğımzda ise, açı değil kameray ı kaydıra¬ 
rak bakınman t/a sağlar. 

Bu işlemleri kokpit dışında kullan¬ 


dığınızda ise helikopterinizi sabit nokta 
alarak helikopterin etrafında dönmenizi 
sağlar, 

Fİ: Kokpıt hed e f gös te rges i 

F2: Kokpıt radar 

F3; Kaynak göstergesi 

F4: Mesafe radarı 

F5: I idıkoptcrim/m Jjştun 

görünüşü 

F6-F7-F8-F9-F1Û-F11: Çeşitli etken 
1 ere göre [En yakın, en uzak, yer birim¬ 
leri, bava birimleri..4 düşmanlaetmz ve 
mü itet iklerin iz. 

Bu verdiğim Keyboard kotvBgüras* 
y i m 11 n da n fa y d a I a n m a y a bit k t n, çü n k ü 
oyunda Keyboard'u kendiniz düzenle- 
yemiyorsLimtz. Bu oyunu Joysıick'si/ 
oynamanızı da tavsiye ermem, çünkü 
zaten zor olan kontrol bu durumda da 
ha da zorlaşacaktır 

Helikopteri kaldırmadan önce mut¬ 
laka En tuta basarak görevinizde ilerde* 
re girmeni/ gerektiğim ve ne yapmanız 
gerekliğini rakrik haritası yardımıyla 
öğrenin, Aynr zamanda hu bolümden 
silahlarınızı değiştirebiUnüntz. Eğer hu 
bölümden ne yapacağınızı öğrenmezse¬ 
niz* görev bölümle rinde başarılı olma¬ 
nız zor. 

Eğer Apache'yi kuîlöBiyorsanız, ba¬ 
zen birkaç yerden saldıran düşmanı ka¬ 
çarak vurmayı deneyin, çünkü 
Apnehe'nin zırhı ince ve eğer hepsiyle 
karşılıklı kapışmayı denerseniz, oyuna 
tekrar Kışlamanız gerekebilir. 

I îavoc ise kaçma konusunda pek ha¬ 
şarılı değil* ancak ApaeheMen daha iyi 
hır zırha sahip olması ve daha çok silah 
mşıyabi I mesi onu her türl ü yak ın sa- 
vaşra üstün kılıyor. Her ne kadar oyun¬ 
da bira/ Action yön olsa da, helikopter¬ 
leri kontrol etmek gerçekten zor. Oyuna 
ilk başladığınızda biraz zorlanabil irsi¬ 
niz* ancak helikopterlerin huyunu suyu¬ 
nu kavrayınca oyun fazlasıyla kolay 
gelmeye başlıyor. Size tavsiyem yok et¬ 
mek için bir şey aramadan önce heli¬ 
kopter feri kullanmayı iyice öğrenmeniz, 
O zaman hem helikopter kullanmaktan 
zevk alacak hem de düşman hırlı kapış¬ 
mak çok daha zevkli olacak. Düşman 
far m A Elerine gelince; bana İlk oynama¬ 
ya başladığım zaman epey zorlu gibi 
gelmişti, ancak ne zaman helikopteri bi¬ 
siklet kullanır gibi kullanmaya haşla¬ 
dım, o zaman standart zekaya sahip 
düşman hırla savaştığımı anladım. Her 
ne kadar düşman birlikleri taktiksel tu¬ 
zaklar kuruyor gibi görünse de, bire bir 
veya ikiye bir savaştığınızda, düşmanın 
size toplu saldırdığı anlardaki taktiksel 
üstünlüğünün yalnızca kalabalık olma- 


jp 



farından kaynaklanan hır organize sa¬ 
vaş taktığı olduğunu anlıyorsunuz. 


SONUÇ 

Apaehe İk. Havoc, her simulasyonşc- 
verrn ilgi göstereceği, iki helikopteri baz 
atarak yaratılan özgün senaryosuyla 
ken d i n i bir a d t m o n e çt ka rma y ı başa n ■ 
yor. Ancak grafiklerine yeterli özenin 
gösterilmemiş olması ve seslerin gerekli 
a tm-osfer i ya ra ta ma ma sj b u özgü nlüftfl 
yeterince tatmanıza engeîloor, Şehir bo¬ 
lum ü n ü n bu I und uğu senar y o Ia rı oy ııa r- 
sanız, binalarla helikopterin açık bir şe¬ 
kilde orantısı/ olduklarım fark edecek¬ 
sin izdir. Oynan a bilirliğe gelince, daha 
önce de söylediğim gibi eğer sabredip 
uğraşıp çalışırsanız, helikopterleri kıyığı 
ile kontrol ede inliyorsun uz. Aksi tak¬ 
dirde oyundan zevk almanız zor. 

Oyunun iyi yönlerinden biri de bazı un- 
surların senaryonun gerçekçiliğine ol¬ 
dukça katkıda bulunması. Örneğin 
Küba'da geçen bir seniiryoda şehrin hu 
yük binalarından birinde Che’nİn koca 
bir posterinin asılı olması gerçekten hoş 
bir ayrıntı. 

Sarnıç olarak fazla ayrıntılı olma¬ 
yan ve daha çok aksiyona yatkın sim m 
kimyonlardan hoşlaınmlamı alabilecek¬ 
leri hır oyun, Ancak öznel unsurları 
dikkate almıyorsam/, bu oyundan çok t* Q n q / 
daha iyi smuılasyon oyunları var. Ben Vl C II tf / 
onları deneyin derim, 0 
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oku bulunun bir yay. Tabiî ki değişik 
silahlar da ediniyoruz* Bunların bir 
kısmına göz atalım. 


bn pasif silahınız, y a km 
temaslarda «ki gayet iyi, 

İkin d yakın temas si¬ 
lahı. Bir kol hareketi ve düşmanın başı 
yerde. 

Kısa mcnzüli ok. 4 yada S 
tanesi düşmanı haklamaya yeter tokla- 
nnızt düşmanın üstünden toplayabil i rsb 
nız). 

Uzun menzilli ok, ucuna 
bomba da takabiliyorsunuz (Rambo 
misali). 

PÎSTOİ ■ En çok kullanacağıma si¬ 
lahlardan biri, 

j\ Boyuna güre gayet etkili 

bîr silah* Tek basışta 4 kurşunu arka 
arkaya saydırıyor. 

Uuışimi:- 

eu mermi arar, tek arışta düşmanı düş¬ 
ler dünyasına yollar, öldürücü değildi t 

OHA Vurduğunu 

elektrik çarpmışa çevirir. Yanında ho¬ 
ron havası iyi gider, 

KYfCSÜN Pompalı tüfek. Yakın 
menzil silahı, üç kişiyi aynı anda götü¬ 
rür. 

M R V : Dört beş adamla kar¬ 

şılaşanı?, tek atışta iki üç tanesi delik 
deşik. 

Shredder’ın etrafa 

dağılmayan*. 

1 RRTUOÎyİ C \N>-î ' benim 
favori silahını çıkardığı ses bık- bana 
yetiyor. Bununla cilt kişinin arasına bile 
dalanın 

f, \i. IA, Bir çeşit mayın. 

En/.la etkili değil. 

GMAM'A ! -o. ’ 1 M ^ Et bomr 
balarım bir tüfeğin içme doldurunca bu 
si lalı çıkar kılışınıza. A m kin rını/ çok 
oynak, hedefi tutturana kadar canunza 
okuyabil itler. Güvenli hır yerden, kala¬ 
balık ortama ateşleyin.. 

İkinci fa¬ 
vorim. Hedefe kilitlenir, tek sıkışta üç 
taneyi adamın üstüne boşaltır. Ateş edi¬ 
len arkadaşın kurtulma şansı çok az. 
Mermiler nereye kaçarsa peşinden gi¬ 
der, Yakın mesafeden ateş etmeyin ken¬ 
dinizi duvara yapışmış bulabilirsiniz. 

Tam bir alev 
makinast, nereye ateşlerseniz orası ya- 


er zaman söylediğim gi¬ 
bi bilgisayar ve bilgisa¬ 
yar oyun lan insan haya¬ 
mla artık tamamen gir¬ 
meye başladı. Neredeyse 
hepimiz bılgisayaHarı 
kullanarak çal ışı yont/, 

[usan fan n bilgisayar oy unlan ile eği¬ 
tileceğim düşünür müydünüz? Günü¬ 
müzden yaklaşık otuz yıl önce bu soru¬ 
yu insanlara söyleseydiniz olumsuz ce¬ 
vap sayısı bir hayli fazla olurdu herhal¬ 
de, Ama içinde bulunduğumuz zaman 
diliminde bu soruyu tekrarladığınız da 
cevabın kesinlikle evet olacağından emi¬ 
nim. Tabii ki bu zamanda bunu des¬ 
teklemeyenler de çıkacaktır, ama inanı¬ 
yorum ki İnsanlar bundan sonra insan¬ 
lar eğirim lerini tamamen bilgisayarla 
yapacaklar. 

Bugün Amerikan askerleri bilgisa¬ 
yarda savaş eğitimi alıyorlar. Ve bu eği¬ 
rimi bilgisayar Hmulasyonlım ile alıyor¬ 
lar. Taktik geliştirip, araklarını tasarla¬ 
yabiliyorlar. Saldırı planlarım değişik a 
çıkırdan yonunlavıp, savaş anında bun¬ 
ları uygulaya biliyorlar. Bunların hepsi 
bugün oy unların içinde bizim de karşı 
miza çıkıyor. Neden bahsettiğimi anla¬ 
dım* faı? 30 Shoıutrlardafl bahsedi¬ 
yorum; ilk adam gibi 30 Shöoteıî Wo|- 
farasram eh, ardından Don m ve diğerleri. 
Zamanla bu oyunlar giderek gelişti. 
Hem görüntü, beni ses. hem de yapı o 
bırak sıkı değişikliklere girdiler ve şimdi 
biz bu oyun lan oynuyoruz. Çok fâzla 
silah, daha değişik yaratıklar, değişik 
mekanlar oklu ama senaryo genelde 
hep avın: dine bir silah al vc kötüleri 
yok er, Bu oyunlardan bir tanesi de 
Tur ok 2, şimdi ona dalıyoruz yapalım. 


Geçtiğimiz yıllarda birincisini oyna¬ 
dığımız. Turok 2 bu sene karşımıza gra¬ 
fikleri daha keskinleşmiş bir biçimde çı¬ 
kıyor, Oynanış olarak pek bir değişme 
yok ama grafik ve hareket bakımdan 
bayağı bir yenilik sapmışlar. Kendinizi 
büyülü bir ortamın içinde buluyorsu¬ 
nuz, oyunu başlattıktan sonra oyun de- 
molamı mutlaka seyredin [IguanaYım 
acı intikamı). Doğrusu seyrettikten son¬ 
ra büyük bir hızla oyuna dalım isteğine 
kapıldım, İlk başlarda demodakj hare¬ 
ketli savaş görümülcri ndetı eser yoktu, 
bu nedenle oyunu kolay seviyede oyna¬ 
manızı tavsiye etmiyorum. Pek heye¬ 
canlı olmuyor. 

Ünlü gezgin vc macera adamı Tu¬ 
rok, bilmem ne kraliçesini ziyarete gitti¬ 
ği sırada bir de bakar ki dinozorlar or¬ 
talığı dağıtmış, mahvetmiş ve şehrin ha¬ 
yat kaynağı olan kız çocuklarım kaçırıp 
kilitlemişler. İlk bölümdeki amacım/ 
bunları kurtarmak, çok acayip sap yer¬ 
lere yerleştirilmiş oldukları için bul¬ 
makta zorlanabilirsiniz ama yılmayın. 
Bir deliğin içinden mutlaka çıkıyorlar, 
bakmadığınız delik kalmasın. Her yere 
bakın. En ufak atladığınız kısım, dolaş¬ 
tığınız yerleri tekrar dolaşmanıza neden 
olabilir. Her gördüğünü? patlayıcı vari¬ 
le ateş edin, özelikle duvar kenarların- 
dukilcre. Duvar kenardakiler patladı¬ 
ğında çoğu zaman duvarda yarık açı¬ 
yor. Bunların içinden kısa yollar, cep¬ 
haneler, sağlık puanlan yadn yaratıklar 
çıkıyor. Başladığımızda elimizde silah 
olarak pek fazla bir şey yok bir tane 
Talim (ele takılan kanca) ve 10 tane 
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Varblade 


Shotgun 


>unfire Poda 


Şçorpion 


Plasıu.' Kitle 


Fire Storm 


Çgrebral Bore 


nar kavrulur. Üzerine kızarmış dinazor 
iyi gider, 

:• IZOH 'V: : ; Düşman hattına 

kafanıza göre sallayın. Üç beş saniye 
sonra Ihı üç kafayı koparmış olarak geri 
dönsün, 

İn etkili silah çıkardığı ışık 
ve gürültü kendi kadar etkili. Beş saniye 
basılı tutun vc ateşleyin etrafta ne ka¬ 
dar canlı varsa yok eder, m dahil. Atı¬ 
şınızı yaptıktan sonra kaçmak için 5 sa¬ 
niyeni/ var yoksa patlamadan nasibinizi 
alırsınız. 

: Öldürmek içirt değil etrafı 
aydınlarmak için kullanırsam/ daha 
faydalı olur. 

Karşınızda be¬ 
del varsa atış yapabilirsiniz. Düşmanın 
buıün iç organlarım kafadan dışarı a- 
ur. Çok iyi dolma içi de çıkarır, kabak 
oyar, her ev kadının bulundurması ge¬ 
re kerı bir dba ? -üKaIeıtir. 

Bu sıkı silahları tanıdıktan sonra bü¬ 
tün silahları alma kodunu da verevim 

size: üBÜVIONİSQ.imHHRE bunu 
Knter Cheaf menüsüne yazın ve bütün 
silahları açın. 


yı açıyor. AtUmatüğı- 
nız hiçbir yer olama - 
dtgına dikkat ediniz, 

Açmayı unuttuğunuz 
hır kapı ileride tıkan¬ 
manıza neden olabilir* 
özellikle bu konuya 
dikkat. K arş imza düş¬ 
man çıktığında onu 
kısa yoldan halletme¬ 
ye çalışınız, direkt ka- 
fasrna nişan alınız, 
hayatî yerlerinden 
vurduklarım/ hemen 
ölüyorlar. Mesela ya¬ 
ratığa ağzından yapa¬ 
cağım/ tek ok atışı öl- w 
dürücu olur. Böylece 
fa z la l e p h a ne h a rca - HBPf 'H 

rnamışıa olursunuz, 
diğer yerlerinden vur¬ 
duğunuz zaman kur¬ 
şununuzun çabuk bit¬ 
me olasılığı vat* Çün¬ 
kü yaratıklar resmen 
Cüneyt Arkuı gibi o 
İtiyorlar, vuruldukça J I 
bîr saat dans ediyor¬ 
lar. Hemen hemen her B 

ş İlah i şe ya rıyor, bazı- 
[arının cephanesini O' 

bulmak zor bazısı da 
çabuk bitiyor. Bumın 
için gördüğünüz bü¬ 
tün cephaneleri alma¬ 
ya çalışım Buna rağ¬ 
men elinizde Talon bi¬ 
le kalsa hiç çekinme- 
den ikTİeyebilirsiîiiz * 

Yalnız karşınızda kiler 

sizin gibi yavaş hare- , 

her etmiyor dikkatli o- 

îunuz. Onlar öcü, on- BB^>1 

îar dinazor. 

Ses efektlerinin iyi 

olması beni geçekten etkiledi, özelli kİ 
silah sesi çok başarılı gerçekten bir si 
lalda ateş ediyormuş hissini veriyor. 
Grafik olarak tam not alacak kadaı i 
makinenizin performansı düşük ise o- 


I ur.ok 2 gerçekten de grafik ve ses 
olarak çok iyi hazırlanmış bir oyun, a- 
ma oynanabiliri iğin sıradan olması 
bende kotu bir izlenim bıraktı, Bu ka 
dar yavaş hareket etmemeliydi, merdı- 
von çı kar ken, m e rd i ven o rra smda du - 
rarken silah kullaıııîabilmeliydi, aynı 
yerleri tekrar tekrar dolaşmak zorunda 
olmamalıydık. Oymmn bilirliğin kötü 
(yada vasat ) olması insan oyunun ilk 
bölümlerinde biraz sıkıyor ama sabre¬ 
dip devam edersem/ ilende aldığınız si¬ 
lahlar bunu telafi ediyor. İlk bölümleri 
atlatabilirseniz, daha sonra çok eğle ne 
erksiniz* 

Aslında burada önemli olan Kütün 
gizli kapılan bulmaya çalışmak. Bir yer¬ 
deki anahtar, hiç görmediğiniz bir kapı 


yun hızım arttırmak için sis perdesini 
{Fag) açık tutun, böylccc sadece gördü 
ğünüz yerler çizilecek ve oyuna hız ka¬ 
zandıracak. 


fger bu tek kişilik kah raman ola¬ 
yın dun hala sıkılmadıysanız ve iyi gra¬ 
fik vc ses efektine sahip oyunlar sizi çe¬ 
liyorsa, bu oyunu almalısınız. Çok 
kanlı bir oyun olmasına karşın, oynan¬ 
maya değer bir çok özelliğe sahip. Tek 
sorun küçük çocukların bu oyunları 
oyna masına tz.iıı vermeyiniz, İyi oyun- 
tar.H 


İ NCE LEYEN Sinem Alma; 


SES/MÜZİK 
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MULTIPLAYER Var 


ATMOSFER 


3ü Hizlcmdino t Glide, Direci 3D 


ÖYNANABtÜRUK 


Bilgi İçin : http://www.turok,com 


Nisan 99 













İn c e t em e 


Pc.ir.lw., 



Aslında görev paketlerini 
sevmem, hatta gereksiz ve 
tamamen ticari kaygılarla 


hazırlandıklarını düşünüyorum. Ama bu sefer 


Idukça hareketli geçen 
bir yaz mevsiminden 
sonra kendimi toparla¬ 
mam oldukça zor ol¬ 
du. Ütarcraft ile haşla¬ 
yıp Spec Ops ile doruk 
noktasına ulaştık. Her ne kadar SWAT 
bir parça da olsa beni durdurmayı ba- 
şarsa da Rambow Six hayatıma girdik¬ 
ten sonra daha fazla bir şey istemediği¬ 
me karar verdim. 


Hayır! Hayır, o günleri hatırlamak 
istemiyorum* Gece sabahlamanın verdi¬ 
ği uykusuzluk ve dünyayı kurtarmanın 
vermiş olduğu yorgunlukla güneşe her 
çıktığımda, gözlerin benden biraz daha 
nefret ediyorlar, sanki *Bak olm. Bu 
kadar yeter bize acımıyorsan kendine a- 
cı" der gibisinden bahire su döküyolar- 
di. İşte Rainbovv Sis'iıı benim üzerinde 
bıraktığı etkilerden sadece hır bölümü 
bunlar. Tom Clancy imzalı olan 
Ra i n bo w Si* ilk çıktığında belki de bu 
kadar tutulacağı tahmin edilmiyordu a- 
ma en az Quake kadar tutuldu ve şu 
güne kadar güncelliğinden herhangi bir 
şey kaybetmedi. Kendi türünün ilklerin¬ 
den ve en iyilerinden olan oyunun bir 
ok ucuz, kopyası çıkmasına rağmen, as¬ 
la bu kaliteyi yakalayamadılar, Sevilen 
ve tutulan herşeyin bir kopyası yapılır 
ama kopya olmanın ezikliğini üzerlerin¬ 
den asla atamazlar. Rainbovv Si \ silah¬ 
tan, hareketleri, yapay zekası ve türü ile 
tamamen orijinal, kesinlikle oynanması 
gereken bir oyun. Kalbi olanlar hariç... 
Muhahöhahha 


Fh Rainbovv Si\ hakkında bu kadar 
bahsetmek yeter deyüp bugün ki asıl 
geyiğimize öhö öhö konumuza geçiri¬ 
yor, oturumu açıyor ve aynı zamanda 


durum farklı, çünkü görev çok gizli. 


ilk konuşma hakkına oturuma katılan 
tek kişi olarak kendime veriyorum. 

Hadi oturalım. Aslında görev paketi eri¬ 
ni sevmem, hatta gereksiz ve tamamen 
ticari kaygılarla ha/.ırtandık tarım düşü¬ 
nürüm. Konu Rainbovv Six ve görev 
paketi de Eagle W ateh olunca durum 
tabii ki başka. Yine Tom Clahcy imza¬ 
sını taşıyan Eagle W ateh çalışmak için 
kurulu bir Rainbovv Süc istiyor. Eeee 
halen bir Rainbovv Si x’İniz yoksa ben 
de sizi kınarım ama. Bakın her eve, la¬ 
zım hem hırsızlara karşı da caydırıcı 
güç olarak kullanabilirsiniz. Bak arka¬ 
daşım, sen, evet ever sen bak oturalım 
dedim* Sen hala ayakta oku yosun ama 
olmaz ki imle ama lütfen. Eagle Watch 
içerisinde Russian Space Shurtle Lautıch 
Pad Buran, Taj Mahal, Big Beti and rhe 
Houses of Parltamcnt, The Forhıdden 
City, The Senare Wing, ÜS Capiral 
Buİlding olmak üzere toplam beş tane 
yeni bölüm mevcut. Tabii ki bunlarında 
en büyük özellikleri tamamen gerçek, 
dünya üzerinde şu an varolan yerler ol¬ 
maları, Bunlar haricinde iki tane de ye¬ 
ni antrenman bölümü eklenmiş: Double 
Kili Housc ve Large City Street! 


ülkeler üstü bir organizasyon otan 
Rainbovv, en kritik ve tehlikeli terörizm 
©tavlatma müdahale etmekle yükümlü¬ 
dür. Bürün dünya ülkelerinden kendi 
konusunda (anttterörizm, antirattar gt 
bin bir şey) eti iyileri kendi bünyesine 
katan bu ülkeler üstü kuruluş hiç kim¬ 
seden emir almaz ve arkasında hiçbir iz 
bırakmaz. Onlar gelir, görür, teröristle¬ 
ri öldürür* rehineleri kurtarır* yemek 
ver, uyur, televizyon seyreder, banyo 
yapar, çorap örer, acılı/patatesi i börek 
yapar... Geçen süre zarfında İS kişiden 


oluşan Rainbow takımına girmeyi hak 
eden dört görevliyi yakından tanıyalım. 


9 Haziran 
1971 Berlin, ba¬ 
ba: Demir işçisi , 
anne: Mefta. 

Almaya ordu- 
su German 
Army's Rurger 
Fubrer (Dağ 
Komandosu) oku¬ 
lundan, dünya ü- 
zerinden fiziksel 
olarak en zorlu okul, mezun. Federal 



Cumhuriyetin anti terör birliğinin bir 
parçası otan GermanGSG-9 Takımından 
geliyor. İngilizce ve Almanca biliyor* 
Avlanmayı ve dışarıda çalışmayı sevi¬ 
yor. Ta i Kwon Do biliyor. Bekar. 




Annesi 

Cambridgıridc 
yaşıyor* hemşire 
emeklisi* 
Hereford'da 22. 
S AS 1 d a görev al¬ 
dı. Güney İrlan¬ 


da'da 14rh 
InrelUgencc 

Company'de çavuş olarak görev yaptı. 
CQR, İR fotoğraf konusunda çalıştı ve 
Güney İrlanda da bulunduğu sürede 


IRA teröristlerini izledi ve saldırılara 


karşı önlemler aldı. I 9K4 yılında 
Kolombiya'da bir araştırma merkezin¬ 
de rehin alman bilim adamlarının kur¬ 
tarıldığı operasyonda görev aldı. Fizik 
olarak uygun ve keskin nişancı. Kitap 
okumayı ve pipo içmeyi seviyor. 

Bekar. 















MM yerel yönetici, nnne- 

Eormer Green Be ret 
ve Delta üyesi, Kısa 
mesafe koşucu, he¬ 
def atışlarım geliş¬ 
tirmek için çalışı¬ 
yor. Her çeşit silahta uzman. Boş za¬ 
manlarında avlanmayı ve ailesi ile vakit 
geçirmeyi seviyor. Bekar. 


HKG3A3-Saldın Tüfeği: G3A3 
Heekler & KodTun Standard saldırı tü¬ 
feği. 7,62mTn'lik NATO kalibresini kul 
laflıyor. Bu Rainbtnv için en kullanışlı 
silah olma özelliğini taşıyor. 


6 Mayısl %8 
Paris. Üç senedi 

f El iane île evli, Baha: 

ticari uçak pilotu, 
annesi AvagionMa 
tezgahtar, Ererrch 
Parachute Di Vision 
üyesi, DGSE müfre¬ 
zesinde. Service 7 
hareket grubundan. 
Her türlü tabanca ve 
tüfek konusunda de¬ 
neyimli, her türlü antirerör konusunda 
azman. Boş vakitlerini kitap okuyarak 
ve kansı ile vakit geçiriyor. 


Eğer Rainbovv Six’i ilk defa oynu- 
yorsanız, bence hemen oyuna geçmeden 
önce Traîning alanlarında biraz dolaşın, 
silahlan, adamları ve yeteneklerini tanı¬ 
maya çalışın Hatta tanımakla yetinme¬ 
yip klavye örtüsünü kendi elinize göre 
değiştirmenizde bayağı bir fayda var. 
Yeni Campatgn oluştururken kul lana bi¬ 
leceğiniz üç zorluk derecesi mevcut. En 
zor derecesinin gerçekten çok zor oldu¬ 
ğunu ve benim ömrümden yaklaşık 10 
sene götürdüğünü sökmeden edemiy- 
cem. Neredeyse paranoyak ol uy od um. 
Devamlı arkamı (Tam bu anda adaptö¬ 
rüm bu çalışma temposuna dayanama¬ 
yıp, eri me vakkası sonucu ma lülen e* 
mckli oldu) kollayarak dolaşmaya, duy¬ 
duğum her ayak sesinde bir kenara si¬ 
nip etrafın sakinleşmesini beklemeye 
kalkıyordum. 

Görev hakkmdaki ayrıntılı bilgiyi al¬ 
dıktan sonra ister hazır bîr plan kulla¬ 
nabilir, ister kendi planınızı hazırlayabi¬ 
lirsiniz, Plan hazırlamak gerçekten çok 
uzun ve zahmetli bir işlem. 
Hazırladığım/ planlarda her gruba bir 
Go Güde noktası koymayı unutmayın. 
Bu sayede o grup harekete geçmek için 
sizden emir bekler. Eğer hazır bir plan 
kullanırsanız biltmum harita işlemlerin¬ 
den, adam ve teçhizat seçme işlemlerin 
bir anda kendinizi sıyırıp, heyecanın or¬ 
tasına havadan indirilebilirsiniz. Bence 
ikinci seçenek daha güzel ama... 


LA b yardıma gelin la Herife bak 
nasıl da afeş ediyor. Bizimkiler gelsin 
ben şana yapacağırnı İriliri m 


Abı bel 5u işimiz bitsin de 
etrafı gezelim. Şimdi 
görevdeyiz diye 
bakamıyorum, Kim bilir ne 
güzel şeyler vardır? 


adamı yönetme hakkına sa¬ 
hipsiniz. Aynı anda maale¬ 
sef birden fazla gruptan 
geçtim, adam hile yönere- 
miyorsunu/. Oyunun yapay O T 
zekası da kafasına göre ta¬ 
kılıyor. Piişmalarmız bazen ** 

cn küçük bir patırtıda hırı¬ 
na kopartırken bazen de 
vurulunca dahi tepki vermi¬ 
yorlar. Ama kaçanların ar¬ 
kasından öldürmek için ko¬ 
va lanı a mzı tavsiye etmem. 

Kendinizi asla bulunmak istemeyeceği¬ 
niz bir kalaba lığın ortasında bulabil irsi¬ 
ni/. Görevlerinizde mümkün olduğunca 
az ses çıkarmaya bakın. Ak sİ takdirde 
rehinelerin sonlarını kendi ellerinizle 
hazırlamış olursunuz. Oyumııı bence en 
iyi yönlerinden biri de gereken tüm 
yüklemelerin oyun başlamadan yapıl¬ 
ması ve oyun esnasında sıkıcı bir yükle¬ 
me arasının tılmaması 

Kısaca oyun şli ana kadar oynadı¬ 
ğım en heyecanlı oyun ve kesinlikle de¬ 
ğer. Bİr alın ve sıkılıp hemen bir kenara 
atmayın. Biraz uğraşım buna 
değecek. . U 


Mühendislerin geceli gündüzlü çalış¬ 
maları sonucu karşımıza üç tane dc yeni 
silah çıkıyor, işte bunlar sizin bundan 
sonraki en ya km arkadaşınız. 
Birbîrimzle iyi anlaşmaya bakın. 

Desert Eagle 50 Kalibre: The İMİ 
.50 Desert Eagle, çok güçlü bir tabaue-a. 
İnsan vücudunda hatrı sayılır bir delik 
açabilir. Tek eksisi toplam altı mermi a- 
lan ûç şarjör bulundurma su Tomb 
Ra id er 3 oynayanlar farkh bir ve n i yö¬ 
nünü ha fırlayacak hırdır, 

HKG36K-Saldırı Tüfeği: G36K 
Heckler &c Koeh’un cn son saldırı tü¬ 
fekleri. Kompakt dizaynı sayesinde ö> 
zdlikle kapalı alanlarda oldukça kulla¬ 
nışlı olan silah 5.56mtn yapısı sayesinde 
insana vücuduna girerken zorlanmıyor. 


Oyun aslına bakarsa¬ 
nız gerek grafik, gerek ses 
v ön ünd e n m i t kem m e! e 
yakın hır oyun» Ama ta¬ 
bii ki kafama takılan bir¬ 
kaç nokra var. Sadece bir 


Strateji Açtîon • 1 CD 


İNCELEYEN . Phantom 
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sak, kol koparma 
gibi vahşet içeren 
ökeler oyuna ser¬ 
piştirilmiş. 

Mekan olarak çok güzel* efekrlî 
ve etkileşimli sahalara yer verilmiş* 
(örneğin bir yerden yediğini/ bir 

darbeyle aşağılara filan düşüp 
* % orada veya ringin dışında 

kavgaya devam cdiyorsıı- 
1 1 * mı/- bu göze çok hoş 

* görünen bir Ö» 

s %'zdlik. Yani mc- 

, r< banlarla etkile- 

Kı >. T - *şim içeri sin deşi¬ 


ğe ekran kam taklit bilgi' 
sayarlarda oyunda takıl- 
rtı a I ara bo I ea rastla d im. 

Zaten oyunun grafiklerinin 
güzellikleri karşısında şok ev¬ 
la cağınıza bahse girerim. Ama 
bu güzel grafikleri vc efektleri gö¬ 
rebilmek için doğal olarak güçlü 
bir 3D donanıma sahip olmanız 
gerekli. 

Oyunun tir/u* biberini ek¬ 
tikten sonra biraz da tadına 
bakalım. Hey dövüş oy unu 
tutkunlan* Mortal K om hafin en önem 
li vc cfi beğenilen özelliği neydi?? Söyle 
yin bakayım» Evet evet duyar gibi olu¬ 
yorum. 

■Famliry' lafım duyduğunuzda, içi¬ 
nizdeki hayvanın vahşete doyduğunu 
hissettiğinizde ve eğer yendiğiniz adam 
yanınızda ise o kişinin surat ifadesini 
gördüğünüzde, içinizden artığınız kor¬ 
kunç kahkahalar Morral Kotu hafin dı¬ 
şında pek az oyunda var (bence yok), 
Mkkvay de insanların bu Famlity tut 
kunluğunu bildiği için* Bk> Ereakfc 
benzer bir özellik koymuş. Bio Fre- 
ak s'de Fa ta 1 i ry Vi o yun un için de 
yapabiliyorsunuz, Hımmm ilk * 
başta biraz saçma geliyor doğ- ^ , f f 
nmı, ancak öyle hoopp diye 
yapabileceğiniz hır özel- piç ^ 
İlk f>Im;idığt için, fazla d 
kullanışlı değil, ama ya- t ' ‘,dy Ajt 
pabilen yine yapar. Her d , ^ / 

zamanki gibi kafa* ba- ' 


crhnlde dövüş oyunu 
tutkunlar mm arasında 
Mortal Kombat adlı o- 
yunu bilmeyen yoktur. 
Mortaİ Kombaf ın üstün 
başarısından sonra ona 
benzer birçok kopya oyun yapıldı, ama 
bu oyunlardan hiçbiri gerçek anlamda 
Mortal Kora bat kadar İyi olamadı, 
Mortal Kombaf m yüksek haşarısından 
dolayı Midwav şirketi de hayranlarının 
istekleri doğrultusunda Mortal Kombat 
2, 3, 4 gibi oyunları piyasaya sürdü. Bu 
oyunların hepsi (MK4 dışında) 2P ola¬ 
rak dizayn ediliyordu. MK4’de ise, ZE- 
US Engine'ini kullanarak tTO kavramına 
çok değişik bir kullanım açısı getirdi. 
Bazı insanların M K4Yi beğenmemeleri 
v L M i d W a y' i n i şi i y i et a ba rttığın ı söv I e - 
meleri ıizerine, Midway dövüş oyunla¬ 
rındaki başarısını, isini başka oyunlar 
çıkartarak devam ettirme kararı aldu 
Bunu ilk başta Warguds'la kanıtlamaya 
çalıştılar. Ancak ovun tamamıyla Mor- 
mİ Kombat kopyası olduğu için eleştir¬ 
menler vc oyuncular taratın dan çok az 
i 1 gi gö rd ü. Uz u n / a ma n dı t se ss iz kalan 
Mtdvvay (dövüş oyunları piyasasında), 
sonunda Bio Frcaks adlı 3D bir dövüş 
oyununu piyasaya sürdü. Haydi hayırlı¬ 
sı. 

Bakalım bu meret çalışmak için ne 
gibi bir sisteme gerek duyuyor: IVtttimn 
166, lö MB RAM ve 6x CD-ROM buz 
dağın m üzerinde gözükenler, buz dağı¬ 
nın altında ise güçlü bir 3D isteği bu in¬ 
miyor. Bir 3Dfx veya TNT olması şart 
gibi gözüküyor. Bunun yanımla S3 Vir- 


Biü Freakf î tam olarak 
Mortal Kombat özentisi bir o- 
yun gibi göstermemek için ça- 
* bft sarfetrniş olan programcı¬ 
lar* oyunu şu yönlerden farklı 
kılmışları 

1 Grafiklerin üzerinde biraz da¬ 
ha çaba sarfedilmiş. Örneğin 
Mortal Kombaf ta olan ka¬ 
meranın bazen mekanın 
arkasına düşmesi özelliği 
Bio Frenks'de mevcut 
değil ve karakter çizdin- 
Seri bir hayli abartı İmiş, - 

2 - Yukarıda da be- * : r ? 

îirttiğim gibi Fa rai i t)* de¬ 
nen üstün özelliği oyun 
sırasında istediğimiz 
zaman yapabiliyoruz* 

Ama Patality'lct 
f Mortal 

' Kıımbat «- 
F _ Tilerindeki 
v îT gibi İnsanı 

dehşete düşüte- 

İ'V cek kapasitede değiller. Ne üzii- 


Hareketler benim hiç hoşuma 
girmedi. Yani adamların özel hart- 











bir şey kaybetmezsi- 
nij£. Bu ay tık benden 


ketleri çok güzel, takar Combolaf çok 
yavaş. Bu eksiklik de oyunun 
temposunu düşürüyor (Combo: 

Birkaç hareketi üst üste yapar¬ 
sınız Katii. Sora ekranda 
yüzde bilmem kaç hit r*’> 

yjtfşr). * 

4- Mortal Knm- 
baîln son serilerinde ka¬ 
rakterlerinizin hayat çubu- “ 
ğırnun altında enerji çubukla¬ 
rı bulunuyordu. Bu enerji çu¬ 
buğundaki enerjiniz siz koşma¬ 
ya başlayınca gır gide azalıyor¬ 
du. Bio r re ak s'de ise koşma ö- 
zclliğı TckkenV benzetilmiş. 

Yanı 2 kere ileri doğru basınca 
adbmmız koşuyor ve enerjisin¬ 
den hiç kaybetmiyor. Ancak a- 

d anılarınıza uçma özelliği verilmiş (Uç¬ 
madan kastettiğim uzun şiire havada 
kalmak). Adamınız, uçmaya başlayınca 
enerji çubuğu ortaya çıkıyor ve gösterge 
gir gide düşmeye başlıyor. Enerjiniz bi¬ 
tince düşüyorsunuz ve tekrar belirli bir 
seviyeye gelene kadar yerde kalma mec¬ 
buriyetiniz var. 

5- Mortal K.ombat4'clcki seçilebilir 
dövüşçü sayısı 

J5 idt. Bin Fre¬ 
nk? dc ise 8*e 1 K * 

düşürülmüş. Biz ^ 

15 karakteri az f 

bulmuştuk. $ 
karakter hakkında 
ne düşünüyoruz acaba??' 

6 - Her Midvvay dövüş 
oyununda olduğu gibi, yine 
yüzlerce tuş kombinasyonu 
bulunuyor. Bu niş kombi¬ 
nasyonlarım da klavyeden 
yapmak adamı bazen epey bir sı¬ 
kıyor. Ama zamanla a) ışıyorsu¬ 
nuz 

7- Heh, bir de adamlarınıza Block 
tuşu verilmemiş. O özelliği de kaldırıp 
Tekken'dekine benzetmişler. Geriye 
doğru basınca adamınız otomatik ola¬ 
rak korunuyor. İşın en güzel yanı, adam 
korunurken çıkan ses elekti ite adamın 
etrafım kaplay an gümüşümsü kalkan 
efekti. 

Neticede Bio Frenk s pek o kadar da 
mükemmel bir oyuna benzemese de» 
dövüş oyunu ve özel tikle Mor rai Kom- 
bat «e ve tilerini tatmin edebilecek kapa¬ 
sitede bir oyun. Bio Freaks’i Türkiye'de 
bulmakta belki zorlanabilirsiniz. Bunun 
nedeni oyunun pek de güzel olmaması 
ve ithalahatçılann bii oyunu ilkemize 
geEİnneyişİerinden kaynaklanıyor (Karı¬ 
şık CD içirin içinde bu la bilirsin ız belki). 
Ama bulamazsanız, da üzülmeyin, pek 


bu ku 

dar, havalar ısındı» 
evde oyun oynayaca¬ 
ğınıza gidin gezin, ti 
Dnümüzdeki ay gö¬ 
rüşmek üzere» dostça 
kaim. 


L İleri, G: Geri, A: 
Aşağı, Y: Yukarı 
At: Ateş, LK; Sol Tek¬ 
me* KK; Sağ Tekme, LP: 
Sol Yumruk, RP: Sağ 
Yumruk 
YD: Ya- 
nm Daire 
* île işa¬ 
retli olan 


rcketler ölümcüldür 


Dive,Roll£kShoor : GJ 

'S SfeulIBomb ; I YD+RK 
Rigtır Grena de: G, RP 
Plasma Starın : A*Y +RP+LP 
Daıvce Frcak : l,G +LK 
*Eorearm Stam : G YD +LP 
*Hcad Chop : I,G +RP 


anır Pîtlars :G J +TP 

a pdm Can is ter: Gj +LP+RP 
round : G YD+RK 

m Stumble : G+TP+RP 

Hclicopter Attack : I YD+RK 
Meat Blender : GJ +RP+RK 


J a velin Toss : GJ+RP 
S h i eki B rea kur : A,Y + Ll *+ R P son ra 


Sıyord Spout 
Energy Demon 
Turbo Top M 
Plasma Dome 
Scissor Sword 
* Death Web 
*Tor?o Chop 


G YD+RK 
G,G +RP+RK 
G,1 +RP 
A+Sol Y+RP 
GJ +RK 
G,G +RK 
LG +LK 


: t,G +LP+RP 
: I YD+RP 
: l YD İ+LP 
■li.il ; IG +RP 
i G,G +RP+RK 


Spİnning Bota 
Ta zer Shor 
Palsan Dart 
* Explodmg Jave 
1 Head Spİkc 


Mouth Cannon 
Guided Missîe 
Mace Cannon 
Spinnmg Shock 
Target tk Fire 

* Lungiııg Bite 

* Men t S pik e 


LK+LP+RP 

G YD+At 

Gj+SY 

GJ +LK+RK 

1,0 YD+Rk sonra At 

G+l.P+LK 


: CiJ +RP 
:LP+LK+RK 
G YD +KK 
G,G +LP+I.K 
GJ +EP+RP 
: GJ +LP 
l,G +RP+RK 


JAWS 

RMpîe Shoekıvave 
Bouıtcing Ra II : 
Gas Rubble : 

Maul Attack : 
* Hurpooıı&Cham 
Head Chomp : 


Elen Attack : 1 YD+LP 

Hammer Gfövç : LP+RP+RK 

Clatrering Teeıb : A,Y+LP 

Dyno Baloons : l,G+RK 

Head Tracker : G+LP+RP sonra Ar 

fr Zorro Cut : I YD+RP 

*Büzz Cııt : l,G +LP+LK 


I ornado Vorrcx : !,G+LK 
Gun Fİgbrer : A T Y +Ar 
Mirt Shockwave : LP+RP+LK 
Douhle Wbainmy : G+RP+RK 
Jmst Agnin : G+LK+RP 
* Arm t hı>p : GJ +RP+U 
S pike Pimdi : l,G +RPÖI 


Bio I rcaks dövüş *icd 

İNCELEYEN : BurakHun $WANTED$ e-mail won1ed4@bQlmQil.com 
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: Wln 95/98 

HD Alanı ; 20 MB 

GRAFİK * 

İŞLEMCİ 

: Pentium 166 

CD-ROM : 6Hızlt 

SES/MÜZİK 

★ ★ A 

RAM 

: 16 MB 

MÜLT1PLAYER: Var 

ATMOSFER 

★ 

3D Hıztandırıa 

■ OpenGl. Dıred 3D 

OYNANABİLİRÜK: 

■k 'k ★ 

Bilgi İçin 

: http://www.midway.com 

Level CD : Verlmedi 



























T ürk televizyonlarında yeterin¬ 
ce tanmmasalar da, şehvetli, 
çapkın şeflerinin ağzından 
dinlediğimiz “Chocolate Salty 
Balls” şarkısı sayesinde So¬ 
uth Park veletleri ülkemizde 
de kendi çaplarında bir hayran kitlesi 
oluşturdular. 

Deli dolu iki genç tasarımcı tarafın¬ 
dan yaratılan iki boyutlu bir çizgifilmin 
Comedy Central isimli, cesur bir tele¬ 
vizyon kanalı tarafından yayınlanması, 


daha önce maceralarına Internet üzerin¬ 
den devam eden bu küfürbaz, terbiye¬ 
siz, sıradışı kahramanların şöhretlerine 
şöhret kattı. 

Ünlü olmak için tüm hayatları bo¬ 
yunca çalışan pek çok şanssız insanı 
kıskandırırcasına, televizyon şovundan 
sonra da, şu ünlü Turok 2’den hatırla¬ 
yacağınız geliştirici şirket Iguana’nın 
desteğini arkasına alan bu veletler, her¬ 
halde şimdiye dek görülmüş en absürd 
bilgisayar oyunu ile hayranlarının cep- 



Batılı televizyon 
izleyicilerinin nefreti ile 
birlikte ilgisini de 
kazanmayı başarmış ola 
South Park sakinlerinin 
maceraları sonunda 
bilgisayar ekranlarına 
düştü. 


lerindeki son harçlıkları da South 
Park’ın yerel bankasındaki hesaplarına 
transfer etme hazırlığındaymış gibi gö¬ 
rünüyorlar. 

Hey Dünyalı! Biz 
dostuz ve sizi 
insanlardan 
kurtarmaya geldik! 

South Park sakinleri sakin sakin ya¬ 
şamaya devam ederken birden hayatla¬ 
rında inanılmaz değişiklikler olmaya 
başlar. Hindiler ve inekler ayaklanarak 
insanlara saldırır, oyuncak bebekler 
kontrolden çıkar vs... Aslında tabii ki 
tüm bunlar büyü değildir. Uzaylılar 
dünyayı işgal etmeye karar vermişlerdir 
ve bu işe South Park’dan başlamayı uy¬ 
gun görmüşlerdir. South Park’m çizgi- 
filmini, özellikle de DVD’sini seyreden¬ 
ler Uzaylıların dünyaya inerek ineklerle 
ittifak kurma sahnesini çok iyi hatırla¬ 
yacaklardır... 

“Mööööö möööööm mööööööö- 
ö!”(SeIam dünyalı biz dostuz ve sizi in¬ 
sanlardan kurtarmaya geldik!) 

South Park’m oyunu, çizgifilmin ak¬ 
sine 2 boyutlu değil, 3 boyutlu olarak 
hazırlanmış, dolayısıyla çalışmak için 
kesinlikle bir hızlandırıcı karta ihtiyaç 
duyuyor. Bölüm aralarında, veletlerin 
ne yapması gerektiğini anlatan ufak 
sahneler var ve bu oldukça eğlenceli 
hatta komik videoların oyunun grafik 
motoru ile yaratılmış olması, oyundaki 
komik atmosferin bozulmadan devam 
etmesini sağlıyor. 

Oyunun hoş yanlarını sıralamak ge¬ 
rekirse; ilginç silahlar, ilginç düşmanlar, 
kahramanların oyun sırasında ettikleri 
komik küfürler ve South Park’ın ünü 
ilk göze çarpanlar. Buna karşılık hoş 
olmayan özelliklerin sayısı da hiç az de¬ 
ğil. Biraz açalım: 














































Tuzlu Çikolata 
Toplarının Tadına 
Bakmış mıydınız? 

Düşmanın üzerine inek atan bir ba¬ 
zuka, sivri gagalı bir tavuk fırlatan yay 
veya çiş (doğru okudunuz) ile ıslatılıp 
sıkıştırılmış bir kartopu başka hiç bir 
FSP’de bulamayacağınız silahlardır. Yi¬ 
ne başka hiç bir FSP’de bulamayacağı¬ 
nız orijinal fikirlerden birkaçı da düş¬ 
man çeşitlerinde göze çarpmaktadır. 
Şükran Günü’nde isyan başlatan hindi¬ 
ler, özgürlükleri için insanlığa savaş a- 
çan inekler veya canlanıp çocuklara sal¬ 
dıran oyuncak Voltranlar yabancı bir 
gezegendeki korku filminden fırlamış 
düşmanlarla kapışmaktan bıkan FSP se¬ 
verler üstünde, kalp krizi geçirirken kal¬ 
be saplanan enjektörden verilen ilaç et¬ 
kisi yapacaktır. Aynı şekilde, diğer o- 
yunlardaki gerilim dozunun yüksekli¬ 
ğinden kalp krizi geçirenlerin, kahra¬ 
manlarının komik küfürler savurduğu 
bu oyunda karşılaşabilecekleri en büyük 
tehlike ise gülerken akciğerlerine tükü¬ 
rük kaçırma riski olacaktır. 

Yine de şov dünyasında büyük isim 
yapmış ve hakkıyla pek çok hayran ka¬ 
zanmış South Park’m, South Park’ı faz¬ 
la tanımayan ülkemizde, bilgisayar oyu¬ 
nu ile büyük başarılar kazanacağına i- 
nanamıyorum, çünkü oyunun zayıf yan¬ 
ları, South Park’ı tanımayanlar ve onu 
önemsemeyenler için bu oyundan uzak 
durmaya yetecek kadar fazla. 

Kızlar oyundan 
anlamaz 

Günümüzdeki FSP’lerin çoğundaki 
üç boyut motoru South Park’m kullan¬ 
dığından daha gösterişli görünüyor. 


Gerçi oyunu geliş¬ 
tiren iguana, Turok 2 ile FSP’lerdeki 
başarısını ispatlamış bir şirket. South 
Park oyununun çizgifilmine olabildiğin¬ 
ce benzemesini istemiş olacaklar ki, o- 
yundaki 3 boyut detaylarını mümkün 
olduğunca sade tutmaya çalışmışlar. So¬ 
uth Park şovunu sevenler için bu durum 
bulunmaz bir nimet olsa da, South 
Park’ı fazla tanımayanların Turok 2’yi 
veya Unreal motorunu taşıyan onlarca 
oyundan birini tercih edeceğini düşünü¬ 
yorum. Gerçi bilgisayar oyunları ile faz¬ 
la ilgilenmeyen, ama South Parkı’ın çiz- 
gifilmini de izlemiş olan bir tanıdığım 
bilgisayarımda oyunu görünce, oyna¬ 
mak için hevesle Mouse’un üzerine atla¬ 
dı, ama kontrollere alışmayı bir türlü 
beceremeyince, beşinci dakikada sandal¬ 
yeden kalkıp televizyon seyretmeye baş¬ 
ladı. Yine de bu durumu bir ölçü olarak 
almıyorum, çünkü söz konusu arkada¬ 
şım bir bayandı ve bilgisayar oyunları i- 
le uğraşan herkesin çok iyi bildiği gibi, 
“Kızlar oyundan anlamaz!”. 

Oyunun can sıkan bir yanı da fazla¬ 
sıyla lineer olması. Yani oyuncunun ini¬ 
siyatifine bırakılan tek şey ilk olarak en 
önden gelen hindiyi mi, yoksa onun ar¬ 
kasından gelenlerden birini mi vurmak 
olduğudur. Oyunun bu verilen görev i- 
çin ölümüne dövüş ve yeni görev alıp 
yeniden ölümüne dövüş, sonra yeniden 
görev alıp yine ölümüne dövüş kısır 
döngüsü insanı bir süre sonra sıkmaya 
başlayabiliyor. Özellikle de bölümlerin 
oldukça uzun olduğu ve “glu glu” diye 
bağırarak üzerinize saldıran hindilerin 
sayısının küçük çaplı bir ülkenin birkaç 
yıllık beyaz et ihtiyacını karşılayacak 
düzeyde olması, aynı bölümleri tekrar 
oynamayı son derece sıkıcı kılıyor, çün¬ 
kü oyunda bölüm içinde SAVE şansı 
yok! Sırf bu nedenle oyunun 2 puanını 
kırmamı abartılı bulanlara, seviye sonu 




yaratıkları yüzünden kaç defa aynı, u- 
zun, zor, sıkıcı bölümleri oynamak zo¬ 
runda kaldığımı anlatabilmeyi isterdim. 

Herşeye rağmen bu oyunu fazla e- 
leştirmek istemiyorum. South Park ce¬ 
surca hazırlanmış orijinal bir oyun. Le- 
isure Süit Larry nasıl absürd, komik bir 
bilgisayar oyunu ise, South Park da 
monitör başında biraz gülmek isteyen¬ 
ler için ilginç bir fırsat yaratıyor. Kesin¬ 
likle küçük masum çocuklar için olma¬ 
yan bu oyun, yetişkinlerin dünyasından 
sıyrılıp çocukluklarına dönmek isteyen¬ 
ler için, dört veledin gözüyle, sağa sola 
küfürler savura savura, dünyayı istilacı 
uzaylı kuvvetlerden ve onların işbirlik¬ 
çisi hain büyük ve küçük baş çiftlik 
hayvanlarından kurtarma olanağı sunu¬ 
yor. Ayrıca, “Cartman’in büyük koca 
k...çından daha büyük olan tek oyun” 
da bu! İlginizi çektiyse bir göz atın. Ya 
da önce çizgifilmini seyredip sonra bu 
oyunu alın, ama ne olursa olsun emin 
olun, kimse bu veletlerin karşısında 
durmak istemez... Uzaylılar bile... L 
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Esreme G2 şu ana kadar 
gelmiş oyunlar arasında belki 
of 

remle yetini v ordufl^^^. 
Rvtrcme Ü2 yi çalıştff** 


j \ olmadığı İçin* Singl e 
Playcr ı seçerek oyuna 

ne sürücü ve antbatyu seçtik¬ 
ten sonra pistin vohıAu tıku 


ı/jp Pâs 

/s TM 

# drı 


04 


eyse ki E^tlk 
G2 bu bekten- \ 
nmi 

gidermeyi 

başardı. 

Hef ne 

kadar yarış, oyunlarını 
sevsem di- (î^elliklc hızh ve 
fantastik olatSpnmk bu 
kadar kötü bir oyunu her¬ 
halde kayarca sevemem. 

Yasımın ilerleyen vakit¬ 
lerinde niye bu oyun için bu 
kadar körü konuştuğumu 
sîzler de anlayacaksınız. Ext- 
reme G2, yarış limitten gene¬ 
linde gereğinden tasla hıih ol¬ 
duğu isin ihtiyaç duyduğu mi¬ 
nimum sistem de o kadar hızlı 
olmuş. Oyunu çalıştırmak için en 
a/ Pentium 2Ö0V ihtiyacınız var. 
Bunun yanında 16 M B KAM\- ve 
50 Mö’iik sabıcdtsk alanına ihtiyaç 
duyacaksınız. 

Şimdi gelelim oyunun 3Ü Hardwa- 
re işleğine: 

Bir kere ilk başta en az 4MlVhk 
ekran kanınız olmalı. İkinci olarak 
Direct 3 D uyumlu 3D hızlandırıcı 
kart gerekli. Eğer bu ikisi birden 
sisteminizde yer almıyorsa, bu oyu¬ 
nu çalıştırmak için hiç uğraşmayın. 

İçinizden "Ohaaaa" diyenleri 
duyuyorum. Ama yapacak hirşey 
yok. Programcılar böyle uygun 
görmüşler. Bize de başımızı öne 
eğip oyunun istediği 3D Hard- 
ware*c değmesini dikmekten 


sev kalmıyor. 


\ 


.Kum Mrtım rvcuşım^cfi nu 

zamanki gibi "Jerno-okım 
Ok alıştım zaten!!), 
îro çok yetersiz 
. I t lenüHfee 

ruşîarınfeaçjklan^d^ia^ B 

için ısteîffŞîı^^uşları 


a aya Kayamıyoruz 

L mesela, abuk sa¬ 
buk tuşlara vermişler ko¬ 
mutları)* 

Menüleri açıklama¬ 
mın hİL’hir rrmntı^t 


Oyuna hep kapalı bir uî.min 
içinde başlıyoruz. Yanımdan 
geçen ışıklandırma efektleri ve 
arabanın çizi m in in mükemmel¬ 
liği karşısında ağzım açık kalı¬ 
yor. Ve kapı yavaş yavaş açılı¬ 
yor ı Bulun d uğu n uz k ,t pa 1 1 
aktım kapısı). 


Evet, onca İyi 
oyundan sonra 
böyle kötü bir 
oyuna ne zaman 
rastlayacağımı epey 
merak etmiştim. 


İşte asıl felaket de bundan sonra 
başlıyor. Oyunda yapılmış olan komik 
derecedeki rezillikleri sizlere anlatmaya 
başlıyorum! 

O Oyunda dış mekan son derece yeter¬ 
siz bırakılmış* Adamlar motor çizmiş, 
onun dışında hiçbir grafik olayına gir¬ 
meyi düşünmemişler. 

En komik ve üzücü olan olay ise et¬ 
raftaki ağaçların bmp* dosyası olması. 
Bu demek oha yor ki gr a Ekerler oturup 
Panıt Shop Prefda ağaç çizmiş I Yani 
ben bile daha iyi çizerdim ı. 
m Programcılar Exrremc G 2'ye sürücü 
yapıttı?, güzel bir fikir. Ancak sürücüyü 
motorun hiçbir yerinde göremiyoruz 
ı Menüler dışında)- Onu çizmek için uğ¬ 
raşacaklarımı. doğra dürüst ağaç çizse- 
’kcdı^H^Lt iyi olurdu. 

O Saaîte^fcAü! km. hızla giderken, bir 
möi8fi%r maja nasıl girebilir?? De¬ 
mek istcSÇfra lısç gerçekçilik yok oyun¬ 
da. Bazen çok viraj b, bazen de dümdüz 
ollarda ilerliyorsunuz. 

jgi. 30Ü km. hızla bir viraja girdik 

_an çıkabildik i 

lar vr^^toıuna bir de rar 
muşlar. OTÎrajdan çıkıp da o rafı 
ulaşmak neredeyse imkansız. FameJ 
yapalım demişler, işin içine ermişler, 

■> K\treme G2’de biz olarak, sesten < 
ha hızlı motorları kullanabiliyorsunuz* 
Bununla birlikte bir de ateşleyici gücü-* 
mı var* Zaten onu da ateşlediniz mi, 
motorda kontrol filan kalmıyor (Düm¬ 
düz gidip bir yere çarpıyorsunuz!, 
r# Bir oyun herhalde ancak bu kadar 
lİYıpva Ökjbılır. Tamamıyla Derh- 
carz\Lm o>i:niJ/rek yapılmış* Örneğin 
DeHıcarz dj Arabanız yoldan dışarı çı- 
k ı n ca. molek ü 11 e rın e ayrılıp tek fa r y ola 
ışınlan irdi* Evtreme G2\Je de aynı şe¬ 
kilde ışıldanma özelliği kullanılmış. 
m Abıcım hır motursiklet 350 km* hızla 
bir bariyere çarparsa n’olur?? Herhalde 
motorda bazı basarlar oluşur. Extreme 
G2'de sadece sürtünerek yavaşlıyorsu¬ 
nuz.. Yol içinde takla atmak gibi göze 
güzel görünen fikirlere 3 r er verilmemiş ( 














,r ' Sıngltf PJıaycr m odumla sizi önüîtüz- 
den takip eden, mantara benzeyen, ne 
olduğu belirsiz araçlar var. Bunların ıv 
yuııdu kı İşi ne?? Ne kadar gereksiz şev¬ 
lerle uğraşmışlar* 

Bu kadar kotu özelliğinin ya- 
fcfc nında, oyunun &Ö 74 iyi yönle* 
^ ri de var. 

\ Motorunu/da çeşitfî sr- 
^ ^ lakla ra rahipsiniz* Öli silalv 
tarla rakiplerinizi patlara- 
J 1 f m, bilir ya Ja yoldan çıkara- 
\ hi lirsiniz* 

R 4(1’dan fazla pistte 
. / ; ^j yanşa inliyoruz (Ama bu 

pistlerin toplamının 
İ Öethcarz'daki 4 piste 
â * 3 bedel olabileceğini hiç 

f J * sanmıyorum). 

t Başta söylediğim gibi, 
rnotorsikîetin çizimi ımı- 
,4İ kemmcL 

j J I* Yolların lw.ı bölümfc- 
rirıin yukarıya ve aşagşşya 
doğru oluşu, benim bu <>- 
y ı m d a se v d i ğı m eıı g ü zel 
\ * özellik ol- 

" du. m k 


Bu arada motorda hiçbir hasar belir 
îisi gözükmüyor L 
© Bir yarış oyununda nasıl olur 
da Mırîttpİaycr desteği olmaz? 
Gözlerime manarruyorum, ne 
büyük eksrklfk- 


hartılark dolu hır oyun. Gerçek dışı 
[ w öğelerle bezenmiş, saçma sapan bir 
İ oyun* / 

Gratikknnin Mtfrİi kısımknnrn 
güzel olması iyi de, oynanabilirliğinin 
da son derece kötü, 

TSm ^u ıu almânızı tavsiye etmem. 
Gidin StanT 
doyum olı 


[ stze 


\ lee] listesine Km^Sj^yerıler lüt 
fen ip y le sorular soması ular: "İV 
nr^ygisa yarımda bilmem ne o- 
' yun Viya bfl oyun ben 

\ .d.y^psfcp'rPB*^^aprnu Eı yı iti ?F\ 

• 'BîroyumlbsffllİHjj^^ arını ztk 
çalışmayışııım l'T^^M sebebi 
olabildiği için beni bunu bffmem im¬ 
kansızdır (ki)-ya huni ek ley enler arasım 
da çok güzel insanlarla da tanıştım: Te- 
ardrop bunların arasında benim en sev¬ 
diğim tabiî ki :))* 

Not; Sız bu vazivr okurken ben. bü¬ 
yüle ihtimalle üniversite sınavından çık- 
Uty^ÖnLlrmn’da güneşleniyor o lata- 
Wwk 1 11 J ah... J )es teklen e n İe r: .□ 
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'Gerçek' Strateji Arayanlar İçin 
Frorıt Son Zamanlarda Çıkan 
Muhafazakar Stratejilerden biri 


Ay akmamdan ışıktır... Yaayialar yaylalar. 


sav;iş oluşu da bu¬ 
nu kanıtlıyor, Diye- 

, 1 11' 

Ama bir kat,- gün 

sonra baymaya başlar. Hemen kD- 
RÜM’j daha ‘kaıill* hır strateji koyar¬ 
sınız ve düşmanlarınızdan geriye Jli- 
manlar utıeıt bir çelik ..yığını kalıncaya 
dek rahat edeme/?» in i/. İler «eyse Sun 
Tzıfmın mantığına göre biz dijital ktv 
mutan lar da dünyanın en iyi komutan¬ 
ları arasında yer alıyoruz. Sunuşta kim- 
sevi öldünıuiyorıız, ekonomik hır kay¬ 
ba yol açmıvoru/.ten azandan son moda 
3JP kartlardan isteyen stratejiler yaygın 
1 aşın cay a deki. Keşke savaşları başla - 
tanlar da böyle olabilse, insanlar kar 
deş olsa* cî etetutşsa. birlik nisa, «/.an¬ 
sak sı ıtıstız a , th aha h ah a ha lı a) 


Deuî'schüançl 
Deustchland Üher 
A9Ee$ 


Adından da iihşıhbikceği gibi II. 
Dünya savaşımla handaki cephelerde 
gebeli harekatları konu alıyor. Batı ccp- 
iresi yalnızca F ra «sayı içermiyor, ku/ey 
Afrika çöllerini de /ava Ih askerierinte 
kan lamla mi lavabiliyorsuı mz. ki erseni/ 
tek bir senaryo sekebilir, birbirine tasğlı 
senaryolardan oluşan bir selenle karı 
yer peşinde koşabilir ya da kendi sava* 
şınızı yaratabilirsiniz. Modem ya da 
m a twnrk üzerinden oynamak da ola 
nektarımız içi «de. İsterseniz müttefik te¬ 
ri, isrerSelÜ/ Almanlar] seçehdıvorsu 


_ . . En İyi komutan Kıç savaş- 

A 7 A J rnanuş komutandır'' demiş 
mi J / iki bîn beş yüz vıl önce Sun 
T/ın Neden demiş, niçin 
demiş, salak mıymış bu he¬ 
rifi bunu t inde yazsam ka¬ 
famı keserlerdi ı Eler halde msaııcıt oldu¬ 
ğu için söylememiş, zaten bir tatbikatta 
güldüler diye eariydemı başım kestiren 
bir adam pek insancıl sayılma/ sanırını. 
Ol av şu: Sİ/ çıkarınız için savaşa baş 
vuruyorsunuz, ama bunu yaparken, ka¬ 
zansam/ bile elde ettiğinizden tuzlası m 
kaybedebilirsiniz. >inuli düşünün «iye i- 
kiııci dünya savaşından beri doğru dü¬ 
rüst bir savaş olmadı diye. Ekonomik 
değil de ondan. Günümüzde uçakların 
ve tanklar m binm maliyeti o zamanki¬ 
nin yirmi katı. Sonuçta bu gîin savaş 
endüstrisi dünyayı yönetse dc endüstri¬ 
leşmiş topyekün bir savaş yormuyoruz* 
t hıım verine üçüncü dünya nikele finde¬ 
ki iç dengesi/Ukler kışkırtılıp, herkesin 
etine birer feaİaşmkof verilerek, gerçek 
savaştan çok daha Ucuz ama toplamda 
atom bombasına eşit tahribat yapan ça¬ 
tışmalar yaratılıyor. Ööylece eskiden ol¬ 
du ğu gibi yoksul ülkeler geri kalmaya, 
insanlar ölme) e devam ediyor ama biz 
doğru dürüst bir savaş bile görmeden 
yaşı yom/, Şünü kabul etmek gerekir ki 
acu olum ve yıkımdan başka bir şey ifa¬ 
de etmese de savaş en barışçı insanlara 
b iîe 11 p nç ge I i r. Bel kı inşamn içi n dek ı 
şiddet duygusunun ıu- kadar evcilleştiri¬ 
lirse evcilleşti rihûn yok olmamasından, 
belki savaşın günlük ) a- 
‘tlı şamda çoğu zaman u- 

nurtuğttn^K^ 

mm ana temasıma 


yoların en azından bazılarının gerçek 
u-11 \.iş-inmrs %a\a>l.ıı oIiium, benim gı 
lü 'tarihte şöyle olmasaydı nasıl olurdu* 
gibi mi lak konular üzerine kafa patlatan 
II. Dünya savaşı manyaklan açısından 
bir artı puan. Komando harek.uları, 
amfibi k saldırılar gibi eksantrik senar¬ 
yolar bile var. Yönetebileceğiniz mı ite 
İcr yeterince çeşitli* Bu m r ti yun fardı» 
birlikler ya tek araç ya da bir müfreze 
asker, veya bir tek adam ya da tankla 
simgeleneli tugay ölçeğinde birliklerdir* 
iten Paır/er General gibi geniş ölçekli 
mm Mr.m-uk'n gerçekçi bulmuv..njııı. 
Daha küçük birlikleri yönetmek bana 
daha m an tikli ge lı yor, W l da i se r at ı k 
Lm ve kamyonları tek tek görebileceği 
ntz bir ölçekte savaşıyorsunuz. Birlikte 
rmiz.İn goruş menzili dışındaki dusmıın 
ları ha mada doğal olarak ı goremivor- 
stmu/. Arabirim kullanışlı denebilir. 
İkonlar fazla sayıda değil w ek ritim al 
tmda yer alıyorlar* Oku üzerine getirdi 
ğımz birliğin istatistikleri ayrı bir pcıv 
evleJe vikıvor. Kıu*uk hır harita sl-çviic- 
ği sayesinde bölgenin değişik yerlenne 
kokuca ulaşabiliyorsunuz. \VI bu rilr 
diğer uy unlarda olduğu gibi hareket 
puanları, yani aerhm poınts üzerine ku¬ 
rulu. Her birliğin türüne göre belli bir 
hareket puanı var ve hareket etmek, a 
teş ermek gibi işler için bunları harcı- 
.»a lir. Bir birliğin hareket puaııknıju 
saklarsanız rakibini/ o birliğe saldırdı- 


Altıgensiz Strateji 
Olmaz Ağa 


Şimdi savaş stflttefiteri, dijital komu¬ 
tanlar falan dediysem dc, onlar da as¬ 
lında kendi içlerinde ikiye ayrılır- Birin¬ 
ci guruba reni time stratejiler girer, 
bunlar zevkli una gayri ciddi oyunlar¬ 
dır ve konumuz, dışındadırlar. İkinci 
gurup ise sıralı stratejilerdir, bunlar da¬ 
ha ‘sıkıcı' olduklarından, şöyle bil stres 
atmak İçin ekran başına geçen insanla¬ 
ra çekici gelmezler. Suali bir stratejiyi 
oynayabilmek için uzun brifingleri ba- 
yılmadan ukuyabılmeb. ikinci dünya 
savaşının tarihini ezber ivmeli, sherman 
tankının zırh kaimliğini, top menzilim 
ve ağırlığım bilmeli* bliukrieg doktrini¬ 
ni yutmaiısımz. Tamam abartmış otıibi¬ 
lirim ama nedense bu tür oyunların 
GrCI-i II. Dünya >a vasin t konu alır. Bi¬ 
rincisini konu alan bir oyun yapılsa 
skandal çıkar diye korkuyorlar herhal¬ 
de. Kafamın Takıldığı bir de altıgen ola¬ 
yı var. Sıralı sava* stratejilerinde, bölge 
ler nıve karelere ya da sekizgen km ay¬ 
rılma/ da hep altıgenlere ayrılır? Bunu 
hep merak etmişimdir. Zaten insanın 
başına ne gelirse yj meraktan*.. Ohhe,* 
iler ney se VVVst Eronrita bu tur hır o- 
yun işte. 







eteyken ünitelerini^ yer* 
dîğiniz emirleri anında 
uygularlar, tum*ün bit¬ 
mesini beklemezler, Sa¬ 
nırım yapacağım/ 41 er 
bittiğinde 53 a t£ tıklayıp, 
sıranızı devretmeni/ ge¬ 
rektiğim söylememe ge¬ 
rek yoktur. Genel olarak 
önerim şu: Birliklerinizi 
fanla yaymayın. [ Asî ı n d a 
toplu hedef olmamak i- 
Çİn yayılmak gerçek sa¬ 
laşta önemli bir taktik¬ 
tin tyi bir asker gibi si/e 
verilen emirlerin fazla di* 
şına çıkmayın, S a yi ] ma¬ 
yın dediysem de h.ırca- 


çekçi ve İlginç olması sayesinde 
West Front bunu başarıyor. As¬ 
lında farkında utmadan ikinci 
dünya savaşı tarihiyle ilgili baya¬ 
ğı bir belgesel veri elde ediyorsu¬ 
nuz, Bu tur bir oyuiıdan devrim 
niteliğinde grafikler beklemek ne 
kadar doğru olur hilem iyonum 
ama bilgisayar stratejilerinin bu 
en renksiz türü bile artık grafik- 
|mııin güzelliğine dikkat ediyor. 
WFdeki cograli şekiller uydu fo¬ 
toğrafları incelenerek ha- 


Ftayın tarlasına tabda diken salak kimî 
-Benim gomtanım. Güzel olmuş mu? 




-Olm Hdmut, ne işimiz var o İm bu çofün ortasında? Niye 
biz üstün ırkız ki? Ben jstemıyom artık üstün ırk falan, baş 
kası olsun üstün ırk. 

‘Süs lan otrrç çavuş bı duyarsa oyar valfa. 


nabtlîr ve hızlı birliklerinizle düşmanın 
yerini belirlevebilursmi/. Az sayıdaki 
birliklere onlardan daha üştün bir güçle 
saldırmaya çalışın. Zaten bunlar bütün 
sıra tabanlı strateji ferde temel taktikler' 
dir. Doğrusunu söylemek gerekirse, 
coğrafi özellikleri kullanarak uygulaya¬ 
bilecek feriniz dışında fazla da bir taktık 
yok. Bu yalnızca Wesr Fronr’un ya da 
turn based stratejilerin değil, real tt- 
melar da dâhil hemen hemen tüm bilgi¬ 
sayar st m rejilerin in kaderi. Sonuçta 
şu güne dek bilgisayarda 
bir satranç kadar, batta o 
nım yüzde biri kadar hile in¬ 
san beynini zorl aya bilen / 

oyun çıkmadı. Belki de ^ 

bıınım nedeni sat¬ 
ranç gibi oyunların ; 
hesaplamayı kolay- 
I aşrı m n k e&i h|£ lef Çi¬ 
zer m de oynatım asıdır, 


rıırn ta¬ 
banlı 
strateji¬ 
lerde ise 
birlikler 
bir ölçü¬ 
de de olsa gerçekteki kmzerlerinin özel¬ 
liklerini taklit etmek zorunda oldukları 
için, birbirinden fazla farklı olmayan* a 
ma çok sayıda değişkenin ortaya çıkma 
sı, hmplaımbilirligi ortadan kaldırıyor 
olabilir. 


Peder, bi şey soruca m. Kilisenin duvarındaki altı kaşeli yıldız 


ne anlama geliyor? 
onu azız Parıdokus yaptırmış G un tere iğim,. Yaa öyle iştof Yusuf Yusuf) 


ananmış. Yalnız 16 bit dışındaki renk¬ 
lerde oyun saçmalıyor, omtn için oyna¬ 
madan önce windows ayarlarından bu 
sorunu ImHedin, Müzikler aslında il¬ 
ginç. Yani ben bu tür müzik sevmeni a 
ma o dönemin havasım çok iyi yansıttı¬ 
ğı belli. I tele Alman tarafının hır müzi¬ 
ği var ki... Her neyse sonuçta bu tür o 
yunlarla ilgilenen kesim aşağı yukarı 
bellidir, onlar için şunu söyleyebilirim: 
Wcst İTonr iyi hır oyun, gönül rahatlı¬ 
ğıyla alabilirsiniz* İki ha önce bu türü 
biç denememiş olanlardan buraya ka¬ 
dar sabreden varsa onları kendi seçim¬ 
leriyle haşhaşa bırakıyorum, ama eğer 
ilginizi çek fiyse WF bu türün başarılı 
hır örneği, 13 


I arını savaş srra- 
rejilerinin amacı, o- 
, yu nc ula ra geçtikleri 

zamanlardaki savaş¬ 
ları olabildiğince doğ¬ 
ru yansıtabilmek tır. 

Bence senaryolarının ger- 
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ytan uşağı Orc'lar, 
ndead iskeletler, beş köşeli 
ıldızlar hep orta çağ 
tmosferindeki FRP'lerde 
lurdu. kimse son model 
aldırı helikopterleri ve 
jnklarla donanmış ordulara 
aldıracak bilinmeyen 
üşmanın eli baltalı Orc'lar, 
mezarlarından çıkmış ölüler 
lacağını düşünmemişti. 


K limandan Ale\aimler 

odasının penceresinden 
her sabah girip yüzünü 
yalayan güneş ışıklarmm 
sıcaklığına alışmıştı ama 
bu seferki ısı o kadar 
fazlaydı ki, daha uykudan uyanmadan 
bir refleksle ellerini yüzüne götürmiş ve 
gözlerini sıcak ışıktan korumak 
istemişti. Patlamadan bir saniye sonra, 
dışarıdan gelen acı inlemeler, 
pencereden içeri sıçrayan sıcak kan 
damlaları ve her türlü savaş koşuluna 
dayanmak üzere eğitilmiş piyadelerinin 
ölmek için yalvarırcasına attıkları 
çığlıkları kumandam, üniformasını bile 
giymeden, yatağının yanındaki M-16 ile 
odasından dışarı çıkarmaya yetmişti. 



Kapıyı açtığı anda karşısına çıkan şey 
yüzünden önce bir çığlık atıp yardım 
çağırmak istedi ama tetiğine asıldığı 
makinalı tüfeğin bütün mermilerini bir 
iki saniye içnde önündeki büyük, yeşil, 
çirkin, insan azmam yaratığın üzerine 
boşalttığında yaratığın can havli ile 
attığı tehditkar, kalın, tok ve gürültülü 
nara kumandanın sesini bastırdı. 

Üstelik koridorda, arkadaşlarının 
cesetleri üzerinde çarpışmaya çalışan üç 
beş piyadenin durumu da kendisinden 
farklı değildi. Yapılabilecek en akıllaca 
hareket geri çekilmekti... Birde neler 
olduğunu anlayabilseydi... 

Yeni Bir Tür 


Birgün, Fantastik RPG’lcrdc 
karşılaştığımız karakterlerin, kötü 
adamların, günümüze gelip, 
şehirlerimizi, sokakalanmızı istila 
ettiklerini, insanları öldürüp, köle 
yapıp, dünyayı şeytanın hizmetine 
sunmalarına şahit olabilir miyiz? 
Eminim pek çok oyun sever hu soruyu 
kendisine hır ara sormuştur ama 
cevabını düşünmekle vakit kaybetmek 
istememiş olabilir. Son derce saçma 
görünen bu fikir oyun dünyasını baz 
aldığımızda son derece gerçekçi olabilir. 
Bir düşünün, bşaka bir boyutta, başka 
bir zamanda, undeadların, 
sorcererların, vvizardların, orcların, 
elflerin bırleriile savaştıkları, büyüler 
yapıp, gökleri yerelere indirdiklerini 
kolayca kabul edip, bu oyunları büyük 
zevkle oynayabiliyorsak, bu 


yaratıkların, bir tür zaman geçidi, ya da 
bir boyut kapısı açmanın yolunu 
keşfettiklerinde günümüz dünyasına 
gelip, burada günümüzün modern 
silahları kuvvetleri ile kapışacaklarını 
da mantıksız bulmamak lazım. Bu 
konuda vereceğim örneklerden biri 
Warhammer 40000: Final 
Liberatıondur. Gerçi oradaki düşman 
kuvvetleri sonderece modern silahlar ve 
motorlu piyadelerden tanklara, batta 


obotlara kadar ileri teknojı 
allanıyorlardı ama en azından, 
anrastik oyunlarda görmeye alıştığımız 
Drclardan, büyücülerde!! oluşan 
ırduları Spellcross ile ufak benzerlikler 
göstermektedir. Ama Spellcross’un 
conusuna en yakın örnek, Fialf Life 
alarak gösterilebilir. Hükümet birlikleri 
le yapılan çatışmaları ve oyunun FSP 
özelliğini dikkate almazssanız, bir 
:>oyut kapısından dünyamıza giren 
şeytani canavarlar karşısında modern 
silahların, tankların, topların, 

VlP5’lerin granede launcherlarm 
bulunduğu bir savaş konusu kalır 
ilimize;** 

Sıraya girin 

Masa oyunu WarHammer 40000 
serisinin bilgisayara uyarlanan oyunları 
Final Liberation ve Chaos Gate’I 
bilmeyen strateji sever bulunduğunu 
sanmıyorum. İşte Spellcross’da dış 
görünüm ve oynanış olarak biraz Final 
Liberation’u hatırlatıyor. Tabii, grafik 
yapısının Final Liberation’a göre biraz 
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daha gelişmiş olduğunu eklemek 
lazım... 

Spellcross başından beri anlatmaya 
çalıştığını gibi, şeytanın hizmetindeki 
fantastik orduların, Force of 
Darkness’ın günümüz dünyayısını 
aniden işgal etmesi ile başlayan direniş 
harekatım konu almaktadır. Karlılığın 
Güçleri, öyle hızlı ve öyle beklenmedik 
(zaten kim bekleyebilir ki?) bir 
topyekün saldırı yaparlarki, şehirlerin 
mezarlıklarındaki iskeletler bile 
ayaklanarak askeri kışlalara saldırırlar, 
Dünyadaki askeri güçlere büyük bir ilk 
şok yaratan karanlık güçler karşısında, 
modern ordular çekilmek, toplanmak 
ve bir karşı saldırı hazırlığı yapmak 
zorunda kalırlar. Tüm dünya orduları 
The Alliance adı verilen bir ittifak ile 
birleşir ve karanlığın güçlerine karşı bir 
direniş-kareketi başlatırlar. Ama enim 
olun bu çok kanlı bir iştir. 

Spellcross’un en güzel yanı, 
alışılmamış konusundan öte, oyundaki 
birliklere belirli bir kişilik ve gelişme 
özelliği tanınmış olması. Bu şekilde- 
oyun ilerledikçe tecrübe kazanan 
birlikler bazı görevlerde neredeyse 
anahtar görevler üstlenebiliyorlar. 
Birliklerin, moral, korku, cesaret, 
nişancılık, hareket, savunma, görüş gibi 
özellikleri oldukça detayl andırılmış vb 
bu sayede, “önümüze çıkana bir tek- 
meee!” diye bağıra bağra sağa sola ateş 
edip ilerleyen bir birliğin karşısına, bir 
köşe başında, mezarlıklardan fırlamışgS 
cesetler çıkınca, neye uğradığını 
anlamayan askerler, silahlarını falan 
atıp, arkalarına bakmadan kaçmaya 
başlayabiliyorlar. Ya da, operasyona 
katılan bir üst düzey komutan 
tarafından yönetilen bir birlik, 


düşmanın korkutma sanatlarını büyük 
bir sükunetle izledikten sonra otomatik 
tüfeklerinin namlularını kaldırıp, üç 
dakikalık korku şovu yapan cehennem 
yaratığını iki kaşının ortasından vurup 
yollarına devam edebiliyorlar. Daha da 
iyisi, oyunun taktık savaş kısmından 
başka, bir ana harita üzerinden 
stratejik safhasının bulunması. Bu 
bölümde, ele geçirilen bölgelerdeki 
kaynakların kullanım karama göre, yeni 
birlikler satın almak, yaralı birlikleri 
tedavi etmek veya yeni teknolojiler ve 
şu lanet yaratıklar üzerineflhtaştırma 
yapmak mümkün olabiliyor. 

Oyundaki her birlik için açıkla¬ 
manın bulunduğu görüntüliuve yazılı 
bir arşiv mevcut. Yeni teknolojiler 
bulundukça bu arşivde söz konusu 


bilgilere ulaşmak mümkün kılınıyor. 

Savaşı kazanmak için en önemli 
unsurun, tecrübe olduğunu belitmcdeıı 
geçmemek lazım. 4.1cvel bir mortar 
birliği, i. veya 2. Level bir düşman 
birliğini neredeysesek atışta kana 
boğabilirken, 1. Level bir mortar 
birliğinin aynı düşmanı yıkmak için 
dört, beş isabetli atış yapması 
yetmeyebiliyor. Dolay ısı ile kaynakları 
kullanırken, devamlı yeni birlikler 
almak yerine, öncelikle eski ve tecrübeli 
birliklerin eksiklerinin giderilmesi yolu 
tercih edilmelidir. 

Son karar 


Spelcross için, profesyonelliğe 
sığmasa da, negatif şeyler söylemek 
istemiyorum. Elbette bazı eksik ve zayıf 
yanlan var ama bunların, oyundaki 
atmosferin, ©rjıııaİliğin ve 
sürükleyıciliğin önüne geçemedeğini 
gördüm. Spellcross, üzerinde özveriyle 
uğraşılmış, imkanlar dahilinde en 
iyisinin yapılmaya çalışıldığı ve, 
aramızda kalsın, amatörce bir ruhla ve 
inançla ama profesyonelce bir kalite 
anlayışı ile gerçekleştirilmeye çalışılmış 
bir oyun projesi olduğu izlenimini 
yarattı benim üzeri mdeı Bu hislen m in 
ne derece doğru veya yanlış olduğunu 
bilmiyorum ama fazla da önemsemiyo¬ 
rum. Çünkü sonuç olurak, haftalarca 
severek oynadım, hala da oynuyor ve 
eheat kullanmadan sonuna ulaşmak 
ıçiıı hala uğraşıyorum Öldürülen her 
askerle bir yakınımı kaybetmiş gibi 
oluyor, intikamı için yemin edebiliyo¬ 
rum, Başkaları ne derse desin, strateji 
severlere şiddetle tavsiye ederim. L 


v")] )C 1 İC1'< )SS Sıra Tabanlı Strateji • 1 CO 

İNCELEYEN -Cem Şana 

SİSTEM " : Dos.VVln 95/98 HD Alanı : 100 MS I GRAFİK 

İŞLE MCİ : P entium 75 CD-ROM : THıziı SES/MÜZİK 

RAM i 32 MB V: i P; AYLR Yok _ ATMOSFER 

3D Hızlandırıcı ; Gere kmiyor _ QYP j. . 4ABİLİRIJK 

Bilgi İçin _ : _ Level CD 





































E skiden bu işler danllkolayd 
ya. Öyle bir soğuk savaş 
vardı ki elin oğlu ne zat mm 
şöyle esaslı bir film çevir¬ 
meye veya dizi çekmeye so¬ 
yunsa seçeceği konu önce¬ 
den belliydi. Casusçuluk veya savaş o- 
yunu için yazarın mekanı kapitalist 
Amerika veya Sovyet Rusya’sı; kahra¬ 
manlarsa Amerikan veya Rus a- 
j ani arıydı hep. Bilgisayar oyun¬ 
ları da bu soğuk savaş kasırga¬ 
sından nasibini alacaktı alması¬ 
na ama komünist Rusya yıkılın¬ 
ca o günleri göremedik ve kim¬ 
se de bu senaryoları ısıtıp ısıtıp 
Önümüze sunmayı uzun süre ak¬ 
lından geçirmedi. 

Psvgonosis firması tarafın¬ 
dan hazırlanan Global Dom^p^ um 
tion, konusuyla uzaylılarla Öu 7 h^ ™ 
yalılar arasındaki mücadeleler¬ 
den baymış olanlarımızı hedef 
kitlesi seçmiş görünüyor. Aslın¬ 
da tüm Dünya Savaşlarının 
patlak verdiği Balkanlar’daki sı¬ 
cak gelişmelerle kızışan ülkele¬ 
rarası ilişkiler nedeniyle olaylar 
günümüze de uymuyor değil. 


eş zamanlı olarak 
başka bölgelere sal¬ 
dırılarda bulunmak 
da gerekiyor. 

Playstation ve 
PC versiyonları bir¬ 
birinden farksız o- 
lan oyunun hikayesi 
2015 yılına kadar 
uzanıyor. ULTRA (Unıversal Tactıcal 
Response Agency) için çalışan Phoenix 
isimli bir askersiniz. Buna bağlı olarak 
da küçük bir komuta merkezinde bir- 
ka| eğitimli subayın beyin takımını o- 
luşrurduğu bir ekiptesiniz. Başlangıçta 
tiadece küçük çatışmalar için görevlen¬ 
di rilsjtz de ilerleyen aşamalarda sizden 
tüm Dünya düzeninde nüfuz sahibi li- : 



Oyun piyasaya çıkmada 
ternet’ten kendinizi bilgilendîrd^süpi^ 
yapımcı firmanın Global Domination’ı 
üzerine oturttuğu temelin gerçek za¬ 
manlı stratejilerde daha önce hiç el atıl¬ 
mamış tarz olduğunu hatırlayacaksınız. 
Yani bu kez dar alana hükmedeceğiniz 
ve askerlerinize teker teker komutlar 
yağdıracağınız bir mücadelenin aksine 
gerçek savaşların diplomasi ruhundan 
da nasibini almış tüm dünya coğrafyası¬ 
nı kapsayan taktik savaşı içine girecek- 
sinıİPKısacası dünya etrafında dolanan 
uydular, füzeler ve hava birimleriyle za¬ 
man zaman 007’nm filmlerini andıran 
gergin bir atmosfer sizi bekliyor. Her¬ 
hangi bir arcade shooting’e de benzeyen 
olaylar sırasında üs koruma vazifesine 


Savaş misyonunuzu WOE’in (World 
Ör der Enterprise} yayılmacı politikası¬ 
na (kötü taraf) karşı sayg||ıayı toplum¬ 
sal görevmiş gibi lanseşirince 
sürdürüyorsunuz. Diktatör illin de yol 
açacağı onlarca kanşıkbUKRaldırı 
karşısında hassas Dünya 4®f Jerinı a_ 
ratmayan durumlarla karşılaşıp sınırla¬ 
rınızı genişletmeye gevara(|A^orsunuz . 


Hani Nerde Benim 
Uzaylılarım? 


Global Domination’m 20 senaryosu 
toplam 56 ülke, daha doğrusu bölge ü- 
zerinde gerçekleşiyor. Yüzölçümü az ül¬ 
keler oyunda sözde yer alsalar da Bal¬ 
kanlardaki gibi bira raya toplanmıp^jj 


Oysa bazıları Türkiye’nin Rumeli 
Anadolu toprakları gibi ayrı ayrı hM? 
tal and irilmiş. Oyun Single Pl mm& r 
Multiplaycr seçenekleri ıçe^^plh ki¬ 
şiye kadar LAN veüki kMli-lfs^fı bağ¬ 
lantı olanağı sağlayanBpfilü oyuncu se¬ 
çeneği her takım u gŞfe farklı savun¬ 
ma ve saldırj gBBBSSyükleyebılmenizi 
sağlamıJ|G®a®omınation isminin 
uzun süre unutulmaması için Conflıct 
Editör denen hm menü daha var ki bu 
kgjjfa-fMt-ryo 1 arıııızı hazırlayıp kaydet¬ 
me k l e . Sekiz büyük devletin 

Jj m Üllsı n d e oyuncu sayısını, kullanı- 
■Pceknoloji düzeyini, sağlanabilir 
kaynakları, ilk başta hükmedilecek ül¬ 
kelerin seçimini ve galip sayılma şartla¬ 
rını tespit edip kendi Dünya Savaşını¬ 
zın stattım verebilirsiniz. 

Bu noktada göze çarpan en 
büyük özellik bırakın Tutorial me¬ 
nüsünü, praetise veya normal sa¬ 
vaşlara göre nispeten sadeleştiril¬ 
miş arcade se afififim in bile ha¬ 
zırlanmamış olm âgf|v 

S^aMkranma Mnamen hük¬ 
medebilmek için, |aha sonra belir¬ 
teceğim nedenlerden dolayı en sı¬ 
zından başlarda neler yapmanız 
gerektiğinden bahsetmekte fayda 
var. Bundan sonraki bölümlerde 
gerek başlangıçta gerekse kritik 
noktalarda düşmanlarınız, hedefle¬ 
riniz ve saldırı kuralları gibi ifade- 

ferle&nlerH™@MSİniz. İlk bö¬ 
lümdeki ! 6ng&l ıww Bpf Aıııız sadece 
lavenm ı silahlarımzı kullanarak Orta 
Amerika’daki üssümüzün güvenliğini 
sağlamak. Sız bunun için çabalarken 
Arjantin, Kuzey Afrika’ya saldırıyor ve 
Iavunma görevinizin dolduğu ilk 100 
faniye sonrasında yenilen ve Arjantin e- 
gemenliğine giren Kuzey Afrika’nın sal¬ 
dırı silosunu ortadan kaldırarak onu bu 
ittifaktan çıkmaya zorluyorsunuz. Sıra¬ 
daki hedef ülke Arjantin, için saldırı si¬ 
losundan (kırmızı renkli olan) onun üs¬ 
sünü hedef alıyorsunuz. Sağ tuşla ateş¬ 
lenen savunma silahlarını kullanabilme¬ 
niz yeşil renkli silo sayesinde mümkün 
oluyor. Ekranın sol üst köşesinde mev¬ 
cut silahlar, sağ alt köşesinde bağım¬ 
sızlarla birlikte tüm diğer büyük devlet¬ 
lerin sahip olduğu bölgeler gösteriliyor. 
Alışma görevi niteliğindeki birinci bolü- 
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mün ardından ikinci bölümle birlikte 
Avustralya topraklarına konuşlandırıl¬ 
mış üssünüze Space tuşuyla odaklaya¬ 
rak gemilerinizle düşman denizaltılarını 
saptayıp ortadan kaldırmanız gerekiyor. 


III.Dünya Savaşı 


Eh işte. İdare eder 


Oyun 3 farklı zorluk seviyesi içeri¬ 
yorsa da bunların birbirinden en belir¬ 
gin şekilde ayrıldıkları nokta aynı anda 
yapmanız gereken işlem miktarı. Ne de 
olsa oldukça geniş bir coğrafya da düş¬ 
man saldırılarına karşılık vermek zo¬ 
rundasınız. Dur durak bilmeyen oyun 
anlayışı sadece bölüm aralarında save : 


yapabilmenize izin veriyor. 

GD, beklenmedik sayıda 
kriz durumuyla karşınıza çıkı¬ 
yor. Bunların içinde rehine kur¬ 
tarma, sivil savaş, petrol krizi 
gibi sorunlar yer alıyor. Olayla¬ 
rın gelişim hızının ivme kazan¬ 
dığı durumlarda kontrolü kay¬ 
bedip de kimin bana saldırdığı¬ 
nı tespit edemediğim durumlar 
oluşmadı değil. Zaman sınırla- 
malan genelde oyuncuları köşe¬ 
ye sıkıştıracak problemler ya¬ 
ratmıyor. 

Ses efektlerinin beceriklice 
hazırlandığını ve patlama sesle¬ 
rinin kaliteli olduğunu söyleye¬ 
bilirim. Video sahnelerindeki 
konuşmaları bazen abartılı ve dolayı¬ 
sıyla gülünç bulabilirsiniz ama esas ka¬ 
fa ütüleyen “stoekpile lovv” veya 
Ep-ockpile empty” gibi efektler. Fil- 
mimsi ve paldur küldür hazırlanmışa 
Spfizemeyen arkaplan müzikleri oyunun 
yönünü başarıya taşıyor. 


Global 


I )onıiııalion 


Hangi bölümde olursanız olun başa¬ 
rının anahtarı her zaman için özellikle 
reflekslerinizden yardım alıp hızlı karar¬ 
lar vermek ve bunları uygulamaya geçi¬ 
rirken de aynı çabukluğu korumak. Her 
bölümün sonunda kazanılan, kaybedi¬ 
len yerler ve harcanan süre; saldırı ve 
savunma planları için başarı yüzdeleriy- 
le birlikte şekilleniyor. 

Global Domination’da geniş bir si¬ 
lah ve araç envanterine sahipsiniz. De¬ 
nizaltılar, savaş gemileri, kruvazörler ve 
bombardıman uçakları bunlardan bazı¬ 
ları. Kısa ve uzun menzilli fü¬ 
zeler standart savaş başlıkları 
dışında, sadece bölge insanını 
öldüren, altyapıya hiç dokun¬ 
mayan firestorm warhead 3 e- 
lektriksel etkisiyle çevresine 
zarar veren elemental warhe- 
ad ve doğal olarak nükleer 
başlık. Uydu kontrollü lazer 
silahlarıyla düşman bölgeleri¬ 
ni yerle bir edebilir ve savun¬ 
ma sisteminizin temelini ku¬ 
rabilirsiniz. Olayların 21.yüz- 
yılda geçtiği dikkate alındı¬ 
ğında bile tüm teçhizat ger¬ 
çekçi özellikleri ve taraflara 
dağılımıyla durumu kurtar- ” 
mayı başarmış. 

Grafiklere gelince: Tüm 
mücadeleler aynı mekanda da 
vukuu bulacak olsa da oldukça güzel 
resmedilmiş. Hoş patlama efektleri gör¬ 
selliği tamamlıyor. Bölüm aralarındaki 
dijitize görüntüler son derece kaliteli ve 
zaman zaman sinema filmlerini andırdı¬ 
ğı oluyor. Tek arka plan varlığının bir 
süre sonra oyunu monotonlaştırdığı göz 
önüne alındığında, dijitize görüntülerin 
oyunu sıradan bir arcade shooting’e 
benzemekten kurtaran cn büyük faktör 
olduğu ortada. Bu ara sahneler çeşitli a- 
cayiplikler içermiyor değil. Bölüm ara¬ 
larında karşınıza geçmiş subayları bir 
yandan tıkınırken acayip pozisyonlara 
girip bir diğer yandan da size emirler 
yağdırdığını göreceksiniz. Ama 3D Hız¬ 
landırıcı kartların sağlayabileceği ola¬ 
nakların grafiklere yeterince yansıma- 
Enası büyük eksiklik. 

Global Domination, mouse ve klav¬ 
ye destekli bir arabirime sahip. On kü¬ 
sur tuşla oyuna bu şekilde hakimiyet 


kurmanın en iyi yöntem olmadığı kesin. 
Çünkü Joystick veya Joypad desteğiyle 
kontrol zorluklarının aşılabileceği göz 
ardı edilmiş. Tuşlar özgürce değiştirile- = 
meşe de 4 farklı dizilim arasından seçim 
yapabiliyorsunuz. Ekrandaki sembolle¬ 
rin neye yaradığını anlamaya çabalar¬ 
ken bir diğer yandan kontroller yüzün¬ 
den ahtapotvari pozisyonlar girebilirsi- : 
niz. Hele kitapçıklara da sahip değilse- : 
niz ilk başta iyice afallamanız plası. 


Global Domination uluslar arası çe¬ 
kişmeye yenilikçi bakış açısı getirmesi 
nedeniyle başajılı olarak gösterilebilir. 
Grafiklerin vöfedâziklerin yeterli düzeye 
ulaşması arabirimin kazmalığını bir 
noktaya kadar gizleyebiliyor. Yine de 
jlyunu alıp almamanızı belirleyecek en 
büyük etkenler; barış, bağımsızlık, sa- 
vaş, diktatörlük gibi kavramlarla ev¬ 
rensel düzeydeki ilginiz. Çünkü GD’nin 
flyalımlı özelliği milletlerarası hassas 
dengelere dilediğiniz gibi şekil verebile¬ 
cek ve kendi savaşlarınızı yaratabilecek 
olmanız, L 
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Phürttom 

Win 95/98/NT 4 û 


Penlium 90 


Microsoft Golf 1999 Edition dünyada 
elki kendi türünün en iyi örneği olarak 
itelendirilebilecek olan Microsoft Golf 


olmn bir zengin sporu 
1 olduğu düşüncesi yan¬ 
lıştır. Çünkü zenginler 
oynamaya çalışırken, 
fakirler bu spordan 
urlar. 


zengin ı 


gerçekten < 


"olan bu 


İterdim. Öze 
: stresli geçen şu 

_,„öen sonra oldukça rahatlatıcı 
^^^JPDenim için. Ama bizim orada 
gol! pisti vardı da ben mi oynamadım... 
r Her neys! Her sene yeni bir Edition’ı 
çıkan oyunları incelemek ve yazmak ba 
na oldukça sıkıcı gelir. Özellikle bir ön¬ 
ceki yılın versrMiunu da ben incelediy- 
sem. En iyisyflKe geçen yılki, sonra da 
bu sayıdaki yazıyı okuyun. He he şaka 
yaptım. 

Bir Yıl Daha Geçti 

Aradan bir yıl geçmiş, adamlar 
Microsoft Golf 1999 Edition diye kapa¬ 
ğa yazmışlar, bakalım bu geçen 12 ay i- 
îş yapmışlar? Oyun içen 
tanesi, D ona ki Ross Memurini, 
ve Medalisr Golf Club, 
üzere toplam 7 tane Word 
mevcut. Teeth of rhe Dog 
Casa de CnmpnMa, Bay 
, ve Preserve 9 parkurları geri 
dört tanesi. Bu 7 parkur üzerinde 
oynayabileceğiniz toplam OAtanC de¬ 


lik mevcut. 
Oyun için bil¬ 
gisayar ve in¬ 
san olmak ü- 
zere iki çeşit 
birden fazla 
karakter yara¬ 
tabilir ve oluş¬ 
turduğunuz 
akterler ü- 
zerinde istediğım^^^MlIlleirİ! .kullan¬ 
dığı sopalar, giydiği 1 dürdün rengi, L . 
tış stili vb, yapabilirsiniz. OyurrWBMwfc 
sinden önemlisi golf sporu (kuralla?* H 
yun stilleri) hakkında oyun içerisinde 

_ .tanıtım videolarından ayrıntılı 

bilgi edioe 

Tek Başına da 
Olmaz ki 

Her ne kadar Quake ve Srarcraîîban 
Akri gidememiş olsam da, oynadığım O- 
H^llgjjbbenim için en önemli nokra¬ 
larda n biri S1 j üıplayer desteğidir. 
Gördüğüm kadarı da geçen süre içen- 
sindeBu oytmü?n5ine çok iyi çalışmış 
ve sizi tek başına oynamanın sıkıcılığın¬ 
dan kurtarmak için elinden gelen herşe- 
yi yapmaya hazır gibi görünüyor. 
Microsoft Golf 1999’u isMBbir 
Network (LAN üzerin^flnşi) ya da 
Internet Gaming 7 gpie u/tTİkten oyna¬ 
yabilirsiniz. Eğer 'Hu kadarı kına yet¬ 
mez, benim işime diyorsanız, 

alın iki bilgisayarı modem üzerinden 
birbirine bağlanın. Her aklı size ben mi 
vericem? Herşeyi de benden beklemeyin 
artık lütfen yani... JHjbilgisayarı mo¬ 
dem üzerinden bir Hicrine bağlayabil¬ 
mek için en az 2HJJSÖÖ modeme ihtiya¬ 
cınız var. Nefwt üieri.nden oynaya¬ 
bilmek için de KOVİP veya IPX proto- 


Microsoft Goll'99 


inceleyen 

SİSTEM 

İŞLEMCİ 

RAM 


HD Alanı : 65 MB 
CD-ROM : 2Hızlı 
MÜLTİPLAYER. 4 


küllerini kullanan bir ağa bağlanmalısı¬ 
nız. Bunların hiçbiri olmuyorsa ve 
İnternet bağlantınız varsa, gidin 
www.zone.com adresine. Gidin. Gidin. 
Belki ben sizinle golf oynamak istiyo- 


Phantom Yardım 
Masası 

Doğruyu söylemek gerekirse oyunda 
iyi bir performans elde edemedim. 

Topu her deliğe en az ÎÖ atışta filan so- 
Gfcbildim, ama yılmadım, çalıştım. İşte 
en lpt|^nucu elde edebilmek için dik¬ 
kat etmeni? gereken noktalar: Atış yap¬ 
madan tinere ut rafı, özellikle tanıtım vi¬ 
deosunu dikkatle izleyin. Atış için en 
uygun sopayı sı un. Atış stilini bulun¬ 
duğunuz konuma bağlı olarak değişti¬ 
rin. Atış yapmadan önce kırmızı beyaz 
çizgili sopayı (ismini bilmiyorum) deli¬ 
ğin yerini veya anş yapmak istediğiniz 
noktayı belirlemek için kıffl|ının. 

Ekranın sağ altında buluna- rofıl gö¬ 
rün Liısünden faydalanarak delikle ara¬ 
nızdaki uzaklık ve yük Sadeleri¬ 

ni ölçün ve en önemlisi rüzgarı go>- o- 
nÜTUİe bulundurun. Berteb il bu kadar 
gerisi size kalmış. 

Oyun gerek kullanımı, gerekse ger¬ 
çekçiliği açısından kendi türünde benim 
gördüğüm en iyi örnek. Özellikle ger¬ 
çek parkurların, mükemmel denebile¬ 
cek şekilde bilgisayara aktarıhntş oima- 
ve beraberinde kullanılan sesler beni 
epey eğlendirdi. İşte oyunun cıı gü/d 
Etokrasi. Dünya üzerindeki üzik k ura İla- 
n ile herhangi bir aykırılık 

£ dermemesi oyunun daha 
eğitmedi hale gelmesi için 
m büyük neden. Hadi size iyî 
oyunlar, I- 


3 D Hızlandırıcı Gerekmiyor 

Bilgi İçin : 
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Parlayan 

değildir. 

yardımcı 


herşey altın olmadığı gibi, 
İşte bu bölüm de iyi oyunu 
olmak için var! 


parlamayan herşey de kötü 
kötüden ayırmanıza 



B u oyun hakkında ne desem bilemi¬ 
yorum, yani o kadar kötü bir yapım 
ki kelimeler kifayetsiz kalıyor. Konusu 
doğrudan Alien ve benzeri filmlerden 
çalıntı, paralı askerler uzaylı yaratıklar¬ 
la savaşıyor, ve falan, ve ti lan. Tabii bu 
konu İlgi çekici $ıbı gelebilir, ama oyu¬ 
nu göriinçe insanın resmen tepesi atı¬ 
yor. Grafikler on sene öncesinin oyun¬ 
larına benziyor, ses efektleri ise çok da¬ 
ha eski kartuşlu oyun makinelerinden 
kaçıp gelmiş sanki. Müziklere ya da gi¬ 
riş tfemosuna ise söylenecek tek laf bile 
bulamıyorum, kim yapmış bu oyunu, a- 
u a okulu öğren ederi mi? Onlar bık çok 
daha iyi oyunlar yapabilin Kendinize 
bir karakter seçip onu silahla filan do¬ 
natı yor sunuz* sonra da Mercenarv 
GuiidV gidip oradan görev alıyorsunuz. 



FİRMA : JC RESEARCH 
TÜR : ACTION 


Sonrası bildik, izometrik bir hari¬ 
tada komik kılıklı yaratıkları öldü¬ 
rüyorsunuz. Adamınız görev geç¬ 
tikçe level-up filan oluyo, daha a- 
ğır silahlar taşıyor. Genel olarak 
oyun hakkında so^enecek çok 
fazla birşey yok, on sene önce ol¬ 
saydı herhalde iyi kötü oturup oy¬ 
nanırdı. Ama PC oyunlarının böy¬ 
le alıp yürüdüğü bir zamanda, bu 
kadar berbat bir oyun yapabilmek 
de belli miktar kaabiliyet gerektirir 
herhalde. Issız bir adada bu oyun¬ 
la haşhaşa kalsam bile oturup oy¬ 
namazdım sanırım, canınız o kadar sı¬ 
kılıyorsa ya da nostalji takılmak isti¬ 
yorsanız gidip X-Com 1 ve 2 gibi kla¬ 
sikleri oynayın. Böyle ipe sapa gelmez 
oyunlara verilecek paraya yazık. 
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Volüme 4: The Ride 

D erginin önceki-sayılarında You 
Dont Know Jack serilerine yer ver¬ 
miştik. Berkel fefc Systems tarafından ha¬ 
zırlanan ve Sierra aracılığıyla piyasaya 
sürülen bu serilerden şimdi de The Ride 
geçti elimize. Bü aslında serinin diğer o- 
yunları gibi bir yarışma, 1-3 kişi tara¬ 
fından oynanabiliyor. Yapı olarak 
Amerikan televizyonunda (ve tabii bi¬ 
zim televizyonlarda) bolca rastlanan 
saçma sapan yarışma programlarına 
benziyor, fakat bu bir tesadüf değiJUra 
bii. Jack serilerinin başlıca hedefi, kay¬ 
nağı Amerika olan tüketim ve Pop kül¬ 
türünün toplum üzerinde yaptığı olum¬ 
suz etkileri irdelemek, yozlaşmaya dik¬ 
kat çekmek ve sözde “yükselen değer” 
yargılarıyla alay etmek. Tabii oyun 



.f*V 


muhteşem grafiklere sahip değil, a- 
ma bunun eksikliğini hissetmiyor¬ 
sunuz bile. Fakat küçük bir sorun 
var, oyun text ağırlıklı olduğunda# 
son derece iyi İngilizce bilmenifjge” 
rekli. Bununla da kalmıyor, sorula¬ 
rın büyük kısmı Amerikan “kültü¬ 
rünü” konu aldığından, o toplumu 
etkileyen genel gündemden de ha¬ 
berdar olmak gerekli. Tabii oyna¬ 
yanın genel kültür seviyesi de çok 
önemli, yoksa ekrana çapraz bak¬ 
maktan başka birşey yapamazsınız. 
Sonuç olarak Jack serileri bugüne 
dek oynadığım en güzel oyunlardır, bir 
başladınız mı saatlerce bırakmak müm¬ 
kün olmuyor, her saniyesi esprilerle ve 
alaylarla yüklü. Eğer dılbilginize ve ge¬ 
nel kültürünüze güveniyorsanız sakın 
kaçırmayın. 
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FİRMA : SİERRA 
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S eneler önce Amstrad ve Commodo- 
re makineler yeni yeni yayılmaya 
başladığında buna benzer bir oyun var¬ 
dı, ama adını bir türlü hatırlayamıyo¬ 
rum. O oyunda 2 boyutlu bir ekranda, 
küçük bir uzay gemisini yere kondur¬ 
maya çalışıyordunuz, ancak son derece 
zor bir oyundu. İşte Lander o oyunun 
yeni versiyonu gibi birşey. Güneş siste¬ 
mini dolaşan bir yolcu gemisinde ken¬ 
dine iş arayan bir adam rolündesiniz. 
Fakat eski bir pilot olarak sıradan işler 
yapmıyorsunuz, elinizdeki Dropship kı¬ 


lıklı modül ile aşağı inip sizden is¬ 
tenenleri yerine getiriyorsunuz, ta¬ 
bii kontrat koşulları dahilinde. 
Kazandığınız parayla malzeme ve 
yeni gemi filan alıyorsunuz. Hari¬ 
talar üç boyutlu çizilmiş, siz gemi¬ 
nizi dışarıdan görerek uçuruyorsu¬ 
nuz, genelde yüzeyin çok altına 
kadar inen dehlizlere girip, yakıt 
bitmeden geri dönmeniz gerekiyor. 
Grafikler fena sayılmaz, 3D hız¬ 
landırıcı kartlara da destek veril¬ 
miş. Gemiye silah takıldığını düşü¬ 
nürseniz, tabii ki savaşmak 
zorunda kalacağınız durumlar da 
olacak, bir süre sonra ise her oyu¬ 
nun ayrılmaz bir parçası olan U- 
zayii istilacılarla karşılaşacaksınız. 
Buraya kadar herşvy tamam, değil 
mi? Grafikler fena değil filan. Za¬ 
ten hepsi de o kadar, oynanabilir¬ 
im Jiışiık, konu yok, insanı makine 
başına ur artacak sürükleyici bir o- 
yun atmosferi namevcut. Uzun la¬ 
fın kısacı, alınıp oynanacak bir o- 
yıın deği|j Makinemde ancak bir 
saat kadar kaldı, sonra kaldırdım 




ve bir daha da kurmadım. Siz de para 
verip alırsanız, yapacağınız şey büyük 
ihtimalle bundan farklı olmayacaktır,! 
pas geçin. 



D iablo ve Fallout çok tutulup da sa¬ 
tış rekorları kırmaya başlayınca, 
tüm firmaların aklına bu tür oyunlar 
yapma fikri geldi sanırım. Ancak halen 
alınmaya değecek adam gibi bir yapım¬ 
la karşılaşmak mümkün olmadı. Orta¬ 
lıkta bir sürü ne olduğu belirsiz oyun 
dolaşıyor ve herbiri de kendini “mü¬ 
kemmel” diye tanımlıyor, fakat tabii o- 
yunu kurup da çalıştırınca görüyorsu¬ 
nuz ki köpeğin önüne atsanız yemez. İş¬ 


te Creed bu tarz bir oyun, hesapta 
Cyber-Punk bir dünyada geçen, hare¬ 
ketli ve sürükleyici bir RPG, ancak kö¬ 
peğim hiç de öyle düşünmüyor. İki ana 
karakterden birini seçerek oyuna başlı¬ 
yorsunuz, biri dişi suikastçı ve kaçak 
Gene Matrix, diğeri de onu avlamaya 
çalışan ödül avcısı Guy Wolfe. Bindik¬ 
leri gemi sabotaj sonucu patlayınca, iki¬ 
si de bir kurtarma kapsülüyle Cerberus 
kolonisine düşüyorlar ve burada kova- 
lamacaya başlıyorlar. Burası üç 
güçlü topluluğun kavgasına sahne 
olan, uzayın dibinde lanetli bir yer, 
her yerde anarşi hüküm sürüyor. 

Siz para ve diğer şeylere kavuşmak 
için bu topluluklar adına kirli işler 
çevirip, bir yandan da hayatta kal¬ 
maya çalışıyorsunuz. Buraya kadar 
yeni bir şey yok, ancak maalesef 
bundan sonra da yok. Grafikler iyi 
lxîk ama bu oyunu çöp tenekesin¬ 
den kurtarmaya yetmiyor. Oyna- 
nahihrlik düşük, atmosfer iddia e- 
dildiği gibi sürükleyici filan değil, 




aynaı konu çok uyduruk bence. Birkaç 
saat oynayıp çözmeye çalıştım, belki bi¬ 
raz ilerleyince sardırır diye. Fakat ara¬ 
dan üç saat geçtiğinde tek ilerleyen şey 
üzerime çöken dayanılmaz uyuma isteği 
oldu, hem de günün ortasında! Sonuç? 
Unutun gitsin, piyasada oyun mu kal¬ 
madı? L 


FİRMA :DREAMTIME 

TÜR RPG 











































O yun başla¬ 
dığında gi¬ 
debileceği¬ 
niz tek yol 
sizi polis 
karakoluna 
ulaştıracaktır. Karakola gi¬ 
derken, dükkan sahibi zom- 
bileri beslerken (!) koşup e- 
lindeki Shotgun’ı alın. 

Karakola varınca sol ileri¬ 
deki kapıya gidin. Yaralı 
polisten mavi kartı alıp ana 
holdeki bilgisayar termina¬ 
linin üzerinde kullanın. 

Kilitli kapıları böylece aç¬ 
tık. Batıdaki kapıdan geçin. 

Koltuğun üzerindeki kitabı 
okuyun. Polis şefinin kasa 
şifresi yazıyor (2236). 

Arkanızda oyun boyunca 
karşılaşacağınız sandıklar¬ 
dan var. Bunlara elinizdeki 
eşyaları koyabilirsiniz, taşı¬ 
ma kapasiteniz sınırlı oldu¬ 
ğundan yanınıza ne almanız 
gerektiğine karar vermeniz 
çok önemli. Bıçağı sandığa 
koyun, odanın köşesindeki 
kilitli masaya dikkat edin. 

Diğer kapıdan geçin (dışarı¬ 
daki neydi!!). Kötü birşey- 
ler olacak gibi, aldıysanız 
Shotgun’ı çıkartın. Devam 
edin, ölü polisten mermileri alın. Licker 
sahneye çıkınca Shotgun elinizdeyse 
korkmayın, değilse korkun. Licker ö- 
lünce ilerleyin. Sağdaki ilk çift kapıdan 
girin. Etraftaki raporları ve mermileri 
toplayın. Diğer odadaki şömineyi çak¬ 
makla yakın ve Red Jewel’ı alın. Bu o- 
dadan çıkıp devam edin, kapının arka¬ 
sında birsürü zombi var, hepsini öldü¬ 
rün. Merdivenin altındaki yeşil bitkileri 
alın ve kapıdan geçin. Red Jewel’ı san¬ 
dığa atın. Köşedeki kilitli dolaba dikkat 
edin. Eğer Brad Vickers’ı öldürüp 
Special Key’i aldıysanız, bu dolaptan 
yeni bir elbise giyebilirsiniz (Bkz. Gizli 
Karakterler). Dışarı çıkıp merdivenleri 
tırmanın. Heykellere ulaşınca, soldakini 


sağ, sağdaki sol taraftaki platformların 
üzerine gelecek şekilde ittirin. 2. Red 
Jewel’ı alın. Kapıdan geçin, soldaki oda 
STARS ekibinin. Masalardan birisinin 
üzerinde Chris’in günlüğü var. Bu oda¬ 
da Diary File, Unicom Medallion, ta¬ 
banca mermisi, Shotgun ve sprey var. 
Claire ile konuştuktan sonra geri dö¬ 
nün. Red Jewel ve spreyi sandığa ko¬ 
yun. Karakolun girişindeki heykelin ü- 
zerindeki Unicom Medallion’u kulla¬ 
nın. Spade Precinct Key’i alın. İkinci 
kata çıkın, bir koridorda solda bulunan 
metal kapı anahtarla açılıyor. İçerideki 
merdiveni en dibe kadar ittirin ve üstü¬ 
ne çıkıp manivelayı alın. STARS ofisine 
geri dönüp ileri devam edin ve ilk kapı¬ 


yı açın. Zombileri öldürüp ileri gidin, 
mermileri alıp soldaki koridordan de¬ 
vam edin (yandaki kilitli çekmeceye 
dikkat). Kütüphaneye gelince, üst kata 
çıkın ve kapıdan geçin. Üçüncü kattaki 
saat odasına gelince, manivelayı duvar¬ 
daki deliğin üzerinde kullanın. 
Kütüphaneye geri dönün. Karşıya de¬ 
vam edip aşağıya düşün. Duvardaki di- 
agrama bakın. Diğer duvardaki düğme¬ 
ye basın. Kütüphane raflarını şu şekilde 
hareket ettirin: En soldaki bir sağa, o- 
nun sağındaki bir sağa. Açılan panel¬ 
den Bishop Plug’ı alın. İkinci kat kori¬ 
doruna çıkın, acil durum merdivenini 
indirin ve diğer taraftaki kapıdan geçin. 
Bishop Plug’ı sandığa koyun ve kanepe- 
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den küçük anahtarı alın. Kütüphaneye 
girdiğiniz kapıdan geçip çekmeceyi kü¬ 
çük anahtarla açın ve Custom Hand 
Gun Kit’i alın ve Hand Gun ile birleşti¬ 
rin. Küçük anahtarı aldığınız odaya ge¬ 
ri dönün, diğer kapıyı açıp geçin, kar¬ 
gaları vurun. Koridorun sonundaki ka¬ 
pıdan çıkıp çatıdan aşağı inin, kapıdan 
geçip Valve Handle’ı ve Ink Ribbon’Iarı 
alın. Çatıya dönüp Valve’ı deliğin üze¬ 
rinde kullanıp yangını söndürün. 2. kat 
depo odasına dönün ve Red Jevvel’ları 
alın. Geri dönüp soldaki kapıdan geçin 
ve Red Jewel’ları heykelin iki yanındaki 
yerlere yerleştirin. 

King Plug’ı ve pembe anahtarı alın. 
Sandık odasına dönüp King Plug’ı bıra¬ 
kın. Kargalı hole dönün, karşıdaki ka¬ 


lacaksınız. Bulduğunuz filmleri karanlık 
odada banyo edebilirsiniz. Diğer kapı¬ 
dan geçin ve arkadaşın zombiye dönü¬ 
şüne tanık olun. Heart Precinct Key’i a- 
lıp ana hole çıkın. Doğu kanadında en 
sonda bulunan kilitli kapıya gidin. 
Devam edin, merdivenlerden inin. 

Zemin katında köpekler var. Sağa 
dönün, kalorifer dairesine girin. 

Kontrol panelini çalıştırıp düğmeleri şu 
şekle getirin : Yukarı, aşağı, yukarı, a- 
şağı, yukarı. Dışarı çıkıp sağa devam e- 
din ve garaja girin. Ada ile tanışın, 
kamyoneti birlikte itin. Dümdüz ilerle¬ 
yin tel kapıdan geçin. Ben olayları anla¬ 
tacak. Rafta duran levyeyi alın. Dışarı 
çıkıp ilk kapıdan girin. Köpekhane’nin 
(ne?!!!) içinde bir lağım kapağı var. 


sansörle aşağı inin, pompalı tüfeğin 
mermilerini alın. Ada’yı kontrol etmeye 
başladığınız yere geri dönün. Leon’a ge¬ 
çince, zemin katın girişine dönün, ileri¬ 
deki otopsi odasına girin. Dipteki çek¬ 
meceden Red Key Card’ı alın ve KAÇI- 
IIN. Bu koridordaki açamadığınız son 
kapıya gidip, kart okuyucunun üzerin¬ 
de Red Key Card’ı kullanın. Herşeyi a- 
lın, ama dolaptaki çanta ve makineli 
tüfeği alırsanız, bir sonraki senaryoda 
Claire avucunu yalar. Karakol birinci 
kata dönün. 

Merdivenin yanındaki odaya girin 
ve Magnum ile dosyayı alın. Karakolun 
doğusundaki en uç oda olan konferans 
salonuna gidin. Duvarın solundaki oca¬ 
ğı çakmakla yakın ve meşaleleri şu sı- 



pıdan geçip aşağı inin. Yeşil bitkileri al¬ 
mayı unutmayın. Ofisin içindeki odada¬ 
ki kasayı 2-2-3-6 şifresi ile açın. Mavi 
kapıdan geçin. Bekleme odası zombiyle 
dolu, holün sonundaki kapıdan geçin 
ve ilk odaya girin. Rook Plug’ı ve 
Cord’u aldığınızı zaman sürprize hazır 
olun. Dışarı çıkıp yandaki odaya girin. 
Küçük anahtarı alın. 

Karakolun girişine geri dönün. Karşı 
kapıdan geçin ve dümdüz devam edin. 
Kesik kabloların olduğu yere gelince, e- 
linizdeki kabloyu üzerinde kullanın. 
İlerleyin ve kapıdan geçin, sağdaki kilit¬ 
li kapıyı açın. Zombileri öldürün ve bü¬ 
tün çekmeceleri kurcalayın. Bir film bu- 


Levyeyi kullanarak kapağı açın. 

Aşağıdaki örümcekleri öldürün. 
Yukarı çıkınca solda bir depo var. Tam 
ileride ise “H” şeklinde başka bir oda. 
Bu odaya girip çıkın. Demodan sonra 
kontrol Ada olarak bizde. Köpekleri 
vurup soldaki kapıdan girin. Sağdaki 
basamaklardan inin. Aşağıdaki kutular¬ 
dan en soldakinin üzerine çıkıp diğerini 
sağa itin. Diğer tarafa geçip bütün ku¬ 
tuları ilerideki duvara dayalı ve yanya- 
na gelecek şekilde yerleştirin. 
Basamaklardan geri dönün, yanıp sönen 
düğmeye basıp kutuların üzerinden kar¬ 
şıya geçin. Club Precinct Key’i alın. 
Buradan çıkıp soldaki depoya girin, a¬ 


rayla yakın: Orta, sağ, sol. Düşen altın 
çarkı alın ve karakolun üçüncü katına 
topuklayın. Manivela ile merdiveni in¬ 
dirdiğiniz yerde, merdivenlerden çıkın. 
Çarkı mekanizmanın üzerinde kullanın. 
Açılan delikten Knight Plug’ı alın ve a- 
şağıya kayın. Aaaa, Ben hafif ölüyor 
galiba, hücresinin önünde iki parça ya¬ 
tıyor da, size verdiği kağıdı alın. 
Lağımlara geri dönün, diğer taraftan çı¬ 
kıp depodan bütün Plug’ları alın. Veee 
ilk büyük belanızla karşılaşın. 
Aldıysanız makineli, yoksa Shotgun bu 
arkadaşın icabına bakar. Yalnız kustu¬ 
ğu yaratıklar çok sinir bozuyor. 

Yaratık ölünce arkadaki panelde bütün 
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Plug’ları kullanın. Açılan kapıdan ge¬ 
çin. Ada ile konuşun, merdivenlerden i- 
nin ve olayı bitirin. 

Raccoon City 
Sewers: 

Depoya gelince masanın üzerinden 
faksı alın. Sandıktan Valve Handle’ı a- 
lın. Asansörle aşağı inin. Ada’ya geçin¬ 
ce, kadının gittiği yere gidin, merdiven¬ 
lerden tırmanın. Hızla koşun ki böcek¬ 
ler sizi yakalamasın. Diğer taraftaki 
merdivenden inin. Demodan sonra 
kontrol tekrar Leon’a dönüyor. 

Kapıdan çıkıp lağıma inin. İleride 
soldaki delikteki ölüleri ararsanız Wolf 
Medal ve pompalı mermisi buluyorsu¬ 
nuz. Geri dönüp kanalın sonuna gidin, 
örümceklerle hiç uğraşmayın koşarak 
rahatlıkla kaçarsınız. Kapıdan geçip 
dümdüz gidin, sağdaki panelin üzerin¬ 
de Wolf Medal’ı kullanın, arkanızdaki 
açıklıktan girip kapıdan geçin. Eğer ze- 
hirlendiyseniz mavi bitkilerden çimle¬ 
nin. Kırmızı ışığın altındaki deliğe 
Valve Handle’ı sokup köprüyü indirin. 
Diğer tarafa geçip köprüyü tekrar yu¬ 
karı yollayın. İster'seniz bir SAVE edin. 
Kapıdan geçin, koridordan ilerleyin ve 
soldaki yeşil ışığa dikkat edin. 
Koridorun sonunda timsahcık saldırın¬ 
ca KAÇIIIN. Kırmızı ışığın yanma ge¬ 
lince, düğmeye basıp tüpün yere düş¬ 
mesini sağlayın. Timsah tüpü ağzına a- 
lınca tek mermide havaya uçurup işini 
bitirin. 

Timsahın çıktığı yere geri dönün. 
Düğmeye basıp kapıyı açın. Ada ile yi¬ 
ne buluştuk, yukarı çıkın, solda en üst¬ 
teki ölünün üzerinden Eagle Medal’ı a- 
lın. Geri dönüp duvardaki deliğin üze¬ 
rinde Valve’ı kullanıp havalandırmayı 
durdurun. Yukarı tırmanın ve diğer ta¬ 
raftan inip Eagle Medal’ı panelin üze¬ 
rinde kullanın. Su durunca kapıdan ge¬ 
çin. Sağ taraftan elektriği açın. 
Tramvaya binin, inin ve sağdaki Flare 
Gun’ı çakmağınızla yakın. Weapon 
Box Key’i alın. Kapıdan geçin, soldan 
gidip Shotgun parçalarını alın ve üze¬ 
rinde kullanın. Diğer tarafa devam edin 
ve diğer koridora geçin. Sağdan gidip 
bitkileri alın. Sola dönüp merdivenden 
çıkın. Burası depo, Save edip sandıkla 
oynayabilirsiniz. Dışarı çıkıp trene bi-' 
nin, kontrol bölümünden anahtarı alıp 
dışarı çıkın. Panelin üzerinde kullanıp 
treni çalıştırın. Tren sallanmaya başla¬ 
yınca dışarı çıkıp olaya el koyun. Veya 
olay size el koysun, işte William am¬ 
ca!!! En kolay magnum ile öldürülür a- 
ma yaklaştığı anda topuklamayı ihmal 
etmeyin. Ölünce, tekrar trene girin. 

The Umbrella Lab: 

Dışarı çıkıp Main Shaft yazan yere 
gidin. Merkezden mavi koridora sapın, 
içeri girin. Donmuş kapıdan girin, Fuse 
Case’i alın. Arkanızdaki makinenin ü¬ 


zerinde kullanın. Main Fuse’u koridor¬ 
ların merkezindeki aletin üzerinde kul¬ 
lanıp elektriği açın. Kırmızı koridordan 
geçin, sağa dönüp dolaptan alev maki¬ 
nesini alın. Dosyayı da alın. Security 
FileT alıp bilgisayarı kullanarak böcük 
zehirini açın. Delikten çıkan sarmaşık¬ 
ları yakın. İçeri girin. Licker kardeşleri 
pompalıyla öldürün. Dolaptan fişekleri 
alın. Çıkın ve büyük çelik kapıdan gi¬ 
din, bitkileri öldürün. Balkondaki mer¬ 
divenden aşağı için. Koridordan geçer¬ 
ken Licker’ları öldürün. Artık hemen 
hemen hep tek yöne gideceksiniz, yolda 
daktiloları ve sandığı kaçırmayın. 
Kapıdan geçin ve Research Center’a gi¬ 
rin. Üzerinde ışık yanan dolaptan 
Magnum parçalarını alıp kullanın. 

Oyun boyunca göreceğiniz en güçlü si¬ 
lah bu. Büyük laboratuarın bir köşesin¬ 
de Lab Key Card var. Onu alın, dışarı 
çıkıp ve dümdüz ileri gidin. Larvalara 
dikkat. Kapıdan girip dev güve kelebe¬ 
ğini öldürün. Bilgisayarın üstündeki bö¬ 
cekleri pompalı ile biraz uzak mesafe¬ 
den patlatabilirsiniz. Bilgisayara girip 
şifreyi “GUEST” olarak yazın. Çıkın, 

B4 laboratuarına geri dönün. Merkez 
odaya geri dönüp mavi koridordan ge¬ 
çin. Sağdaki metal kapıyı açıp panele 
parmak izinizi kullanın. Kapı açılmaya¬ 
cak ama bunu Claire’in senaryosunda 
neden yaptığımızı anlayacaksınız. Lab 
Key’i kullanarak hemen yanınızdaki ka¬ 
pıyı açın. Lambanın düğmesini bulup a- 
çın, MO Disk’i alın. Çıkın. 

Demodan sonra G-Virüsünü alın. 
Kırmızı koridora gidin, demodan sonra 
B5 laboratuarına gidin. Koridordan a- 
şağıya gidin, sağdaki kocaman kapıyı 
açmak için MO Disk’i panelin üzerinde 
kullanın. Kapıdan geçin, asansörün ya¬ 
nındaki düğmeye basın ve son karşılaş¬ 
ma için hazırlanın. Son yaratığı öldür¬ 
mek için mutlaka yanınızda Custom 
Magnum, bol mermi ve enerji bulun¬ 
sun. Yaratık ölünce arkanıza yaslanıp 
son demoyu seyredin. Oyun bitince 
SAVE ediyorsunuz. Neden? Çünkü da¬ 
ha işiniz bitmedi. Leon bunları yaşar¬ 
ken, bakalım Claire’in başına neler 
gelmiş? 

Claire'in Başına 
Gelenler 
(2. Senaryo) 

Unutmayın, Leon’un senaryosunda 
yaptığınız birçok şey, Claire’i etkilete- 
cektir. Sırt çantasını veya makineli tüfe¬ 
ği aldınız mı? Claire onları bulamaya¬ 
cak. Timsahı öldürmediniz mi? 

Claire’in uğraşması gereken fazladan 
bir kişi daha var demektir. Bunları göz 
önünde bulundurarak oynayın. Ayrıca, 
bu senaryoyu tamamen anlatmayaca¬ 
ğız, çünkü nerelere gitmeniz gerektiğini 
zaten biliyorsunuz. Burada sadece se¬ 
naryonun farklı yanları anlatılacak. 

Claire, tanker patlamasının diğer ta¬ 


rafında başlayacak. Ortalık biraz farklı, 
ama biraz araştırınca tanıdık bir yere u- 
laşacaksınız. İlk yapmanız gereken kar- 
galı koridordan ve 2. Kat deposundan 
geçerek karakolun girişine ulaşmak. 
İkinci kat balkonuna (ana girişe bakan 
büyük balkon) ulaşınca duvardan 
Unicom Medal’ı almayı unutmayın. 
Şimdi, 1. kat doğu ofisinden Valva 
Handle’ı almanız lazım. Buradan çıkıp 
su deposuna gidip yangını söndürün. 

Ve geri dönüşteki büyük sürprize hazır 
olun. Bu yeni düşmanı (Tyrant 103 ve¬ 
ya T103) en güçlü silahınızla 8-10 kere 
vurarak öldürün. Üstünü arayıp mermi¬ 
leri alın. Ama öldürdüğünüzü sanma¬ 
yın. Buradan çıkıp, yangını söndürünce 
girebildiğiniz odaya gidip Blue Card’ı 
alın. Buradan itibaren hemen herşey ilk 
senaryo ile aynı olarak gidiyor. Ama 
bilmeniz gereken bazı noktalar var. 

Claire satranç taşları değil, renkli 
taşlar topluyor. Bunların hemen hepsi 
Leon’un satranç taşlarını bulduğu nok¬ 
talarda. Ayrıca Claire, helikopterin ya¬ 
nındaki kapıdan da geçebiliyor. Ama 
duvarı uçurmak için Plastik Patlayıcı ve 
Detonator lazım. Bunları Batı Ofisinde 
ve hemen yanındaki küçük odada bula¬ 
bilirsiniz. Bomba ile Detonator’ı birleş¬ 
tirip duvarın yanında kullanın. Açılan 
yeni bölgede polis şefi ile karşılaşacak¬ 
sınız. Onun masasının arkasındaki res¬ 
mi incelerseniz, renkli taşları koyabile¬ 
ceğiniz bir panel ortaya çıkıyor. 
Lağımlara bu yoldan inmeniz gereki¬ 
yor. Claire’in geçmesi gereken lağım 
kapağı otopsi odasından sola devam e- 
derek bulunabilir. 

Umbrella laboratuvarına da farklı 
bir yerden gireceksiniz. Asansörü çalış¬ 
tıran düğmeyi bulmalısınız. Oyunun en 
sonunda ise, trenin içinden platform a- 
nahtannı alın. Kapıdan ve merdivenden 
devam edin, kapıdan geçmeden önce 
paneli açın. Oradan iki adet Fuse alın. 
Kapıdan geçip Fuse’lan aldığınız panele 
benzeyen panele takm. Ve son yaratıkla 
dövüşün. Onu öldürmek için kaçabildi¬ 
ğiniz kadar kaçın. Sonunda esrarengiz 
bir tip size bazuka atacak. Bunu alıp 
yaratığın işini tek atışta bitirin. Trene 
dönüp çalıştırın ve oyunu gerçekten 
bitirin. 

Peki şimdi herşey bitti mi, HAYIR!!! 
Eğer önce Claire ile oynar ve ikinci se¬ 
naryoda Leon’u yönetirseniz bu sefer 
daha farklı bir sonla karşılaşacaksınız. 
Resident Evil 2’nin en güzel yanı da bu 
zaten, oynadıkça kendini açması. 

Bilmeniz 

Gerekenler 

Bitkiler : Oyun boyunca sağlığınızı 
korumanın iki yolu var: Ya bulduğunuz 
bitkileri ya da First Aid Sprey kullana¬ 
caksınız. Ama sprey kullanmanız notu¬ 
nuzu düşüreceğinden, tek çareniz bitki¬ 
ler oluyor. Bu bitkilerin kullanımını an- 



























latmadan önce toplam 8 birim enerjini¬ 
zin olduğunu söylememize izin verin. 
Aşağıdaki kombinasyonları sağlamak i- 
çin menüden bitkileri seçin ve COM- 
BINE edin. 

1 Yeşil : 2 birim enerji verir. 

1 Kırmızı : Diğer bitkilerin etkisini 
arttırır. 

1 Mavi : Zehrin etkisinden kurtarır. 

2 Yeşil : 4 birim enerji verir. 

1 Yeşil + 1 Kırmızı : 4 birim enerji 
verir. 

1 Yeşil + 1 Mavi : 4 birim enerji ve¬ 
rir ve zehiri etkisizleştirir. 

3 Yeşil : 6 birim enerji verir. 

1 Yeşil + 1 Kı rmızı + 1 Mavi: 
Tamamen iyileştirir, zehiri öldürür ve 
sizi bir süre ölümsüz yapar. 

Farklı Kostümler : Oyunda Claire 
için bir, Leon için iki farklı kostüm var. 
Bunları fotoğraf banyo ettiğiniz odada¬ 
ki kilitli dolaptan alabilirsiniz. Ama e- 
sas olay bu dolabı açabilmek. Bunun i- 
çin özel bir anahtara ihtiyacınız var. Bu 
anahtarı almak için şunları yapmalısı¬ 
nız: Oyuna başladıktan sonra 
HİÇBİRŞEY ALMADAN karakola ula¬ 
şın. Karakolun yanında aşağı inen mer¬ 
divenleri gördünüz mü? Oradan aşağı¬ 
ya inin ve Brad Vickers ile tanışın. Bu 
süper zombiyi öldürene kadar bayağı 
uğraşmanız lazım. Elinizdeki mermiler 
yetmeyeceğinden koşup karakola girin. 
Etraftaki bütün mermileri alın ve geri 
dönüp yaklaşık 35 mermide zombinin 


işini bitirin. Üstünü arayınca bulacağı¬ 
nız anahtar ile kilitli dolabı aça¬ 
bilirsiniz. 

Save Sistemi : RE2’de Save etmek 
için etrafta bulduğunuz INK Ribbon’la- 
rı daktiloların üzerinde kullanmanız ge¬ 
rekiyor. Tabii her yerde daktilo yok, 
üstelik gerektiğinden fazla Save ederse¬ 
niz notunuz düşüyor. Yani nerede ve ne 
zaman Save edeceğinize çok dikkat 
edin. 

Not Sistemi : Oyunu bitirdikten 
sonra bir not verdiğini göreceksiniz. Bu 
not sistemi, oyundaki gizli diğer karak¬ 
terlerin ve özel silahların ortaya çıkma¬ 
sını sağlayacaktır. Alacağınız notu etki¬ 
leyen unsurlar: 

* Kaç kere Save ettiğiniz 

• Oyunu ne kadar zamanda bitir¬ 
diğiniz 

• First Aid sprey kullanıp kullan¬ 
madığınız 

* Özel silahları ve makinalı tüfeği 
kullanıp kullanmadığınız 

Eğer A almak istiyorsanız, oyun bo¬ 
yunca 6 kereden fazla Save etmemeli, 
oyunu 2 saatten önce bitirmeli ve hiç ö- 
zel silah veya sprey kullanmamalısınız. 
Kolay gelsin. 

Farklı Karakterler: Oyunu her bi¬ 
tirdiğinizde Save etmenize izin verile¬ 
cek. Oyunu bitirdikten sonra Save et¬ 
menizin mantığı, bu Save ile yeni bir se¬ 


naryoya başlarsanız, yeni silahlar ve 
karakterler bulabilecek olmanız. Bu ka¬ 
rakterleri çıkartmak için şunları yap¬ 
malısınız 

HUNK: Oyunun ortalarında parça¬ 
lanan özel tim üyelerinden birisi aslında 
sağ. Onunla oynamak için Leon ve 
Claire’in senaryolarını arka arkaya ve 
hep A alarak bitirmelisiniz. 

TOFU: Bu da ne derseniz, 

Japonların çok sevdiği bir yiyecekmiş. 
Bunu çıkartmak için oyunu üst üste 
ALTI kere bitirmeli ve bu arada Hunk’ı 
çıkartmak zorundasınız. 

EXTREME BA iT'LE: Eğer iki se¬ 
naryoyu da en az B alarak bitirebilirse¬ 
niz, yeni bir oyun türü serbest kalıyor. 
Aslında bütün oyunun tersten oynanışı 
olan EB’de, laboratuardan başlayıp ka¬ 
rakola dönmeli ve dört tane bombayı 
bulup almalısınız. Tabii bu oyun türü¬ 
nün ultra-mega zor ve RE2’yi aşmış in¬ 
sanlara yönelik olduğunu söylemem ge¬ 
rekiyor. Bu oyun türünde Leon ve 
Claire’in yanı sıra, Ada Wong ve Chris 
Redfield’i de yönetebiliyorsunuz. 

özel Silahl ar: Özel silahlara ulaş¬ 
mak için yapmanız gerekenler 

BAZUKA: İlk senaryoyu A veya B 
alarak 2,5 saatten önce bitirin. 

GATIİNG: İkinci senaryoyu A veya 
B alarak 3 saatten önce bitirin. 

MAKİNELİ TÜFEK: İkinci senaryo¬ 
yu A veya B alarak 2,5 saatten önce 
bitirin. 

Bütün silahlar: İkinci senaryoyu A 
veya B alarak 2,5 saatten önce bitirin. I 












Starcraft 



PROTOSS 


1 - Escape from Aiur: Bu 

bölümde Zeratul’u sağ alt 
köşedeki geçide götürme¬ 
niz gerekiyor. Eğer Zera- 
tul ölürse oyunu kaybe¬ 
dersiniz. Onun için dik¬ 
katli olun, ve sık sık Save edin.* 

2- Dunes of Shakuras: En baştan 
Probe’larımzla hemen üs kurun ve geli¬ 
şin. Dark Templar’ların çıktığı ilk bö¬ 
lüm burası. Ordunuzu yeterince güçlen¬ 
dirdiğiniz kanaatine vardığınızda hari¬ 
tanın sağ tarafındaki Zerg’leri temizle¬ 
yin. 

3- Legacy of the Xel’Naga: Corsa- 
ir’ların çıktığı ilk bölüm. Disruption 
Web özelliği ile Spore Colony’leri dur¬ 
durup Shuttle ile adamlarınızı Drop 
edin. 

4- The Quest for Uraj : Kerrigan’ı 
Uraj kristaline sapasağlam götürmeniz 
gerekiyor. 

5- The Battle of Braxis : Haritadaki 
bütün güç jeneratörlerini yok edin. Ar- 
tanis hayatta kalmak zorunda. 

6- Return to Char: Khalis kristalini 
bir Drone ya da Probe ile kaçırmanız 
gerekiyor ya da Overmind”ı yok edin. 

7- The Insurgent: Dark Archon’la- 
rın çıktığı ilk bölüm. Aldaris’i öldürme¬ 
niz gerekiyor. 

8- Countdown: Protoss’ların sonun¬ 
cu ve en zor bölümü. Artanis ve Zera- 
tuPu tapmağa götürmeniz gerekiyor. 
Onları tapınağa götürdükten sonra, 
Zerg’lerin tapınağa olan saldırılarını 
püskürtmelisiniz. 

Artanis ve Zeratul hayatta kalmalı. 


TERRAN 


1- First Strike: Haritadaki asi Com- 
mand Center’ım bulup yok edin. 

2- The Dylarian Shipyards: Battle 
Cruiser’ları çalın ve Dominion güçlerini 
savunun. 


Level'ın geçen sayısındaki Strategy Guide'ı 
okudunuz, beğendiniz ya da beğenmediniz. 
Ancak hâlâ Single Player bölümlerde 
takılıyorsanız, bu Guide'daki Single Player 
bölüm açıklamalarına bakmalısınız. Sırasıyla 
Protoss, Terran, Zerg Campaign bölümlerini 
açıklıyorum. 


3- Ruins of Tarsonis: Duran’ı Psi 
Disruptor’ına canlı olarak götürmeniz 
gerekiyor. 

4- Assauiton Korhal: Düşman 
Physics Lab’lerini yok edin ya da Nuc- 
lear Silo’ları yok edin. 

5- Emperor’s Fail: Mengsk’in Com- 
mand Center’mı yok edin. 

6- Emperor’ Flight: Raynor’ın Com- 
mand Center’ını yok edin (Valkyrie’le- 
rin şova başladığı ilk bölüm). 

7- Patriot’s Blood: Amiral Stukov’u 
bulup öldürün. Dikkat edin, Duran’ı 
öldürmesinler. 

8- To Chain the Beast: Overmind’ın 
yanındaki Beacon’ların hepsine Medic 
götürmeniz gerekiyor ve Zerg’leri öl¬ 
dürmeniz gerekiyor. 


ZERG 

1- Vile Disruption: Bütün Hive’ları- 
mzı sırasıyla saldırılardan korumalısı¬ 
nız. 

2- Reign of Fire: Psi Disruptor’ı yok 
edin. 

3- The Kel-Morian Combine: 

10.000 mineral toplayın ve Fenix’i sal¬ 
dırılardan koruyun. 

4- The Liberation of Korhal: Harita¬ 
da önünüze geleni öldürün. 

5- True Colors: Haritada Fenix ve 
Duke’u bulup öldürmeniz gerekiyor. 

6- Fury of the Swarm: Asi Zerg’leri 
öldürün. 

7- Dravving of the Web: Duran’ı bü- 






















tün Zerg Beacon’larına götürün. Duran 
yaşamak zorunda. 

8- To Slay the Beast: Dark Temp- 
lar’larla Overmind’ı yok etmeniz gerki- 
yor. 

9- The Reckoning: 30 dakika içinde 
haritadaki bütün Protoss’ları yok edin. 
Matriach ve Zeratul’u bulundukları kö¬ 
tü durumdan kurtarın. 

10- Omega: Haritadaki herkesi öl¬ 
dürün. 

Ve mutlu son. 

Bu bölümlerden bazılarını kesinlikle 
geçemiyorsanız, harita açma Cheat’ini 
kullanarak işinizi kolaylaştırabilirsiniz. 

Single Player bölümlerden kısaca 
bahsettikten sonra, Multiplayer Gu- 
ide’a tekrar devam ediyorum. 

Not: Geçen sayıdaki yazımda Me- 
dic’in özellikleri bölümünde Optic Fla- 
re ile Restoration karışmıştır. Blind di¬ 
ye bir özelliği de yoktur Medic’in. Bu 
yanlışlıktan dolayı sizlerden özür dili¬ 
yorum. 

Çoğu Starcraft oyuncusunun hâlâ 
sağ tuşla düşmanın üzerine tıkladığını 
görüyorum. Bu da çok üzücü. Çünkü 
siz bir üniteye saldırı komutu verince, 
adamlarınızın hepsi o birime gitmeye 
çalışıyor ve çoğu sıkışıklıktan hiçbirye- 
re gidemiyor. Bu sırada düşmanın geri 
kalan birimleri de sizi rahatça temizli¬ 
yor. 

Sizin saldırı anında yapmanız gere¬ 
ken komut; adamlarınızı seçip klavyede 
A tuşuna basıp düşmanlarınızın bulun¬ 
duğu yerin arkasındaki bölgeyi basma¬ 
nız olacaktır. Böylece adamlarınız önü¬ 
ne çıkan düşmanları güzelce paylaşıp i- 
şinizi çok kolaylaştıracaktır (Attack 
Ground). 

Bir biriminize iki komut verebildiği¬ 
nizi biliyor muydunuz?? Çoğunuzun 
bunu bildiğini hiç sanmıyorum. 

Adamınıza bir komutu verirken, e- 
ğer Shift tuşuna basılı tutup başka bir 
komutu verirseniz, adamınız sırasıyla 
ilk komutu, hemen ardından da ikinci 
komutu uygulayacaktır. 

Bu özellik ne gibi faydalar sağlı¬ 


yor?? 

1- Haritayı araştırmaya 
çıktığınızda, biriminize iki ko¬ 
mut vererek düşmanınızı bul¬ 
mak daha kolay olacaktır. 

Mesela haritada rakipleriniz 
köşelerde diyelim. Corsair’mı- 
zı alıp sağ tuşla ilk köşeye 
(Shift’e basılı tutarak), sonra 
da ikinci köşeye basarsanız, 

Corsair direkt olarak ikinci 
köşeye gitmez. Sırasıyla köşe¬ 
lere gider. Yani sürekli Corsa- 
ir’ımzı kontrol etmek zorunda 
kalmazsınız. 

2- Queen’ininiz var diye¬ 
lim ve High Templar’a Broodling at¬ 
mak istiyorsunuz. Ancak rakibinizin üs¬ 
sünde çok iyi savunma var. Shift’e bası¬ 
lı tutarak ‘r’tuşuna basın ve Queen ile 
Broodling atacağınız üniteye basın. He¬ 
men ardından tekrar gelmesi gereken 
yere basın. Böylece Queen ilk komutu 
uyguladıktan sonra, hemen üssünüze 
geri dönecektir. 

Bu komut bunun gibi birçok değişik 
amaçla kullanılabilir. 

Sizlere biraz da birimlerin ‘Damage’ 
özelliklerinden bahsedeceğim. 

Protoss ünitelerinin hepsi Shield’ları- 
na Full Damage yerler. Onun için Pro- 
toss’ların ilk başta Shield Upgrade’lerini 
yapmanız gerekir. 

Ghost’un Full Upgrade’li Carrier’a 3 
vuruşta 1 Damage vurduğunu herhalde 
biliyordunuz. 

Damage’lar Concasive, Explosive ve 
Normal olarak ayrılır. Siege Tank 
Zergling’e Siege modda 35, normal hal¬ 
de ise 15 vuruyor. Ancak Ultralisk’e Si¬ 
ege modda 70, normalde de 30 vuru¬ 
yor. 

Valkyrie’nin iyi olmasının nedeni 
roketlerinin Explosive olması. Teke tek- 
de Valkyrie çok zayıf kalır. Ama Valky- 
rie sayısı artıkça yenilmesi çok güç bir 
hava kuvvetiniz olur (Aynı şekilde Cor- 
sair’da da). 

Bazı küçük notlar: 

a- Lurker’ın kazıklarının Dragon’a 2 


kere çarptığını da bilmelisiniz. 

b- Eğer rakibinizin ikinci üsse git¬ 
mesini önleyebilirseniz, büyük ihtimalle 
kazanmışsınızdır. Rakibinizin üssünün 
çevresini sarın (Her ne pahasına olursa 
olsun). Rakibinize sürekli baskı yapar¬ 
sanız, kendisi otomatik olarak savun¬ 
maya ağırlık verecektir. Unutmayın, en 
iyi savunma saldırıdır. Starcraft’ta sa¬ 
vunma yaparsanız kaybedersiniz. 

c- Rakibiniz Zerg ise direkt olarak 
Overlord’larına saldırın, hem savunma¬ 
sız hem de yavaştırlar. Bir de bazı in¬ 
sanlar gibi hepsini aynı yerde topluyor¬ 
lar ise allaaa yaşadınız. 

d- Protoss ve Zerg’lerin ilk Armor 
Upgrade’lerini yapmalısınız. Bu Upgra- 
de’ler işçilerinize gelecek Darktemplar 
saldırısında, işçilerinizin 1 vuruşta değil 
de 2 vuruşta ölmelerini sağlar. Bu da si¬ 
ze büyük zaman kazandırır. 

Benden bu aylık bu kadar. Eğer be¬ 
nim gibi Starcraft hastası iseniz, Battle- 
net’e gelmelisiniz. CD-Key sorununu 
yaşarsanız, bana bir mail atın halletme¬ 
ye çalışırım. Herkese bol Starcraft’lı 
günler. 

Starcraft bir oyun değildir. Starcraft 
bir yaşam tarzıdır. 

Not: Geçen sayıda başlıkta yazılan 
paragrafın benimle hiçbir alakası yok¬ 
tur. O başlığı, yazı işleri müdürümüz 
yazmıştır. Aksini iddia edenler de ce¬ 
vaplarını aldılar zaten. Bilgilerinize 
sunarım.^ 
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3.Bölüm 


H emen yandaki tünelde 
tutsak bir elf büyücü¬ 
süyle karşılaştık. Guru¬ 
ba katılmak istedi ama 
yeterince adamımız 
vardı. Zaten Garrick 
de büyüde ilerlemeye başladı. ‘Yeniden 
gölün olduğu yere geliyoruz ve kuzeyde 
yeni bir çıkış keşfediyoruz. 

24 Mirthul 1368- Biz çıkarken geçit 
ardımızdan yıkıldı. Şans tanrıçası bizi 
seviyor olmalı. Kuzeyde ödül avcısı 
dört kadına rastladık. Kafamı istedikle¬ 
rini söylediler, onun yerine kendi kafa¬ 
larını ellerine verdim. Üstlerinden ya¬ 
rarlı eşyalar çıktı. Çevrede aptal bir bü¬ 
yücü ve jellie’leriyle karşılaştık. Onu ve 
yapışkan yaratıklarını hallettikten son¬ 
ra Nashkel’e geri dönmeye karar ver¬ 
dik. 

26 Mirthul 1368- Nashkel’de başka 
bir kafa avcısı tarafından sıcak bir bi- 
çimde(!) karşılandık. Bu seferki bir bü¬ 
yü kullanıcısıydı, Branvven’e silence bü¬ 
yüsü yaptırdıktan sonra hakkından gel¬ 
dik. Mezarlıkların orada kasaba başka¬ 
nı Berrun Ghastkel’i bulup ödülümüzü 
aldık. 

28 Mirthul 1368- Mulahey’in san¬ 
dığından çıkan mektuplardan 
öğrendiklerimiz bizi Bere- 
gost’taki Feldpost hanına götür¬ 
dü. Üst katta mektupta adı geçen 
Tranzig’i bulduk. Önce bize bi¬ 
raz karşı koydu ama sonra öl¬ 
dürücü karizmama fazla dayana- 
mayıp(!) ötmeye başladı. Bir numara 
yapmaya kalkınca onu öldürmek 
zorunda kaldım. Artık kervanları 
soyan haydutların yerini biliyoruz. 

30 Mirthul 1368- Friendly Arm’ın 
kuzeyinde ankheg’lerle dolu bir tarla 
var. Beregost’taki demirci bu dev ka¬ 
rıncaların kabuğundan hafif ama daya 
nıklı zırhlar yapıyor. Öldürdüğümüz 


2.Kısım 


yaratıkların kabuklarım ona satabilir, 
ya da bize zırh yapmasını isteyebili- 
riz(4000 altıncık(!) karşılığında). Bunun 
dışında öldürülmeleri zor ve kabukları 
çok ağır. Çevrede karşılaştığımız bir 
ranger, belli bir sayıdan fazla öldürme¬ 
memizi söyledi. Kota en fazla 10 ank- 
heg. 

1 Kythorn 1368- Haydutların kam¬ 
pını bulduk. Ben sessizce çevreyi araş¬ 
tırdım. Oldukça kalabalık bir kamp. 
Ortalıkta insanların yanı sıra hobgob- 
lin’ler de dolaşıyor. Kampın en kuze¬ 
yinde iyi korunmayan bir bölge gör¬ 
düm. Arkadaşlarımla birlikte o yönden 
ilerlemeye başladık. Bir s.üre doğuya 
yürüdükten sonra güneyimizde büyük 
bir çadıra rastladık. Girişteki bir iki 
haydutu olabildiğince sessiz öldürdük¬ 
ten sonra ya allah deyip içeri daldık. 
İçeride haydutların lideri, çok iri bir 
hobgoblin şefi ve bir büyücü vardı. Sıkı 
bir savaştan sonra haklarından geldik 
ve çevreyi araştırmaya başladık. Bir tut¬ 
sak ve mektuplar bulduk. Tutsak tuhaf 
biriydi ve bize Black Talon tarafından 
işletilen Nashkel 


madenlerinin olası yeri hakkında bilgi 
verdi. Büyülerle yaralarımızı iyileştir¬ 
dikten sonra dışarı çıktık. Oklarımızı 
kullanarak bir anda ne olduğunu anla¬ 
yamayan haydutları teker teker hakla¬ 
dık. Oklardan kurtulanların sonu kılıç¬ 
larımızın ucunda ölmek oluyordu. Gü¬ 
neş battığında ortalık sakinleşmiş, ve 
kampta bizim dışımızda tek canlı kal¬ 
mamıştı. 


4.Bölüm 



Babam öldürüleli neredeyse bir ay 
oldu. Ama sanırım olayların çözümüne 
biraz olsun yaklaşabildim. Bu gece yine 
düşümde garip şeyler gördüm. Ama u- 
yandığımda kendimi her zamankinden 
güçlü hissediyordum. Artık Nashkel 
madenlerine gidebiliriz. 

7 Kythorn 1368- Madenin tam yeri¬ 
ni bilmediğimiz için Nashkel ormanla¬ 
rında çok zaman kaybettik. Orman ol¬ 
dukça tehlikeli bir yer. Her yerde yapış¬ 
kan ağlar ve zehirli dev örümcekler var. 
Buraya ulaşana dek hiç birimiz ölmedi¬ 
ği için çok şanslıyız. Madenin girişi ol¬ 
dukça iyi korunuyor. Bir ırmağın üs¬ 
tündeki köprüden tahta duvarlar¬ 
la çevrili bir yere geçtik. Köprüde 
iki muhafızı haklamak zorunda 
kaldık. İçeride bizi bekleyen dört 
kişilik bir başka gurup vardı. Ol¬ 
dukça güçlülerdi, biz de köprüye 
doğru çekildik ve peşimizden ge¬ 
lenleri hold person büyüleriyle 
felç edip işlerini bitirdik. İçerideki i- 
ki büyücüden biri görünmez du¬ 
rumdaydı. Sonunda büyülerimizin 
de yardımıyla onların da hakkından 
geldik. İnce bir geçitten geçip yüksek 
bir kulübeye vardık. Çevredeki ve içeri¬ 
deki muhafızları tepeleyip bir asansörle 
aşağı indik. Etrafta bir deri bir kemik 
kalmış köleler çalışıyordu, onlarla ko¬ 
nuşup ilginç şeyler öğrendik. Burayı 
Daveorn adında kötü bir büyücünün 
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yönettiğini ve eskiden madenin sahibi ci¬ 
lan dwarf klanından bir savaşçının alt 
katlarda tutsak olduğunu söylediler. 
Başka bir tutsak duvardaki bir kapağı 
gösterek, onun yardımıyla madeni su al¬ 
tında bırakabileceğimizi anlattı. Yalnız, 
büyücüdeki anahtara gereksinimimiz 
vardı. Kısa bir araştırmadan sonra alt 
kata giden yolu bulduk. Aşağıda dwarf 
savaşçı rahip Yeslick ile karşılaştık. Bize 
katılmak istedi ama red ettik. Yeslick’in 
yanındaki diğer köleyle konuşup nöbet¬ 
çilere rüşvet olarak vermesi için 100 al¬ 
tına veda ettikten sonra yeniden yola 
düştük. Çevredeki muhafızları biçerek 
bir alt kata giden merdivenlere ulaştık, 
burada hobgoblinler vardı, bizi fazla 
uğraştırmadılar. En alt kata indiğimizde 
karşımıza çıkan muhafızı hakladıktan 
sonra, sıkı bir savaş olacağını bildiğim 
için kendime koruma büyüleri yaptır¬ 
dım. Üzerimde en iyi büyülü zırhım ve 
hız botlarım vardı. Daveorn muhabbeti 
fazla uzatmadan direk konuya girdi, 
ben de ona oklarımla karşılık verdim. 
Sürekli oradan oraya ışınlanıp duruyor¬ 
du ama botlarım sayesinde onu bulup 
okluyordum. Sonunda iyi bir zamanla¬ 
mayla rahibimi gönderip silence büyüsü 
yaptırttım. Hep birlikte çevresini sarıp 
kısa zamanda onu atalarının yanma 
yolladık. Üzerindeki eşyaları ve anahtarı 
aldıktan sonra çevreyi araştırmaya baş¬ 
ladık. Onun çömezi olduğunu söyleyen 
birini konuşturduk ve bize verdiği bilgi¬ 
ler karşılığında canını bağışladık. Batı¬ 
daki asansörle en üst kata çıktık ve kö¬ 
leye anahtarı verdik. Irmağın suları hız¬ 
la madene dolarken üzerimizdeki zırhlar 
el verdiğince hızla koşup son anda çıkı¬ 
şa ulaştık. 

5.Bölüm 

Bu kez düşümde kan rengi ırmakla¬ 
rın Faerun üzerinde aktığını gördüm. 
İçimden bir his en kısa zamanda Bal¬ 
dur’s Gate kentine gitmemizi söylüyor. 

10 Kythorn 1368- Haydut tehlikesi 
geçtiği için artık kentin kapıları açık. 

Scar adında bir muhafız komutanı be¬ 
nimle görüşmek istedi. Kuşkulandığı bir 
yeri araştırmamız karşılığında bize ödül 
öneriyor. 

Kent kapısının önünde Quayle adın¬ 
da bir Gnome illusionist cleric ile karşı¬ 
laştık ve bize katılmak istedi. 

Kabul ettim ve onu Garrick’in yerine 
guruba aldım. Sur kapısından girince yi¬ 
ne o garip yaşlı büyücü Elminster ile 
karşılaştım. Scar ve Dük Eltan’a güve¬ 
nebileceğimi söyledikten sonra anlaya¬ 
madığım, saçma sapan, imalı sözler etti, 
ama onu suçlamamak gerek, ne de olsa 
bin küsür yaşında! Her neyse ona hoş- 
çakal dedikten sonra, saatlerce yürü¬ 
mekten yorgun düştüğümüz aklımıza 
geldi ve Elfsong hanının tabelasını gö¬ 
rünce hiç düşünmeden içeri daldık. 


Günlerdir ilk kez üstümde çatı varken 
yumuşak bir yatakta uyudum. 

11 Khytorn 1368- Dün yorgunluk¬ 
tan Baldur’s Gate’e yeterince dikkatli 
bakamamışım, daha önce hiç bu kadar 
büyük bir kent görmemiştim. Aslında 
daha önce hiç kent görmemiştim. Şehir¬ 
de bir tur atmaya karar verdim. Hanın 
hemen kuzeyindeki büyücü ilginç şeyler 


satıyor. Scar’ın söz ettiği kuşkulu tica¬ 
ret acentası kentin güneyindeki liman 
bölgesinde, belki sonra araştırırım. Li¬ 
manın batısındaki kısımda Baldur’s Ga- 
te’i koruyan Flaming Fist askerlerinin 
karargahı var. Scar genelde orada takı¬ 
lıyor. İçerideki askerlerden biri Dük El- 
tan’ın üst katta olduğunu ve beni gör¬ 
mek istediğini söyledi. Dük Iron Thro- 
ne adlı acentadan kuşkulandığını anlat¬ 
tı ve araştırmamı istedi. Adam kuşku¬ 
lanmakta haksız sayılmaz, bulduğumuz 
kanıtlar son zamanlarda çıkan belalarla 
ilgileri olduğunu gösteriyor. Sonunda 
demir krizinden, haydut saldırılarından 
ve köle madencilerden sorumlu olan 
Iron Throne organizasyonunun merke¬ 
zini buldum. Kentin kuzey batısında 
çok katlı büyük bir yapı. İçeri girip 
kendimi tüccar olarak tanıttım. Iron 
Throne ileri gelenlerinin en üst katta 
bir toplantı yaptıklarını öğrendim ve 
yanlarına çıktım. Beni gördüklerine pek 
sevinmediler. İçlerinden biri garip bir 
yaratığa dönüşerek üzerime saldırdı. 
Büyü kullanıcılarıma hold person, hor- 
ror gibi büyüler yaptırarak düşmanları 
olabildiğince etkisiz hale getirttikten 
sonra haklarından geldik. Flaming Fist 
karargahına döndüm ve düke raporu¬ 
mu verdim. Bana Iron Throne liderleri¬ 


nin eskiden yaşadığım yer olan Candle- 
keep kalesine gittiklerini anlattı ve kale¬ 
ye kabul edilmem için gereken değerli 
bir kitabı bana verdi. 

6>Bölüm 

13 Khytorn 1368- Dükün verdiği ki¬ 
tap sayesinde Candlekeep’e girmeyi ba¬ 


şardım. Üvey babamın arkadaşları ve 
eski öğretmenlerim beni çok sıcak kar¬ 
şıladılar. Yalnız Phylidia oldukça tuhaf 
davrandı. Iron Throne karargahındaki 
dövüşten beri hiç dinlenmediğimizden 
arkadaşlarımı hana götürdüm. Wint- 
horp her zamanki gibi şakacı. Ama san¬ 
ki onda da garip bir şeyler var gibi... 

14 Khytorn 1368- Gördüğüm ka¬ 
bustan ter içinde uyandığımda güneş 
doğmak üzereydi. Artık bu düşlerin ka¬ 
rabasandan öte bir şeyler olduğuna i- 
nanmaya başlıyorum. Kaleyi dolaşmaya 
karar verdik. Sanki buradan bir kaç 
hafta önce ayrılan ben değilmişim gibi 
kendimi Candlekeep’e çok yabancı his¬ 
sediyorum. Rahiplerin kulübesinde tu¬ 
haf davranan bir rahibe rastladık. Sıkış¬ 
tırınca Baldur’s Gate’de karşımıza çı¬ 
kan yaratık gibi biçim değiştirerek üze¬ 
rimize saldırdı. Bu bir doppleganger. 
Doppleganger’lar beyinlerini okuyup a- 
nılarmı öğrendikleri insanları yerler ve 
biçim değiştirerek onların yerine geçer¬ 
ler. Çevredeki rahiplerle konuşunca on¬ 
ların da bazı şeylerden kuşkulandıkları¬ 
nı anlıyorum. Dediklerine göre her şey 
Iron Throne tüccarları Candlekeep’e 
geldikten sonra başlamış. Adamların 
merkezdeki binada olduklarını öğrenin¬ 
ce oraya gitmeye karar verdik. İçeride 




















I 



Koveras adında bir yabancıyla karşılaş¬ 
tım, bana Gorion’un yüzüğünü verdi ve 
tuhaf şeyler söyleyip gitti... Tanrılar a- 
dına Koveras, Sarevok’un tersi! Sare- 
vok Throne’un başlarından biriydi. Üst 
katlarda Ulraunt’la karşılaştım. Beni 
Iron Throne’un liderlerini öldürmekten 
tutukladığını söyledi. Onları görmemiş¬ 
tim bile, ama suçsuz birine zarar ver¬ 
mek istemediğimden teslim oldum. 

15 Khytorn 1368- Bizi hapise tıktı¬ 
lar. Ulraunt idam edilmek üzere Bal- 
dur’s Gate’e gönderileceğimi söyledi. 
Sonra ziyaretime eski dostum Tethtoril 
geldi. Suçsuz olduğuma inanınca tele- 
port büyüsüyle bizi kalenin altındaki 
mezarlara ışınladı. Ethercap’lerle dolu 
bir koridordan geçtikten sonra, geniş 
bir hole vardık. Burası eski dostlarımın 
biçimlerini almış doppleganger’larla 
doluydu. Koridorun ortasına geldiğim¬ 
de ise büyülü tuzaklar çalışmaya ve is¬ 
keletler gelmeye başladı. Koridorun so¬ 
nunda ise Elminster ve Gorion beni 
bekliyordu. Kötü bir büyü altında ar¬ 
kadaşlarımı öldürdüğüm martavalına i- 
nanmadım tabii ve o iki doppleganger’ı 
da öncekilerin yanma yolladım. Biçim 
değiştiricilerle dolu bir koridoru daha 
geçtikten sonra mağara gibi bir yere 
geldim. Burada bizi bekleyen dört kişi 
vardı. Illisionist’imi görünmez yaparak 
yakınlarına gönderdikten sonra, fire- 
ball atan büyülü değnekle onları kavur¬ 
ma yaptırdım. Güneyde bakışları insanı 
taşa çeviren basilisk denen yaratıklar¬ 
dan iki tane vardı. Aynı taktikle onla¬ 
rın da hakkından geldikten sonra çıkı¬ 
şın orada Saverok’un bir adamıyla kar¬ 


şılaştım. Aptal beni buluşacağı kişi sa¬ 
nıp ötmeye başladı. Tyr adına... Güneşi 
yeniden görmek ne kadar güzel. 

7.Bölüm 

18 Khytorn 1368- Baldur’s Gate’e 
geri döndük. Scar öldürülmüş, Dük El- 
tan tuhaf bir hastalıktan ölüm döşeğin¬ 
de. Sarevok Grandük olmak üzere ve 
Amn ile bir savaş başlatmak amacında. 
Bu arada Flaming Fist askerleri her yer¬ 
de bizi arıyor. Çevrede fazla oyalanma¬ 
dan Iron Throne binasına gittik. Içeri- 
dekiler Sarevok’tan benden bile fazla 
nefret ediyorlar! Adam suçu üzerimize 
atmak için diğer liderleri harcamış ve 
Baldur’sGate’i yönetmek için Thro¬ 
ne’un tüm parasını dağıtmış. En üst 
katta büyücü bir kadınla karşılaştık ve 
onu basiliskleri öldürdüğümüz taktikle 
hallettik. Üzerinden Sarevok’un günlü¬ 
ğü çıktı. Günlükten Sarevok’la ikimizin, 
Faerun’u etkileyen ilahi(şeytansı) bir 
gücün parçası olduğumuz sonucunu çı¬ 
karttım. Korkarım bu güç katiller tanrı¬ 
sı Bhaalü! Kadının üstünden çıkan 
mektuplar beni lağımlara yöneltti. Bi¬ 
nanın en alt katından şarap mahzenine, 
oradan da lağımlara indik. Karşımıza 
çıkan iki Ghoul’u ait oldukları mezara 
yolladıktan sonra sağda gördüğümüz 
ilk koridora saptık ve gizli bir yer altı 
genelevine ulaştık. İçeride biraz eğlence 
arayan soylular ve kibar fahişeler ara¬ 
sında yanlış yere geldiğimi düşünürken 
kara pelerinli bir adam gördüm. Bu Sa¬ 
revok’un dükleri öldürmesi için kirala¬ 
dığı katildi. Onu ve büyücü sevgilisini 


çevredeki zavallılara zarar vermemek i- 
çin fireball türü büyüler kullanmadan 
halletmek zorundaydık. Sıkı bir dövü¬ 
şün ardından üzerlerini aradık. Sare¬ 
vok’un Dük ilan edileceği şölenin dave¬ 
tiyelerini aldıktan sonra yaptığımız dö¬ 
vüşlerin yaralarını sarmak için Elf- 
song’a geri döndük. 

19 Khytorn 1368- Bu gün düklük 
sarayına gidiyoruz ama önce büyücü¬ 
den wand of monster summoning, 
wand of fire, anti magic potion ve invi- 
siblity potion gibi yararlı malzemeler¬ 
den alabildiğim kadar satın alıyorum. 
Yolda bizi tutuklamak isteyen Flaming 
Fist askerini öldürmemek için hold per- 
son büyüsüyle etkisiz hale getirip yolu¬ 
muza devam ettik. Kapıdaki muhafız 
bizi tanımadı ve davetiyemizi kabul e- 
dip içeri girmemize izin verdi. Şölen ye¬ 
ni başlamıştı ve Dük Belt, Sarevok’u 
kentin yöneticisi ilan etmek üzereydi. 
Sonra zırhlar içindeki Sarevok konuş¬ 
maya başladı. Ulu Tyr, bu adam kan is¬ 
tiyor. İşin kötüsü şölendeki soylular da 
onu fanatikçe destekliyor gibi görünü¬ 
yor. Sarevok birden bizi fark etti ve 
muhafızları çağırdı, tam o anda içeride¬ 
kilerin çoğu doppleganger’lara dönüşüp 
Belt’e saldırdı. Slow büyüsüyle korkunç 
hızlarını azalttığımız yaratıkları askerle¬ 
rin de yardımıyla öldürdük. Dövüşten 
sonra Belt’ e yeni grandük’ünün bir ha¬ 
in olduğunu açıklıyoruz. Sarevok bizi 
suçluyor ve hemen tutuklanmamız ge¬ 
rektiğini söylüyor, ama canını kurtardı¬ 
ğımız dük onu susturup kanıtımız olup 
olmadığını soruyor. Ona mektupları 
gösterince bana inanıyor. Sarevok çıldı¬ 
rıp bize saldırıyor, tam onu köşeye sı¬ 
kıştırmışken önceden fark etmediğim 
büyücüsü bir teleport büyüsüyle kolay 
zaferi elimden alıyor. Belt’le konuşunca 
onun da bir takım güçleri olduğunu öğ¬ 
reniyorum ve bu sayede bize Sare¬ 
vok’un hırsızlar örgütüne ışınlandığını 
söylüyor. Belt’in yanındaki büyücü ka¬ 
dın bizi de oraya ışınladı. Merdivenler¬ 
den aşağı indik. Sarevok’un yaraladığı 
kadınla konuşuyorum. Bana yer altında 
eski bir kentin yıkıntıları olduğunu, a- 
ma oraya ulaşmak için geçmem gereken 
labirentten daha önce kimsenin sağ çık¬ 
madığını anlatıyor. Tyr yardımcımız ol¬ 
sun... Büyücüm pelerininden çıkardığı 
parşömenden clairvoyance büyüsünü o- 
kuyor. Onun gösterdiği yollardan göl¬ 
gelerde gizlenebilen öncümü yolluyo¬ 
rum. Çok geçmeden jellie’lerle karşılaş¬ 
tık. Onları hallettikten sonra elinde ya¬ 
nan bir kılıç taşıyan kara zırhlı savaşçı¬ 
lar karşımıza çıktı. Kara şövalyeleri 
hurda tenekeye çevirdik. Öncüm bir 
kaç dakika sonra geri geldi ve iki tane 
iskelet savaşçının yolu kapadığını söyle- 













































di. Onları oklarla teker teker üzerimize 
çekip hakladık, ama bizi çok zorladılar 
İskeletlerin durduğu yerde tuzak olabi¬ 
leceğinden kuşkulandım ve anti magic 
iksirini içip oraya yürüdüm. Yanılma¬ 
mışım, normalde beni kavurabilecek 
yıldırımlar vücudumun üzerinden zarar 
vermeden aktı. Ufak bir magic missile 
tuzağı dışında başka bir tehditle karşı¬ 
laşmadan kuzey batıdaki çıkışa ulaştık. 
Burada yerde yatan adamla konuştum. 
Bana Sarevok’un hocası olduğunu söy¬ 
ledi ve onun planlarını anlattı. Tyr ve 
Oghma aşkına... Bu adam Baldur’s Ga- 
te ile Amn arasında çıkartmayı düşün¬ 
düğü savaşı Bhaal için bir kurban töre¬ 
ni olarak planlamış! Birden, bütün bu 
işlerde ona yardım eden yaşlı adamı 
yattığı yerde kılıcımla parçalara ayır¬ 
mak için korkunç bir istek duyuyorum. 
Ama bunu yaparsam onlardan bir far¬ 
kım kalmaz. Arkamı dönüp, çıkışa 


doğru yürüyorum. Sen kazanamadın 
Bhaal, ben kazandım. 

Yeraltı Kenti 

25 Khytorn 1368- Doğruymuş. Ger¬ 
çekten de Baldur’s Gate’in altında ölü 
bir kent var. Yıkık binalarla dolu so¬ 
kaklardan yürürken, ihtiyar gözlerin 
beni izlediği duygusuna kapıldım. İleri¬ 
de birileri duruyor. Onlar da bizi fark 
etti. Beni tanıyor gibiler. Iron Throne 
tarafından Sarevok’u öldürmek için ki¬ 
ralanmışlar ve benim kafamın da ek bir 
ödül getireceğini düşünüyorlar. Sıkı bir 
savaştan sonra haklarından geldik. 
Kavgada kaybettiğimiz gücümüzü iksir¬ 
lerle geri kazandık ve yolumuza devam 
ettik. Az sonra sağlam bir yapıya var¬ 
dık. Bina eski bir tapınağı andırıyor. 
Hissediyorum, o burada. Büyük kapı 
gıcırtıyla açılırken bildiğim tüm tanrıla¬ 


ra dua ediyorum. Mermer duvarları ile¬ 
rideki sunakta yanan ateş aydınlatıyor. 
Sunağın yanında, zırhlar içinde, karde¬ 
şim ve en büyük düşmanım Sarevok 
duruyor. Tapınağın ortasındaki dev 
Bhaal simgesine basmadan ona doğru 
yürüyorum. Arkadaşlarım biraz arkam¬ 
dan geliyorlar. Karşısında durup ona 
neden diye soruyorum. İstediği şey ölü 
tanrı Bhaal’in yerini almak. Yakında o- 
nun yanına gideceksin kardeşim... Kılı¬ 
cım kınından şarkı söyler gibi bir sesle 
çıkıyor. Sarevok ağır adımlarla sunağın 
merdivenlerinden iniyor, iki tarafta da 
büyücüler büyülerini mırıldanmaya 
başlıyorlar. İnanılmaz derecede güçlü, 
defalarca vuruyorum, zırhı paramparça 
oluyor, ama sanki tanrısal bir kuvvetle 
dövüşüyor. Sonunda kılıcımı kalbine 
gömüyorum. Yavaşça dizleri üzerine 
çöküyor ve sırt üstü yere yığılıyor. O 
anda garip bir rüzgar çıkıyor ve Sare- 
vok’un eti ve kemikleri yavaşça yok ol¬ 
maya başlıyor. Ta ki zırhından başka 
bir şey kalmayana dek... Öcünü aldım 
Gorion. 

-Geçen sayıda verdiğim taktiklere 
birini daha eklemek istiyorum. İksirle 
ya da büyüyle görünmez yaptığınız ka¬ 
rakterler, sihirli değnek kullandıkların¬ 
da, gerçek AD&D kurallarındakinin 
tersine, görünür duruma dönmezler. Bu 
yöntemle son bölümlerdeki dövüşleri 
kolayca geçebilirsiniz. 

Ohh beee. Sonunda bitti. Yer darlı¬ 
ğından ötürü yan görevlerin çoğunu at¬ 
ladım. Ayrıca sanırım oyunu bitirmenin 
birden fazla yolu var. İster benimkini 
izleyin, ister Forgotten Realms’da kendi 
yolunuzu çizin. Başka bir FRP yazısın¬ 
da görüşene dek tüm iyi tanrılar yanı¬ 
nızda olsun. ^ 


Ozan Simitçiler 
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Sparkle Banshee 

ve Savage 3D 

Bu ay, Sparkle'dan dört ayrı ekran kartı ve 
Inca'dan 56600 Fax Modem test ettik. 


V uodoö çipsetli kart¬ 
ların çıkması ile çı¬ 
kışan 3d piyasası, ■ 
her geçen gün bir 
öncekinden daha 
üstün teknolojiye 
sahip bir ürünün çıkmasıyla ev¬ 
rimini devam ettiriyor. Bundan 
7-8 yıl önce kimsenin hayal bile 
edemeyeceği teknoloji ile gelişti¬ 
rilmiş oyunlar insanları şaşırt¬ 
maya devam ediyor. Gelişen 
teknoloji,oyun piyasasının sınır¬ 
larını öyle geliştirdi ki bu konu 
ile ilgili şirketlerden biri bir ü- 
rün çıkartsa, diğer şirketler o 
teknolojiyi örnek alıp neredeyse 
aynı özelliklere sahip kendi ü- 
rünlerini sürekli devinim için¬ 
deki bilgisayar piyasasına su¬ 
nuyorlar. Bu ay test ettiğimiz 
ekran kartları da Sparkle’ın iki grafik 
kartı; S3 Savage 3D ve 3Dfx Voodoo 
Banshee. 

3Dfx Voodoo Banshee.,fiyat/perfor- 
manS oram göz önünde bulunduruldu¬ 
ğunda çoğu benzer üründen üstün gö¬ 
rülüyor. Direct 3D’nin yanında Glide 
Api’sini de desteklemesi neredeyse piya¬ 
sadaki tüm oyunlara destek verebilmesi 
anlamına geliyor ki bu da TNT’lerin u- 
yumsuzluklan göz önüne alındığında 
hayli önemli bir avantaj. Banshee çip¬ 
setli kartlar tıpkı TNTler gibi yanında 
bir ikinci 2D kart gerektirmiyorlar. 
Çünkü üzerlerinde hem 2D hem de 3D 
cipleri var bu da son kullanıcı için ikin¬ 
ci bir masraf kapısının açılmasını engel¬ 
liyor. Banshee kartların işlem aralıkla¬ 
rını kısa tutabilmeleri ise onların en üs¬ 
tün performans veren kartlar olmalarını 



sağlı¬ 
yor. Bu bağlamda test ettiğimiz Spark- 
İe’ın Banshee’si gerçekten çok iyi per¬ 
formans sağladı ve AGP desteği olma¬ 
masına rağmen TNT çipsetli kartlardan 
ve Voodoo2’lerden 3D Mark testinde 
daha iyi puanlar aldı. 

Sparkle’ın S3 Savage 3D ise AGP 
2X portunu kullanan 8mb’lık 2D/3D 
cip setini bir arada kullanan bir kart. 

Bu kartın fiyat/performans oranı emsal¬ 
lerinden kendini ileri çıkarmasını sağlı¬ 
yor ancak çipsetin yeni olmaması ve 3D 
Mark testlerinde Banshee ve TNT’nin 
arkasında kalması albenisini bir hayli 
azaltıyor. 

Sonuç olarak S3 Savage her ne ka¬ 
dar iyi bir performans sağlasa ve AGP 
port kullanma avantajı olsa da 

daha yeni teknolojiye ve performan¬ 


sa 

sahip olma şansı varken tercih edilebi¬ 
lirliği düşük bir kart. 

Sparkle’ın Banshee çip setli kartı ise 
sağladığı fiyat/performans oranı ile alış¬ 
veriş listesine alınmayı hak ediyor. 


Bilgi İçin : Pasifik Bilgisayar 
Tel: (0212) 212 8865 

Fiyatı: 

Voodoo Bonsbea : 114 $+KDV 

$avage3D: 66 $+KDV 
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Sparkle 3Dfx 

Voodoo 2 


Tüm bilgisayar oyunlarını yıllarca "Atari oyunları" 
diye tanımlayanları hatırlar mısınız? Bu tanımlamaya 
karşı yıllarca savaş verdikten sonra, bu sefer de 
"3dfx kartları" çıkıverdi karşımıza.. 


üm dört çeker]i otomobiller 
Jeep değildir. “Jeep” de 
Mercedes, Tofaş gibi bir o- 
tomobil firmasıdır.,.İşte 
“3dfx” de aynı JEEP firma¬ 
sı gibi 3 boyutlu grafik hız¬ 
landırıcı kartları için özel çipler üreten 
bir firma ismidir. Daha basit bir örnek 
vermek gerekirse, TOFAŞ, bir şirketin 
ismidir, aynı “3dfx” gibi. TOFAŞ fir¬ 
ması değişik isimler altında otomobiller 
üretir; Kartal, Tempra, Uııo gibi... 
3dfx’de değişik isimler altında 3 boyut¬ 
lu hızlandırıcı işlemcileri (Chip) üretir. 
Voodoo, Voodoo2, Voodoo3, Banshee 
gibi... 3dfx’in ürettiği chıpleri satın ala¬ 
rak, kendi ürettikleri kartların üzerine 


takan, kart üreticisi firmalar vardır. Di¬ 
amond, Creative Labs, Sparkle gibi... 

Bu açıklamaların, 3 boyut hızlandırıcı¬ 
ları piyasasındaki isim enflasyonu karşı¬ 
sında kafası karışmış oyun severler için 
yararlı olacağını umarız. 

Sparkle'nin Voodoo 2 bazlı 3 boyut¬ 
lu grafik hızlandırıcı kartı, herşeyden 
önce, fiyatı ile dikkatleri üzerine çeki¬ 
yor. Dıamond’un 140$ üzerinde sattığı 
Voodoo 2 çipsetli kartına karşılık, 
Sparkle’nm Voodoo2Mi kartı 119$ fiya¬ 
tıyla beğeni toplayacak gibi görünüyor. 

Tüm oyunlarda doyurucu bir yeterli¬ 
lik göstermesine rağmen ileride yetersiz 
kalması olasılığına karşı başka bir Vo- 
odoo2 kartı ile birleştirilerek kullanıl¬ 


masını sağlayan Scan Line Interleave 
(SLI) modu, Voodoo2 kullanan kartla¬ 
rı rakipleri karşısında bir hayli avantajlı 
duruma geçiriyor. Sparkle Voodoo2 
kartla birlikte gelen minik ara kabloyla, 
kartın üzerindeki bağlantı noktasını, 
başka bir Voodoo2 bazlı kart üzerin¬ 
deki adaptöre bağlayarak 3D hızlandı¬ 
rıcı kart isteyen oyunlara “al sana 3D, 
bozdur bozdur harca!” demek müm¬ 
kün olmaktadır. 

Sparkle Voodoo2’nin tek zayıf yanı 
kurulum açıklamaları. Ama zaten gü¬ 
nümüzde 3D kartları anaokul çocukları 
bile kurabilmekteler, dolayısı ile uygun 
fiyatı ve yüksek performansı, Spark- 
le’nin bu eksiğini kapatıyor. 

Bilgi İçin : Pasifik Bilgisayar 
Tel: (0212) 212 8865 
Fiyatı : 119$+KDV 



Sparkle Rive TNT 


E n sevdiğiniz üç boyutlu o- 
yunun en heyecanlı yerinde 
duvarın kenarına sindiğiniz 
laman duvar kaplamasının 
bir karesi 320x240’lık ek¬ 
ran çözünürlüğünüzün yarı¬ 
sını götürüyor mu? Cevabını evet ise 
benden size tavsiye, eskimiş grafik kar¬ 
tınızı değiştirip bir 3D ekran kart alın, 
üstelik piyasada en kaliteli 3D işlemci¬ 
ler arasında yer alan Riva TNT çipsetli 
kartları çok hesaplı olarak sunan mar¬ 
kalar yer atıyor. Pasifle bilgisayar tara¬ 
fından satışa sunulmuş olan bu OP?M 
Riva TNT kartının iki modeli bulunu¬ 
yor. TV çıkışı bulunan ve bulunmayan 
bu iki model de fiyat avantajının yanın¬ 
da performans olarak isim yapmış güç¬ 
lü rakiplerine kafa tutabiliyor. 


AGP’nm ve Riva TNT işlemcinin 
gücünden tam anlamı ile yararlanan 
kart üzerinde 16 MB, 8 ııs’lik SGRAM 
bulunuyor. Komple DircctX 5 ve 6 des¬ 
teği ile Direct3D için optimıze edilmiş 
olan Al VGA Riva TNT dahili milyon 
renkteki 250MHZ , lık RAMDAC arabi¬ 
rimin yanında yüksek performanslı 128 
bitlik 2D/GUI/Direct Draw hızlandırıcı¬ 
ya da sahip. DirectShovv MPEG 1/2 ve 
Indeo için video hızlandırıcı görevi de 
gören kart bir Add-On kart olmadığı i- 
çin 3D oyunların yanında 2D uygula¬ 
maları da en kaliteli ve hızlı bir şekilde 
kullanabiliyorsunuz. Bunun yanında 16 
MB’ın da etkisi ile eğer monitörünüz de 
destekliyorsa 1920x1200 çözünürlük¬ 
lerde 75Hz gibi oldukça uygun bir ek¬ 
ran yenileme hızında çalışma şansına 


ulaşabiliyorsunuz. 

Paketin içinde kart ve sürücü CD’si¬ 
nin yanında bir de WinDVD adında 
program Bundle olarak geliyor. Bu 
program ile DVD filmlerini bilgisayarı¬ 
nızda yazılım ile izleyebiliyorsunuz. 
Kartın 120 $ civarındaki fiyatı onu pi¬ 
yasada ki en ucuz TNT kartlar arasına 
sokuyor. Kurulumu da problemsiz, gö¬ 
zü kapalı alabilirsiniz. Ama üzerine bir 
fan eklerseniz daha iyi olur. 

Bilgi İçin : Pasifik Bilgisayar 
Tel: (0212) 212 8865 
Fiyatı: 120$+KDV 
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3D Mark Test Sonuçları 

leştin Gerçekleştirildiği Makine: Intel Pentium II350 Mhz işlemci, 64 MB PCI 00 SDRom 



Savage3D 

Voodoo Banshee 

Voodoo 2 

Riva TNT 

Ekran kartı testlerimizde, 

Araba Yarışı 640*480 

40,11 fps 

45,57 fps 

49,12 fps 

54,34 fps 

Futuremark'ın 3D Mark 99 

800*600 

31,90 fps 

37,92 fps 

44,20 fps 

47,23 fps 

Pro Max programının en 
son sürümünü kullanıyoruz. 
Yüksek değerler daha iyi 
performansı işaret eder. 

First Person 640*480 

37,28 fps 

39,54 fps 

43,68 fps 

50,22 fps 

800*600 

29,80 fps 

29,78 fps 

40,13 fps 

46,12 fps 

3D Mark Puanı 640*480 

2321 

2553,25 

2610,78 

2701,56 

800*600 

2030,1 

2030,71 

2210 

2293,12 


Inca V.90 Fax Modem 


P entium iller ile birlikte- 

ISA genişleme yuvalan ter- 
keclilmeye başladı. Daha 
hızlı olan PCI teknolojisi¬ 
nin ses kartı ve modemlere 
de el atmasıyla birlikte 
ISA’nın kısıtlayıcı yapısından kurtul¬ 
duk. Ama PCI ses kartlarındaki geliş¬ 
meler, modem cephesinde kendim gös¬ 
teremiyor. bu ay test ettiğimiz Inca da 
PCI bir modem, ne çok kaliteli ne de 
yerlerde sürünüyor. Ortalamanın bir 
performansa sahip ve Iııca ile 36000 in 
üzerinde bir hızla bağlantı yapmak 
mümkün olmadı. Tabii 56600 bps hı¬ 
zında bir bağlantı için. Internet Servis 
Sağlayıcının da desteğinin olması kızım 
ve bu hıza ulaşamadı diye hemen kaba¬ 
hati modemde bulmak da yanlış ola¬ 
caktır. 1SS hızı, telefon hatlarının dolu¬ 
luğu ve kullanılan hattın dijital olup ol¬ 
mamasına bağlı olarak bağlantı hızı da 
değişecektir, Inca modemi test ettiğimiz 
bir hafta boyunca 56600 bağlantıya i¬ 


zin veren bir IS S üzerinden tam 56600 
bps 1 lik bir bağlantı elde edemedik, tabii 
bu modemin değil birlikte geldiği sürü¬ 
cülerin sorunu da olabilir. Yine de, da¬ 
ha önce kullandığımız modemin de 
56600 olduğunu ve standart olarak 
44000 bps’ııin altında bağlantı yapma¬ 
dığım söylememiz lazım. 

Inca modemin en büyük artısı, fiya¬ 
tı. Yavaş olmasına rağmen, rakiplerin 
daha ucuz ve nispeten güvenilir bir bağ¬ 
lantı sağlıyor olması onu düşük bütçeli 
olanlar tarafından seçilebilir yapıyor. 
Ayrıca, birlikte geldiği C1Yde Internet 
üzerinde ihtiyacınız olabilecek her türlü 
program ve eklenti (Re a İtime G2, Flash 
vs.) bulunuyor. Bütün gerekli program¬ 
ların birarada bulunması bir iyi bir şey, 
ama aynı CD hemen hemen bütün mo¬ 
demlerde bulunuyor. Inca modem an 
Türkçe kurulum kılavuzu ile birlikte 
gelmesi, donanımdan anlamayan ve İn¬ 
gilizcesi yetersiz olanlar için de iyi bir 
haber. 



Sonuç olarak, modem almak istiyor¬ 
sanız ve çok kaliteli bir şey aramıyorsa¬ 
nız, Inca v.90’ı deneyebilirsiniz. En a- 
zından Türk ipi içinde güvenilir bir dist¬ 


ribütörü vat. 


Bilgi İçin : Pasifik Bilgisayar 
Tel: (0212)212 8865 
Fiyatı : 45 $+KDV 


Bu Ay Ne Alalım? 


B ilgisayarınıza yeni bir 
ekran kartı almak isti¬ 
yorsunuz. Upgrade yap¬ 
mak veya sıfırdan bir 
bilgisayar toplamak is¬ 
tiyorsunuz. Ama akimız 
öyle bir karıştı ki, CDRom’u kahve 
altlığı zannetmeye başladınız. Bu Ay 


Ne Alalım donanımla dumura uğra¬ 
yanları kurtaracak tek adresi Burada 
her türden bilgisayar donanımların¬ 
dan genel kullanım için en çok tavsiye 
ettiklerimizi bulacaksınız. Bu parçalar 
sadece fiyatına, performansına veya 
güvenilir olmasına göre değil, bu üç 
kriterin hepsi ile birlikte kişisel tavsi¬ 
yelerimizden de oluşuyor. 


Donanım 

Marka 

Fiyat 

Neden Tavsiye Ediyoruz? 

Anakart 

Abit BH6 

95$ 

5 PCI sloîu var, Pentium İlip hazır. 

İşlemci 

Celeron 300A 

71$ 

En sorunsuz overclock edilebilen işlemci 

Bellek 

64 MB PCI 00 

85$ 

128 MB'a henüz ihtiyacınız yok. 

Ana Grafik Kartı 

Sparkle Riva TNT 

120$ 

Hızlı ve güvenilir. 

Yardımcı Grafik Kartı 

Monster Voodoo 

285$ 

Glide isteyen oyunlar için 

Harddisk 

6,4 GB Ouantum Fireball 

156$ 

Her zaman hızlı ve güvenilir 

CD-ROM 

36 Hızlı Pioneer 

50$ 

Sessiz ve hızlı olması mükemmel, 

Monitör 

15" CTX 

150$ 

Fiyatına göre oldukço kaliteli 

Ses kartı 

Sound Blaster LivelValue 

93$ 

Daha iyisini bulabilirseniz, alın. 

Hoparlör 

Cambridge Soundworks 

100$ 

Surround ses sistemi mükemmel. 

Modem 

Inca Rockvvell 56600 

42$ 

Fiyatına göre oldukça güvenilir. 

Klavye 

BTC 8110 

25$ 

Ergonomik ve iki kişilik oyunlara uygun. 

Mouse 

MultimediaWinpoint4 D 

22$ 

Şık bir görünüş ve inanılmaz rahat kullanıma sahip 





































E fendim, önce bir Murat 

I ? ] Doğan alırım* Buna çe¬ 
lik jant, koyu cam ve haç¬ 
tım bitmem kaç vatlık pay- 
mr da taktirim* tş bununla 
da bitme/, motora turba 
takar* egzozu acarız. Son olaraktan da 
bagaja bertin dökeri/ ki araba yolda 
durabilsin* 

Real cars, real 
fastl... 

içte biz hâlâ bunlarla uğraşa dura¬ 
lım* din gavuru neler neler yapıyor.*. 
Bitkm işte bir rant daha... aslında sal- 
[andıracaksın ıkî tanesini Taksim Mey¬ 
danında* bak bı daha yapıyorlar ınıî 
Ok ak ak! Neyse yapmışlar bi kere, 
bari İnceleyelim de boşa gitmesin* Ya¬ 
zık olur sonra o emeklere. 

Oyunun ilk güzelliği* her zamanki 
gibi ilk önce PlaystatumMa çıkması ta¬ 
bii kî. PC versiyonunun da bu yazın 
sonlarına doğru çıkacağını zannediyo¬ 
ruz. 

Electronic Arts, bu sefer resmen di¬ 
ğer yarış oyunlarına hodri meydan de¬ 
miş. öteki oyunların beğenilen hemen 
hemen ûim üzdükleri yeni NFSYle 
mevcut. Bu oyun gözlerimiz için Ç«k 
büyük bir tehdit oluşturacak derim. 
Niye ıtıi? E, okumaya devam edin! 

Oyun mükemmel ötesi hır demo ile 
başlıyor. Daha burada ağzımız açık ka¬ 
lıyor ve kulaklarımızla şırtav çekiyoruz, 
ili kere ses efektleri ve müzikler inanıl¬ 
maz kaliteli olmuş* Test Orive JTdefei 
müzikler, özel birkaç grup tarafından 
yapılıp beğenilince* NFS de aynı yola 
başvurmuş* Bu kez hangi parçanın ça¬ 
lıp hangisinin çalmayacağını belirleyip 
kendinize bir repertuar bile hazırlayabi¬ 


liyorsunuz. Yarış esnasında, bu repertu¬ 
arınızdaki parçaları kafanıza göre de¬ 
ğişi irebil i yursunuz (Ll +RU* Grafik ola¬ 
rak da birçok gelişme var. Rengarenk, 
tamamı üç boyutlu mter&ktit parkurlar 
ve daha da geliştirilmiş ışıklandırmayla 
teknolojiyi sununa kadar kutlanmışlar. 

Artık araçlar* havada beş parenda, 
iki de sallo atıp tekrar don teker üstü¬ 
ne düşmüyor. Kontroller de daha ger¬ 
çekçi* Tarzı Arcadc'den vimuhısyona 
kaymış diyebiliriz* Hana ayrımdan a- 
harttp sağ-sol dönüş sinyalleri (Ll+sağ 
veya sul), dördü ikaz ışığı iLÎ+aşagı)* 
istenilen zaman da farları yaktp söndü- 
rebİlmek ( l.l+yukan) gibi gereksiz* ama 
benim çok hoşuma gidm ayrıntılar bile 
eklenmiş. Ama ne de olsa “Fark ayrım 
ulardadır!”. Arabalarda kutu gibi değil 
(en azından bizim kullandıklarımız!). 
Biraz daha uğraşıp debelenip çizmişler, 
ama değmiş doğrusu. Hatları çok daha 
yumuşak ve gerçekçi ölmüş. Ağaçların 
altından geçerken, arabanın üstündeki 
yansımaları dahi görebiliyoruz. Geçtiği¬ 
mi/ yerlerdeki kum yapraklar arkamız¬ 
dan uçuşuyor, camlar saydam; araba¬ 
nın içim* sürücüyü ve hareketlerin ı de 
çok net görüyoruz* Her şey iyi güzel de, 
sürücü çok tipsız olmuş ve nedense hiç 
vites atmıyor. Araba otomatik vires di¬ 
yeceksiniz ama, geri vites bile atmıyor. 
Dönüşlerde fazla yatırırsanız, yan rüz¬ 
gârlıklar yola değip kıvılcımlar da çı¬ 
kartıyor. 

Kaportadan daha 
yeni çıkmıştı 
yaaaa... 

Artı km araçlar hasarda alıyor. Far- 
I ar k ı f il iyot, ca mİ ar ça ti ı yor* ta m pt m 
parçalanıyor falan (bunlar da TOCA 
Ton ring Car* da vardı). Oprions'dan 
User NameY yazdığı tifz isim de, kullan¬ 


dığınız aracın plakasına yazılıyor. 
Porsche 91 l'İnizdc kendi admızm bu¬ 
lunduğu bir özel plaka görmek nasıl bir 
zevk? Efendim? Duyamıyorum? 

Bu kez trafik ışıklarına da daha faz¬ 
la dikkat edilmiş* dönüş uyarı levhaları 
konulmuş (uçurması eğlenceli oluyor). 
Dikkat mim, Ingiltere yolunda da şerit¬ 
ler ters; gidiş soldan. Eh yani, bu kadar 
mı özenilir bir oyuna? Akşam ve gece 
parkurlarında ise hem ışıklandırma 
hem de atmosfer mükemmel. Gece, a> 
pırıldarken veya ram güneş hararken, 
kıpkırmızı bir havada yarışmak çok ro¬ 
mantik, Analog Joystiek ve Dual Shock 
desteği de gelmiş* artık yoldaki her 
tümseği hissedebiliyoruz. Bir de körü 
yönleri var tabii, PC’dcki gibi aracın i- 
çini görerek kontrol erme özelliği hâlâ 
yok, çünkü hafıza yetmiyor* Bir dc ek¬ 
randa ay m anda beşten fazla araba ol¬ 
duğunda, gözle görülür bir yavaşlama 
söz konusu (özellik 1c Hor Bursu i t Ye). 
Geldik oynanışına; Gran Tu mm o" da ci¬ 
lan para mevzusu bunda ra kadar gel 
iniş* Başlangıçta cn ucuz arabayı alacak 
kadar paranız var, sonrası sizin ne ka¬ 
dar kazanacağınıza bağlı (Hayır hayır* 
en ucuz araba Doğan değil, Mercedes 
SLK 230 Konıpressorü! En ucuz araba 
bile benim en sevdiğim araba olduğuna 
göte, daha pahalı olanlarım mutlaka 
seveceksiniz demek kil). Kazandığım/ 
paralarla araba alabiliyor, satabiliyor, 
tamir ve Upgrâdc (modifikasyon) yapa¬ 
biliyorsunuz* Oyundaki canavarlar şun¬ 
lar: Doğan SLX 2.0îc (şaka şaka), Mer¬ 
cedes Sİ K 2311 (benimki oluyor), BM W 
Z3 Roadster 2 J* Chevrolet Cam ar o 
Z28* Pcmtiac Firebird T/A, Aston Mar¬ 
tin DB" jaguar XKR* BM W MS (bu 
da Sinan'ın)* Chevrolet Corvette, Ferra¬ 
ri 550 M ar and lo* Porsche 911, Ferrari 
F5Ö, Lamborghini Dıablo SV, Chevro¬ 
let Gtprice (sadece Amerika kıtasındaki 












İ rası dii istiyor. Her yarış sonunda 
belli bir Bonüs parası alıyorsunuz. 
Tamir masruftan hu paradan düşül 
düğünde, size zaten pek bir şey kal¬ 
mıyor. Bir de "güvenli araç kullan¬ 
ma Konusu" var ki, tahmin ettiğiniz 
üzere ben bunu biç alamadım. Zaten 
[fi gerçek hayatta böyle bir ödül uhay- 
f dı, verecekleri son insan ben olur- 
4 dum herhalde. 


Haydi biraz 
lastik yakalım 
bebek... 


polis araçlan), Mercedes CLK-GTR, 
Mcİaren Fİ GTR. Son iki arabayı kul¬ 
lanabilmek için tüm turnuvaları ta- 
marnlamış olmanız gerekli. Oyunda 6 
tunmvu, S de özd yanş var. Parkurlar 
da 10 adet olmak üzere Almanya, 
Fransa, Kanada, Ingiltere, Iskoçyu, 
Amerika ve İtalya'dan oluşuyor, 

Ayrıca bir arabayı satın almadan 
önce Test Drive'da deneyebil i ramımız. 


Oyunun en can alıcı noktası 
da Higb Stakes isimli kısım. Ar¬ 
kadaşınızla yanşıyorsunuz ve 
_ _ kazanan kaybedenin arabasını 

alıyor!!! O kadar uğraşıp satın 
alıp döşediğiniz caanım ara ba¬ 
lan kaybetme riskiniz her za¬ 
man mevcut. Kaybettiğiniz tak¬ 
dirde, arabanız sizin Memory 
Car d hmzdan a rkadaşı n »zınk î ne 
transfer oluyor. Aman diyim 
dikkat, rakibi tanımadan varışa 
girişmeyin. Önce bir normal yarışın. Bir 
İki de öneril oyunda başardı olmak için 
bol bol alıştırma yapın. Yarış esnasında 
çarptığınız anda ^Sdect" tuşuna basın 
ki, aracınız zaman kaybetmeden yola 
geri girsin. Kolay para için de boşuna t- 
ki Memory Cani kullanıp hile yapmaya 
çalışmayın. Ben denedim, hiçbir yolla 
olmuyor. Her kama en az iki araba ol¬ 
mak zorunda. Hayatta her zaman bile 
yapamazsınız! 

Need For Speed serisinin başından 
beri ulaşması gereken nokta buydu 
bence. Piyasadaki Gran Turismo*dan 
sonraki en iyi yarış oyunu bu, Eğer he¬ 
nüz biir tane edinmediyseniz hemen a- 
İ ı n ve a rk ada sİ a n m za 
da aldırın, çunkn sizi U D H fl J 
onlar zengin edecek! C II t? / 

Baan aaa aaaay.., U 


Beyefendiyi 
tutuklayalım lütfen! 


Hor Pursuit'e polisten kaçmanın ya¬ 
nı sıra, bir ele polis olma seçeneği ek¬ 
lenmiş. Oyundan bağımsız olan bu bö¬ 
lümde, her tutuk İndiğiniz IÛ kişi başına 
yeni ve daha iyi bir polis aracına sahip 
oluyorsunuz. Toplam Kİ kişiyi yakala¬ 
yınca da, sadece Test Drİve'da kullana¬ 
bileceğiniz. bir helikopteriniz oluyor 
(NFS4 [ailbirdi. İyi. güzel, ilginç dc. be¬ 
li koprer yerden sadece yarım metre ha¬ 
valanabiliyor, bu yüzden arabalarla 
çarpışıyor, düşüyor, urs dönse bile per¬ 
vaneleri dönmeye devam ediyor, tekrar 
kalkıp hasarsız uçuyor, fren yapınca 
lastik sesi geliyor. Pervaneler duvarın ı- 
çinden geçebiliyor ve bir şey olmuyor. 
Eğimli bîr yerde havada yan duruyor. 
Gölgesi bile odun gibi olan bu helikop¬ 
ter oyuna hiç yakışmamış bence. Sanki 
oyundaki batiları ortaya çıkarmak içirt 
özd olarak yapılmış. Ama zevkli oldu¬ 
ğunu kabul ermek lazım, bir dene- 
yin. 

-Tüm ekiplerin dikkatine! Böl¬ 
gemizde aşırı hız yapan bir Chev¬ 
rolet Corvette var. Milletin şapka¬ 
sını uçurup üzerine çamur sıçrarı- 
yormuş lavuk. Bi zahmet tutukla- 
ym, 

-Anlaşıldı merkez. Şüpheli, ma¬ 
vi Corvette şu unda görüş alanım¬ 


da, köprü istikametinde rakipteyim. 
Destek birim ve yola barikat rica ediyo¬ 
rum lütfen. 

Önemli not: Türkiye'deki polis ara¬ 
balar i da Porsche veya Lmnhorghini ol¬ 
saydı, mutlaka polis olurdum! 

Polis için yol kenarında saklana bile¬ 
cek birçok yer var. Pusuya yatmak için 
ideal. Araçları yaka kırnak için önlerine 
gcçîp durdurmak gerekiyor. Size yar¬ 
dımcı olacak bîr iki güzellik de yok de¬ 
ğil, İşte güzellikler; Destek ekip isteme 
(I I +kare), yola çivili kemer kurdurtma 
ıL l+üçgen), barikat kurdurtma (Ll+yu- 
varkk). LUyuk.ın da sireni açıp kapa¬ 
tır. Polis araçlarının yazılarının ve si¬ 
renlerinin ulkelere göre değiştiğini de 
söylemeden edemeyeceğim. 

Para kazan abdın ek için turnuvalara 
kan İm alısınız. Bazı turnuvalar giriş pn- 
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Fark ayrıntılardadır! Oyundaki ay¬ 
nımlar da çok can aha. öyle ki* sokak 
lambalarım, levhaları vurabiliyor, cam¬ 
ları ve dev avizeleri üıd irebiliyorsunuz. 
Fonlar aktif; ateş ettiğin izde, duvarda 
delik hile açılıyor. Herhangi bir yerde 
Zooırı yaptığınızda hiç bozulma olmu¬ 
yor, Hemen hemen hiç grafik hatası da 
yok. Ara demnlar da bir o kadar kal ire¬ 
li. Oyunun ortamı öyle bir sarıyor ki, 
kendinizi James Bond falan zannetmeye 
başlıyorsuııuz. Oyunumuz 20 bölümden 
oluşuyor. Her bölüm içerisinde bize ve¬ 
rilen bi rkaç görevi tamamla mamız gere¬ 
kiyor. Adamımız terörist kurşunların¬ 
dan korunmak için Inr çelik yelek kutla¬ 
nıyor. Hasar geldikçe de sağda solda 
bulduğumuz (ne hikmetse!?! j yem yelek¬ 
lerle değiştiriyor. Farklı görevler için 
farklı silahlar kullanmak gerekiyor. Bir 
parkta otomatik silahla veya pompalı 
tüfekle önünüze geleni şişleyebilirsiniz. 
Ancak bir davete takım elbiseli halinizle 
Unlıyor ve fark edilmek istemiyorsanız, 
mutlaka susturuculu silahlar kullanma¬ 
lısınız ve patırtı yapmamak için nişanla- 
yıp düşmanı kafasından vurmanız ge¬ 
rekli. 

Üç oyn görev şekliniz varı 

LTH MISSİüNS: Bu görevlerde 
hiç kimsenin sizi fark etmesine izin ver¬ 
memelisiniz. 

•INFILİTUVIIÖN MISSİONS; Fark e- 
düehiiirsimz, ama alarm çalışır, ortalık 
karışır. 

•TÎMED M1SSION: Belli bir süreç içeri¬ 
sinde bitirmeniz gereken görevler. 

Son olarak da oyundaki karakterleri 
tanıyalım: 

•GABRIEL LOGAN: Gizli ajan (oyu¬ 
nun esas oğlanı) 

• U AN . ING Ko mü ni k asyon azm a n ı 


B ir grup terörist, dünyayı 
Syphcm Filter adı verilen 
bir virüsle tehdit etmekte¬ 
dir. Bu virüs sadece seçilen 
Hedefleri etkileyebilmek gi¬ 
bi müthiş bir özelliğe sa¬ 
hiptir. Virüsü kullananlar kimin kurnı- 
lup kimin kurtul mayaca ğma karar vere¬ 
bilmektedir. Teröristlerle baş edebilmek 
için de Gahrieî Logan isimli gizli ajan 
görevlendirilir, l.ogankn görevi* ulusla¬ 
rarası terörist olun Eridi Rhocmer*i ve 
adamlarım etkisiz hale getirmektir. Gö¬ 
revini başarmak için ise sokaklardan 
damlara, metrodan terörist üslerine ka¬ 
dar birçok yen darmadağın etindi; sayı 
sız bomba, güvenlik sistemi ve askerle 
uğraşmalıdır. 


ve yardımcımız 

•THOMAS MARKTNSON: Ajansın yö¬ 
neticisi 

•EPWARD BENTON: Ajansın yönetici 
yardımcısı 

•ERJCH RHÖI Mİ K: Uluslararası terö¬ 
rist 

•MARA ARAMOV Rhocmer için çalı¬ 
şan usta suikastçı 

*Î0NATMAN PHAGAN: Pharkom In¬ 
dustries şirketinin kurucusu 
• \ Sf[ i ) N t r i 1 v u i R 3ı m iner için 

çalışan silah uzmanı 

Oyunun oynanışı ile ilgili bilgiler, o- 
yunıın kendi içindeki TRAINING Vİ¬ 
DEO seçeneğinde olduğundan, ben çok 
ayrıntılara girmiyorum, Size 

iyi eğlenceler. D V r 


Bir üsten yönetilen operasyon, yanlık 
başına bir terörist örgütü çökertmeye 
çalışan bir adam ve yine ölümcül bir vb 
rüs; bu hikaye size de Inraz tanıdık gel¬ 
miyor mu? Metal Gear Sol i d tarzında, 
ama hu tarza çok şeyler karan bir oyun 
Syphon Filter. trafik olarak Metal Gc- 
ar Sol i d'd en çok daha iyi olan oyunun 
yapay zekası da neredeyse mükemmel. 
Örneğin, ilerledikçe daha da kurnazla¬ 
şan düşmanı öldürmek zorlaşıyor. Ar¬ 
kadaşı ölen adam hemeıi onu öldüreni 
aramaya başlıyor. Bizim yerimize göte 
yerini bık değiştirip siper alıyor. 
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Car GT 

Eğer hâlâ otomobil yarıştırmaya 
bıkmadıysanız buyrun o zaman bir başka 
Electronic Arts oyununa. Sports Car GT size 
hem çok özel bir klasmanda yarışma İmkanı 
sunuyor, hem de para kazanma şansını! 


Lıystıırinn sahihi olmanın 

P getirdiği bazı ktsıttafiKibr 
vur tabii, hcpinıa: bunla¬ 
rın t ;irkmdasmizdir. 

Adam gibi bir sırattı i ya 
da uçuş Minüf&syomı oy¬ 
namak mı kansızdır, ama öte yandan c- 
|it i' döv üş ve yarış oyunlarını seviyorsa- 
m/ O Tartları sorun vok t bunlardan bol¬ 
ca mevcut. Tabii yeni nesil İT Ter çok 
daha yetenekli cihanlar, özellikle grafik 
ve -ses açısından, takar devamlı upgrnde 
etmek herkesin harp değil mesela be¬ 
nim hiç delili Meyse, »ıe diyorduk? 

Evet, Playsumon ipti bir yanış oyunu 
daha piyasaya çıktı, hem de oyun usta* 
itti Electronic Arış yapmıı bir oyun bu, 
yani NFS serilerinin yapmaları. Beki 
siz yarılmaktan bıkmadı 
1112 mı? Sinnnm hayır, o 
zaman buyurun yeni bir 
oyuna daha! 

GT Nedir, 

Yenir mi? 


Simdi, bir simi oy un¬ 
da, arabaların arka Tam¬ 
ponunda, bisiklet fek lam 
1 arında falan hep gür* 
müşsümizdür Cı İ harfle* 
rinİ, peki ama ıieyi temsil 
ediyorlar? bilmeyenler ir 
çin kısaca açıklayalım, 
CtFAnd Pourismo kelime 
İtrinin kısaltmasıdır bu 
harfler. I ler yerde zırt 
pırı kullanılmasına rng 
men, tıpkı Turbo kelime¬ 


si gibi, bunun da sadece tek hır onjmal 
anlamı vardır. Bu kelimeler bir otomo¬ 
bil klasmanını remsi I ederler, ama basit 
bir grup değildir bu araçlar. GT sırtı6 
araçları ilk defa İri 1 yan otomobil üren 
çileri tasarlamışlardır, orijinal olarak 
bu sınıfa dahil otun araçların belli özel¬ 
likleri vardır. Öncelikle y üksek beygir 
gikütıc ve sporuI külhanıma uygun yü¬ 
rür aksama sahiptirler, hafif bir gövde 
tasarımları vardır ve klima vs gibi kon¬ 
for aksesuarlarından yoksundurlar. 
Çünkü bunlar yol yarışçı larmm araçla¬ 
rıdır, virajlarda biz kesmeyen, gözü 
keskin, adrenalin bağımlısı tipler yani. 
Unutmadan, bu araçların en önemli ö- 
zelil kininden bimi de, genelde uzaktan 
bakıldığında rakip sürücüleri- pek bir 


tehdit teşkil ermeyen masum görünüm¬ 
lere sahip olmalarıdır. Ancak kaputun 
altına bakarsanız y i da rakibin tozunu 
yutarsanız ne ile karşı karşıya olduğu 
mızu anlarsınız. Uzun İnlin kısası, her 
kuşun eri yenmez! 

Bir de Yarışı Var 
Bunların mmm 

GT sınıfı spor arabalar üreticiler ı 
çin genelde gurur kaynağıdırlar, bir ne¬ 
vi teknolojik gövde gösterisi yanı. Ha 
ligle bunlar m yarışları da mevcuttur, 
üstelik oldukça da ilgi çeker, çünkü ya 
n amatör rakımlar rulıuiça hu yarışlara 
katılabilirler. Bİr I I yarışına katılmak 
için milyonlarca dolarlık bütçe¬ 
ye İhtiyaç vardır, .mu burada 
kî araçlar zaten galer ilerde sa* 
nlettı modellerden oluşur. !n 
bii kurallar ve Imtçem/ dahi¬ 
lînde modifıve edebilirsiniz 
onları, aıua genelde işler pek 
abartıya kaçtnıv/, en a/ıridan 
alt Cı I klasman la rmda. Bu n- 
vıı uda da amaç bu. dört klas 
man mevcut, sız en abran 
başlayıp, her sezonu birinci 
bitirmeye ve hır nsl sunta geç 
meye çalışıyorsunuz. Tabu 
burada işin püf noktası sizin 
tamamen amatör bir yarışçı 
ulrmmız» yani bütçeniz son 
derece kısırlı. Öyle rakım 
sponsoruna gidip "baba bana 
bir rakım amortisin alili! H de¬ 
mek yok! Daha iyi parça mı 
kı/ırn? t, 4İIŞ ve kazan] Tabu 
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başka oyunlarda bu konu çok dalıa de¬ 
taylı ve iyi biçimde işlendi, ama harada 
da işlenmesinde pek bir sakınca yok 
bence* Neyse* başLingıçtü bankada 
50.000 dolarım/ oluyor* Teki sİ z o pa¬ 
rayla adam gibi bir iş kurup* evlenip* 
Torun torba sahihi olmak yerine ue ya¬ 
pıyorsunuz? Gidip bir araba alıp yarış¬ 
lara katılıyorsunuz* rahat batıyor zuhif- 
lür arabaya yaklaşık 4(1.000 papel say 
diktan sonra duyup bayılıyor musunuz? 
Ne gezer, hu debi da elde kalan parayla 
daha iyi frenler mı* yoksa performans 
egzos mu alsam diye düşünmeye başlı 
yummaz, ram dayaklık adanı bunlar* 

Kazanana 
Para da 
Veriliyor! 

Tabii sonra bir de işin 
ince ayar kısmı var* aracı 
piste göre ayarlamak her 
zaman önemli Kir hususim , 

Sonra ki iş yanşa katılmak 
ve tabii kazanmak, ilk üçe 
girenlere çok güzel para ve¬ 
riyorlar. Diğerleri kenardan 
burnunu çeke çeke bakın¬ 
makla yeriniyor Hım bun¬ 
ların amacı ne, para kazan 
inak* He adam* dinde bir 
sûru para vardı zaten* m ye 
tfske uinvursun? Hchebece, 
risksiz havai acısız kuru fa¬ 
sulye gibidir, belki karnınız 
doyar ama ne yediğinizi İril¬ 
mezsiniz. I'abii Limitle göıe risk banyo¬ 
nun patlamış ampulünü değiştirmek, 
k imine göre ile varını yoğunu bir araba 
varışına yatırmaktır, mm artık size 
kalmış, i akar yarışlar ilerledikçe işler 
daha da zorlaşacaktır. Şimdi gelelim o- 
yunun iyi ve körü yanlarına, öncelikle 
grafikler fona «ayılmaz, ama mesela 
NKS i ile kıyas kabul etmez* yani daha 
iyi olabilirdi* Araç dinamiklerine gelin 
ce, hem iyi,, hem de kötü sayılırlar. İyi, 


çünkü araçların yol tutuştan bir bayii 
gerçekçi olarak yansıtılmış oyuna, ona 
bir kusur bulamadım. Kotu* çünkü 200 
ile giden bir araba duvara k a ladan gö¬ 
münce DRANKK diye bir ses çıkarıp 
olduğu yerde kalmaz* aksine sardalya 
konservesine döner, yani kazalar İliç 
gerçekçi değil. Araçlar oyunda basar it¬ 
ki biliyorlar* bunun sonucu olarak etrafa 
pa rça 1 a r fol a n dök ü I u yi >r, a ıı e a k dı> gö¬ 
rüntülerinde pek bir de formasyon oluş 
nnıyor. yani burası da eksik kalmış. Ay¬ 
rıca bir yerlere çarpıp hasar aldıkça ma¬ 
viniz daha da yavaşlıyor, ancak bulum 
dışında birşey olmuyor. Yani duvara 
kafadan yapışınca sadece son süratiniz 



rn mü kadar düşüyor, benim bildiğini 
motor doğruca bagajdan çıkar* 

Sonuncuya Birşey 
Vermiyorlar Yawl 

Ses efektler i ve müziğe gelince* hır 
defa sesler biraz özensiz düzenlenmiş 
gibi geldi bamı, yani çok daha iyi olabi- 
I i rdı. M üz t k îer \ se b ı r bj ri n \ n be n zeri 
tek no parçalardan oluşuyor, eğer bu tu ¬ 
ru seviyorsanız sorun yok* akst takrirde 
kapatın girsin, Oynanışa gelince, burası 
oldukça iyi tasarlanmış, genelde bu rür 
oy tınları doğru düzgün oynayabilmek ü 
çin ıınalog pad telan gerekir. Ama bu 
oyunu sıradan hır dijital pad 
kullanarak rahatça oynaya¬ 
biliyorsunuz* bu açıdan ben¬ 
zer pek çok oyundan daha ı 
yİ. <knel olarak ele a Idığı - 
naz zaman, Spora Car t »T* 
gerçekçi bir sini ula fondan 
/ivade, eğlenceli bir Arcade 
havasına sahip* Bu hiç kötü 
birey değil, tabii eğer ger¬ 
çekçilik takımınız varsa o 
zaman hu durum canınızı si¬ 
ka İn lir. fakat eğer eğlenceli, 
fa/da kafa yormayan ve iki 
kişiyle oynanabilen iyi bir 
varış oyunu istiyorsanız* hu 
verdiğiniz paraya değebilir. 

Tabii sonuçta karar size kat 
mış, unutmayın kı piya¬ 
sadaki tek yarış oyunu ila ^ j 


bu değil. D 
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Hile ima t Â 


PC 

CD 



İşte yeniden bol miktarda hile ile karşınızdayız, 
fakat unutmayın ki hilesiz oyun bitirmek kadar 
zevkli pek az şey vardır dünyada... 


ArmyMeın^^J 

Burada Kile yapabilmek için önce¬ 
likle oyun esnasında “\g^uşuna ba¬ 
sarak hile konsolunu açın. Daha 
sonra “!when alî else faik...” ko¬ 
dunu girin ve Enter tuşuna basın, 
böJH? hile moduna geçmiş ola¬ 
caksınız. Aynı yerden aşağıdaki 
kodlan girerek belirtilen etkileri el¬ 
de edebilirsiniz: 

!a better tomorrow - Vulcan topu 
îarmageddon - Armageddon 
îdoctor doctor - Tam sağlık 
îacme discs - Mayınlar 
îbeautiful nikita - Suikast tüfeği 
îfourth of july - M80 
îgnomish inventions - Parlayıcılar 
îgeronimo! - Hava saldırısı 
!i give up - Görevi kaybettirir 
îjumpjets - Uçma yeteneği verir 
!i have a rock - El bombaları 
îninja arts - Görünmezlik 
îpaper dolls - Paraşütçüler 
îpooper scooper - Mayın tarayıcı 
îrubber cement - İlkyardım çantası 
îsantini - Ölümsüzlük 
îspidey senses tingling - Tüm hari¬ 
tayı açar 

îveni vidi vinci - Görevi yeniden 
başlatır 

Beavis & Butthead Do-U 

Bu oyunda gizli bir hile menüsü 
mevcut, buna ulaşabilmek için o- 
yun esnasında klavyeden “gosan- 
ta” yazın ve daha sonra da F2 tu¬ 
şuna basın. Açılan menüden oyu¬ 
nun hilelerine ulaşabilirsiniz. 


Big Game Hunter 2 

Bu ocunda hile yapabilmek için a- 
şağıda verilen tuş kombinasyonları¬ 
nı oyun esnasında kullanmanız 
yeterlidir: 

Otomatik kamera: Control ve 
Alt tuşlarına basılı tutarak C tuşu¬ 
na basın. Bu kamera size avın ol¬ 
duğu yerleri gösterecektir. 

İyileşme: Control ve Alt tuşlarına 
basılı tutarak H tuşuna basın. Tam 
sağlık alacaksınız. 

Hedefleme yardımı: Control ve 
Alt tuşlarına basılı tutarak B tuşu¬ 
na basın. Hedef kutuları size uygun 
nişan noktalarını işaret edecektir, 
kırmızı bölgeler en iyisidir. 

Rüzgarı açma-kapatma: Control ve 
Alt tuşlarına basılı tutarak W tuşu¬ 
na basın. 

Kar: Control ve Alt tuşlarına basılı 
tutarak S tuşuna basın. 

Yağmur: Control ve Alt tuşlarına 
basılı tutarak R tuşuna basîn. 

Commandos - BTCOfl 


Görev Kodları: 

Dying Light- none 
The Asphalt Jungle- 8K21X 
Dropped out of the Sky- 9R291 
THor’s Hammer- 44G9J 
Guess who’s coming tonight- 
4HSAB 

Eagle’s Nest- J8TSN 
The Great Escape- LUK2L 
Dangerous Friendships- DUSLZ 


Madden '99_J 

Grand Theft Auto London 1969 

Bu oyunla ilgili hile kodları aşağıda 
verilmiştir, isim yerine yazarak kul¬ 
lanabilirsiniz: 

6661970 = Sonsuz hak verir 
tourettes = Sonsuz hak ve * tuşuna 
basıldığında tüm silahlan verir 
flashmotor = Tüm seviyeleri açar 
travelcard = Tüm seviyeler ve sı¬ 
nırsız hak verir 

deathtoall = Sonsuz hak ve * tuşu¬ 
na basıldığında tüm silahları verir 
averyrichman = 999999999 puan 
verir 

uaintnuffin = 999999999 puan, 
tüm silahlar ve * tuşuna basıldığın¬ 
da tüm malzemeleri verir 
psychadelic = 999999999 puan ve 
* tuşuna basıldığında tüm silahları 
verir 

Jazz Jatkrabbit 2: | 

Aşağıda bu oyunla ilgili kodlar ve¬ 
rilmiştir: 

jjgod - Ölümsüzlük 

jjinv - Ölümsüzlük 

jjguns - Tüm silahlar 

jjammo - Tam cephane 

jjfly - Uçma yeteneği 

jjk - İ tihar 

jjshield - Güç kalkanı 

jjnext - Bölüm geçme 

jjcoins - Para verir 

jjgems -İMücevher verir 

jjending - Ana menüye döndürür 

jjq - Windows’a döndürür 

jjmorph - Her yazışta Jazz bir 

başka karaktere dönüşür 

jjnxt - Sonraki seviyeye geçme 
















































Madden 99 


Stadyumlar 

EA STADIUMS - EA Stadyumu 
DOGPOUND99 - Cleveland Stad¬ 
yumu 

NOTAFISH - Old Miama Stadyu¬ 
mu 

THEHOGS - RFK Stadyumu 
SOMBRERO - Old Tampa Bay 
Stadyumu 

FOR RENT - Astrodome 
OURHOUSE - Tiburon Stadyumu 
STICKEM - Original Oakland 
Stadyumu 

Teams: 

W ELCOMEBACK - ‘99 Cleve¬ 
land Browns 

BESTNFC - NFC AH Star Takımı 
AFCBEST - AFC Ali Star Takımı 
BOOM - Madden ‘98 Takımı 
IMTHEMAN - En iyiler 
PEACELOVE - 60’ların takımı 
BELLBOTT OMS - 70’lerin takımı 
HEREANDNOW - 90’ların takımı 
TURKEYLEG - Madden tüm za¬ 
manların en iyileri 
THROWBACK - 75. Yıldönümü 
GEARGUYS “ NFL Saha Görevlileri 


Rapanui 

Bu oyunun seviye kodları aşağıda ve- 

rilmiştir: 


1. FIRST 

2. CLOUDS 

3. FOREST 

4. VENÜS 

5. CONTACT 

6. BUCKET 

7. TEEPEE 

8. CANYON 

9. SMOKE 

10.THUNDER 

11. BUBBLES 

12. FANTASI A 

13. TORNADO 

14. FIREFLY 

15. HORIZON 

16. SHORE 

17. SHELLS 

18. PISTOL 

19. DUNES 

20. DOWNTOWN 

21. LAGOON 

22. BASKET 

23. ALIEN 

24. NEBULAR 

25. DRIVE 

26. VISION 

27. MELTING 

28. FLOOD 

29. COLORS 

30. TORCH 

31. CHASM 

32. DAYLIGHT 

33. MOUNTAIN34. DESERT 

35. HARBOR 

36. VOLCANO 

37. CRATER 

38. SPRING 

39. TRIBES 

40. INDIANS 

41. BONES 

42. ALUMINUM 

43. PARANOIA 

44. BUNNY 

45. METEOR 

46. TROUT 

47. RIVER 

48. CLIFFS 

49. CHIMNEY 

50. REACTOR 


Rival Realms 


Burada hile yapabilmek için önce 
ENTER tuşuna basarak hile satırı¬ 
nı açın, sonra kodu yazın ve tekrar 
ENTER tuşuna basın. Aşağıda tüm 
hileler ve ne işe yaradıkları veril¬ 
miştir: 

SEE ALL: Tüm haritayı açar. 
HIDE ALL: Sadece keşfedilmiş 
bölgeleri gösterir. 

GTVE ME GOLD: 1,000 altın verir. 
GIVE ME WOOD: 500 odun verir. 
GIVE ME FOOD: 100 yiyecek verir. 
MAKE ME INVINCIBLE: Birimle¬ 
rinizi ölümsüz yapar. 

MAKE ME VULNERABLE: Birim¬ 
lerinizi ölümlü yapar. 

LEVBL #: O anda oynadığınız göre¬ 
vi bitirip # nolu görevi başlatır. 
STAR ME UP: Seçili birimin tecrü¬ 
be puanını artırır. 

UPGRADE ME: Seçili birimlerin 
donanımını geliştirir. 

HEAL ME: Seçili birimi tamamen 
iyileştirir. 

MAKE ME VICTORIOUS: Oyna¬ 
dığınız görevi kazandırır. 

NAME: Seçili birimin adını değiş¬ 
tirmenizi sağlar. 


Requ 

ietn: A 

tvencj 

ıng Angel 
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Sports Car GT | 
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rocA 2 | 


Bu oyunda hile yapabilmek için 
tüm yapmanız gereken ENTER tu¬ 
şuna basarak komut konsolunu aç¬ 
mak, oradan hileleri girebilirsiniz. 
Hileler ve ne işe yaradıkları aşağıda 
verilmiştir: 

csmilton - Hile modunu aktif hale 
getirir 

csstigmata - Medlab giriş kartı verir 
w 1 1 : verir 


csstigmata - ıvieaıaD giriş kartı 
csshroud - Tam zırh ve sağlık 
cshealth - Tam sağlık verir 
csrosary - Malzemeleri verir 
csammo - Cephane verir 
csguns - Tüm silahları verir 
csyhwh - Ölümsüzlük verir 

jÇ^VVnıg^Ajjlanc^ 

İlk önce IMACHEATER yazın, sonra 
aşağıdaki kodları girebilirsiniz. 

EWOKSRULE - Vurulmazlık. 
MASTERYODA - Sonsuz cephane, 
ı KILLMENOW - Bölümü kaybetme» 

THETASTEOFVICTORY - 

Bölümü kazanma. 

HYPERMETO## - ## numaralı 
bölüme geçme. 


Ana menüde “isi-cheeseman” yaza¬ 
rak hile modunu açın. 

Hile modu açıldıktan sonra şu hile¬ 
leri girebilirsiniz, 
isi-plague - GT3 Ligi 
İSİ tbone - Bütün yarışlar ve araç¬ 
lar açılır. 

İSİ-aardvark - Para kazandırır. 
İsi-corsica - Arabanın bütün par¬ 
çalarını tam güç yapar, 
isi-delicate - Araba çok narin 
olur. 


South Park 


3 


Bu oyunda hile yapabilmek için sı¬ 
rasıyla şunları yapın, önce oyun es¬ 
nasında ESÇpfuna basın ve çıkan 
menüden OPTIONS seçeneğine tık¬ 
layın. ŞtfîrPbu ekranın alt sol kö¬ 
şesine tıklayın ve aşağıdaki kodlar¬ 
dan istediğinizi klavyeden girin: 
EGOTRIP - Kocaman kafalı düş- 
manlar. 

BEEFCAKE - Ölümsüzlük. 

SWEET - Tüm silahlar ve sınırsız 
cephane. 

FRAMERATE - Framerate sayacını 
açar. 


Adınızı TOPDOWN olarak girin. 
“Cheat Mode Enabled” denildiğini 
duyacaksınız. Ondan sonra bir 
GTA tipi araba seçebileceksiniz. 
Ayrıca, aşağıdaki isimleri de girebi¬ 
lirsiniz. 

HANGOVER - Mekanlar bula¬ 
nık gözükür.. 

DOUBLE - Bütün pistler. 
CARTASTIC - Bütün arabalar. 
OUCH - Savaş modu. 

RUBBER - Çarpışmalar sizi sıçra¬ 
tır. 

BIGHJUMP - Düşük yerçekimi. 
HANGOVER - Ufuk çizgisi 
bulanıklaşır. 

SKINNY - Sadece tekerlekler 
gözükür. 

SKATES - İki kat hız, fren ve yol 
tutuşu. 


Resident Evil 2 | 


Bu oyunda sonsuz cephane alabil¬ 
mek için önce silahları kuşandığı¬ 
nız envanter ekranına girin. Orada 
sırasıyla şu tuşlara basın: Yukarı, 
yukarı, aşağı, aşağı, sol, sağ, sol, 
sağ, nişan alma tuşu. 
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Colin McRae Rally I Deodly Skies ] 


Bu oyunda hile yapabilmek için, i- 
sim sorulduğunda aşağıdaki kodlar¬ 
dan birini girin: 

Openroads - Tüm pistleri açar 
Dıddycars - Micro Machine ara¬ 
balar 

Tinfoiled - Krom kaplama otomobil 
Moonwalk - Düşük yerçekimi 
Skcart - Tersine pistler 
Trolley - 4 tekerden kumandayı 
açar 

Peasouper - O^ha^sis ekler 
Buttonbash - Hızlanmayı artırır 
Heliumnick - Yardımcınızın sesine 
ince ve komik bir ton verir 
Directorcut - Replay esnasında fark¬ 
lı kamera açılarını devreye sokar 
Kitcar - Turbo verir 
Moreoomph - Mo^r gücünüzü iki¬ 
ye katlar 

Blancmange - Jöle otomobil 
Hovercrâ¥t>" Araçların yerden az yu¬ 
karıda süzülerek gitmesini sağlar 

Dead in the Water| 

Aşağıdaki kodların hepsi ana me¬ 
nüden girilmelidir. Bir kodu girebil¬ 
mek için önce kare ve O tuşlarına 
aynı anda basın, eğer doğru yaptıy¬ 
sanız bir tavuk sesi duyacaksınız, ı 
ardından istediğiniz kodu gire¬ 
bilirsiniz: 

Tüm pistler: L2, L2, Rl, L1 
Tavuk modu:îpl, Rl, R2, L2 
Ters pistler: R2, R2, Ll, L1 
Ölümsüzlük: R2, L2, Rl, R2 
Dev dalgalar: R2, Ll, Rl, Rl 
Level 2 tekneler: R2, Rl, Rl, Ll 
Level 3 tekneler: Ll, R2, L2, Ll 
Radio-kontrollü tekneler: Ll, Ll, 
L2, Ll 

Sınırsız füze: Ll, Rl, Ll, L2 
Sınırsız özel silah cephanesi: Rl, 
Ll, L2, L2 

GEX 3: Deep Cover Gerko | 

Bu oyunda ölümsüz olabilmek için 
oyunu dondurun ve L2 tuşunu ba¬ 
sılı tutarak sırasıyla aşağı, yukarı, 
sol, sol, üçgen, sağ, aşağı tuşlarını 
girin. 


Bu oyundaki gizli uçaklara ulaşabil¬ 
mek için uçak seçim ekranındayken 
aşağıdaki tuş kombinasyonlarını kul¬ 
lanın: 

Fİ9: Yukarı, aşağı, Rl, O, kare, sol, 

Ll 

Fİ 17: Kare, Rl, R2, kare, yukarı, 
kare, L2 

Aşağıdaki kodları ise oyun esnasında 
girin: 

Laser: Sol, yukarı, sağ, üçgen, ÇBSct, 
sol, sağ, X 

Homing Missiles: Sağ, aşağı, sol, yu¬ 
karı, üçgen, Select, Rl, R2, X 
Seviye seçimi: Ana açılış ekranınday- 
ken L2, Ll, üçgen, yukarı 

BravoAirRate__J 

Bu oyunda iki gizli uçak mevcut, F- 
16 ve Stealth Jet. Bunlara ulaşabil¬ 
mek için öncelikle ikinci bir game 
pad cihazınızda takılı olmalı. İkinci 
pad üzerindeki Rl ve L2 tuşlarını 
basılı tutarak hızla 20 defa Select 
tuşuna basın. Bunu tam açılış ekra¬ 
nında yapmalı ve skor tabelası geç¬ 
meye başlamadan önce bitirmiş ol¬ 
malısınız. Eğer doğru yapabilirseniz 
elektronik hır sinyal duyacaksınız ve 
yeni uçaklara da uçak seçim ekra¬ 
nından ulaşabilirsiniz. 


Aşağıda verilen kodları Password 
ekranından girerek farklı seviyeleri 
oynayabilirsiniz (aralardaki i- 
şaretı boşluk anlamında 
kullanılmıştır): 

1 - 35314_DF 

2 - FBE_723_F 

3 - 8759_AB_3 

4 - 9_A_969_C_0 

5 -1 FEBD 7_B 


.C.A.R.S. 


Hybrid 


Aşağıdaki kodları oyunun Password ek¬ 

ranından girmelisiniz: 

GLASSX: Crystal grand prix 
DESERT: Crystal grand prıx ve 6 nolu a- 
raç (Scorpion) 

ROCKYY: Crystal ve Diamond grand prix 
RATTLE: Crystal + Diamond grand prix 
+ 6 ve 7 nolu araçlar (Scorpion ScCobra) 
ZDPEAKTüm grand prix 
XPERTS:Tüm grand prıx + Mirror modu 
RUNNER:A11 the grand prix + Mirror 
mode + 8 nolu araç (Guepard) 
MYSTERTüm grand prix + Mirror mo¬ 
du + 9 nolu araç (Panthere) 
ALLVIDTüm grand prix + Mirror 
modu + tüm araçlar 


Burada aşağıda verilen kodları 
Password ekranından girerek belir¬ 
tilen etkilerden faydalanabilirsiniz: 
Sınırsız cephane: 
#W@NN@CH#@T69696969* 

Tüm harita: 

B#RTH * W@RK * S#X * D#@TH 
Seviye seçim: 

#W@N@W@RP6969696969 

Wild 9 | 

Aşağıdaki kodları girebilmek için 
önce oyunu dondurun ve sonra sı¬ 
rasıyla verilen tuşlara basın: 

Seviye seçimi: Yukarı, sol, aşağı, 

R2, sağ, kare, X 

Tam sağlık: Rl, üçgen, Ll, sol, üç¬ 
gen, O, X 

Kızıl ışın modu: Sağ, yukarı, sol, 

O, yukarı, O, O 

On adet füze: X, O, Rl, sağ, üç¬ 
gen, X, üçgen 

On adet bomba: Rl, X, Rl, sağ, 
kare, sağ, kare 

Crow: City of Angels | 

Oyunu farklı modlarda oynayabil¬ 
mek için aşağıdaki kodları 
Password ekranından girin: 

Skinny Mode: Üçgen, üçgen, X, ka¬ 
re, O, O, kare, X, üçgen, üçgen 
Debug Mode: Kare, X, kare, O, üç¬ 
gen, üçgen, O, kare, X, kare 
FMV: Üçgen, üçgen, O, O, O, O, 

O, O, üçgen, üçgen 

Long Neck Mode: X, O, üçgeni O, 

kare, kare, üçgen, O, X, O 


84 ! 
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Şjâsünü pek sevmenizin gerekirdi 
öyle olmadı. Belk| başrolde Şflnd 
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Margaret Weis & 
Tracy Hickman 


E pik fantezi edebiyatı elli yıllık kı~ 
sa{!) bir gecikmeden sonra ülke¬ 
mize girebildi. Yüzüklerin Efen¬ 
disinin başarısından sonra bu 
türden pek çok roman dilimize çevril¬ 
meye başladı. Konuya yabancı olanlar i- 
çın ufak bir açıklama yapalım; Fantezi 
tarzı edebiyat, cüce, elf, goblin ve ejder¬ 
ha gibi fantastik yaratıkların yaşadığı, 
büyünün yaygın olduğu, genelde orta¬ 
çağ havasına sahip, düş ürünü dünyaları 
konu alır. Anlattıklarım size çocukça mı 
geliyor? Okumadan bir yargıya varma¬ 
yın. Zaten bir kez okuduğunuzda ya 
kendinizi düş dünyasının içinde kaybe¬ 
dersiniz ya da nefret edersiniz. Sırf in¬ 
sanları böyle iki zıt kutba itebildiği için 
bile bu edebiyat türü üzerinde durmaya 
değer. Arkabahçe Yayınlarından çıkan, 
Güz Alaca Karanlığının Ejderhaları, ün¬ 
lü TSR şirketinin yarattığı Ejderha Mız¬ 
rağı (Dragon Lance) gezegeninde geçme¬ 
siyle benzerlerinden ayrılıyor. Yukarıda 
söz ettiğim Özelliklerden bu dünyada da 
bol miktarda var. Roman bir gurup eski 
arkadaşın buluşmasıyla başlıyor. Öykü¬ 
nün Kahramanları henüz doğmadan, 


Dragon Lance büyük bir afet yaşamış ve 
tanrılar bu afet sırasında dünyayı terk 
etmişlerdir. Yarımelf Tanis ve arkadaş¬ 
ları, eski tanrılardan ilahi bir işaret bul¬ 
mak için birbirlerinden ayrılıp, beş yıl 
boyunca sonuçsuz bir aramaya girişir¬ 
ler. Yeniden bir araya geldiklerinde çok 
değişmiş olduklarını fark ederler, ama 
hiç biri amaçlarına erişememiştir. Ha¬ 
berleri yoktur, ama başkaları bir tanrı¬ 
çaca | :! V ınm geçmiştir. Kötü bir tanrı¬ 
çayla... Bence kitabın en başarılı yönü 
pt haftalıklı, her Kes 
k ve hesaplı, 
dürüst olan 
büyücü $aistlin hoşuma gitti. Romanın 
anlatımı oldukça sürükleyici. Atmosferi 
ise mükemmel diyebilirim. Ancak sanı¬ 
rım kurguda bir hata var. Nasıl oluyor 
da NehıryflEuin yıllarca aradığı yere 
gurup iki ğunele ulaşabiliyor? Her ney¬ 
se, bu ufak İfusura karşın, sonuçta çok 
iyi bir yapıt, it \ 

Not: Aldığımız duyumlara göre (beni 
keklemedilerse) TSR’ın AD&D oyun 
setinin yakında FTürkçcye çevrilmesi ola¬ 
sılığı var. i 


Practical Magic 


G enellikle duygusal filmleri 

pek sevmem (tabii bu duygu¬ 
suz bir erkek olduğum anla¬ 
mına gelmiyor) ama işin için¬ 
de Sandra Bullock oldu mu bütün alış¬ 
kanlıklarımı bir kenara bırakabilirim. 
Hayatımda gördüğüm en sevimli, en 
güzel ve (diğerlerine göre) en mütevazi 
aktris olan Sandra, güzelliği kadar o- 
yunculuğuyla da son zamanlarda ismi 
den çokça söz ettirdi. Tabii, Aşkın 
yüsü (Practical Magic )’deki rol arkada¬ 
şının Nicole Kidman olması beni zecre 
kadar ilgilendirmiyor, ama aramzxl^^- 
nu sevenlerin de olduğunu çok iyi h JE- 
yorum (hatta bir tanesi sağımdaki 
şada oturuyor). 

Aile geleneğine uygun olarak cadı 
lan Owen kızkardeşler, büyük büyük 
anneannelerinin yaptığı bir büyünün la¬ 
nete dönüşmesi yüzünden çok acı çek¬ 
mektedir. Lanete göre, bir Owen kadını 
rtöfeîgİkeği gerçekten severse, erkek çok 
geçmeden ölecektir. Tabii bu, kızkar- 
deşle%a|ik olmaktan alı koymamakta¬ 


dır. Daha aklı başında (Ve giizcll oürt 
Sandra Bullock kocasının İki vıJ içinde 
ölmesi ile tekrar büyüdüğü t ve teyzele¬ 
rinin yanına döner. Küçük karu<*$fT3b 
cole Kidman ise olabilecek en beta er¬ 
kekle b^aherdir. En sonunda adamdan 
kurtuİl dasınm yardımını İs¬ 

ımı n içkisine kattıkları ila- 
" 1 ir. Ama 
tekrar 


zevki - 

bi, 
Bü- 
ama 
Bul- 
se- 

vİCTiii ve rahat bu film olntasında, belki 
tfe İftlhör nu vMimtule olmamızdan kay¬ 
na klan iv ur untl Aşkın Büyüsü’nü sizle- 
re tavsiye etmem gerektiğim hısscdiyo- 
tum. Büyü mü yapıldı baua ne? (saçma¬ 
lama -BLX) 










































Burada her ay farklı türlerde en iyi albümleri inceliyoruz. 

Burada Türk/Yabancı ayrımı yok, sadece güzel'o[a:n ; g yer Van. ^ 

Aural Flux-Time Wave Distortion 


D ance techııo ve elektronik mü¬ 
zik dalları üzerine çalışmak ü- 
Kere kurulan Deepııetıc Re- 
cords, Hanım er Müzik’in bir 
alt kuruluşu. İşte Deepnetıc R6- 
cords’daıı çıkan ilk albüm de Deep 
Dance/CIub tarzında çıkmış aynı za¬ 
manda bu albüm kendi tarzında yayın¬ 


lanan ilk albüm. Uzun süredir profes¬ 
yonel olarak Dj’likle uğraşan ve çeşitli 
klüplerde programlar yap m iş. plan And 
Feci ve Max isimli iki DJ’den kurulu yı¬ 
lan Aural Flux’m ilk albümünün adı Ti¬ 
me Wş[ve Distortion. On parmağında 
on marifet grup elemanları kendi ka¬ 
paklarını da kendileri hazırlamış. Özel¬ 


likle Club’larda sa¬ 
bahlara kadar dans 
etmekten en azın¬ 
dan bu keyfî evde 
tek Hışma yaşamak 
İsteyenler için ideal 
bir albüm* An 

lH ! 


Cenotaph-Puked Genital Pı 


U zun zamandır beklenen albüm 
elimde. Muhahhahşh>jyi bir 
Deatg/Grmd albümünden 

nelerdir? Brutal 

ve ina rııtrai vokaller? 

^ rt ve keskin gmu atı i. 

bölümler, r Davul.gerini ölümüne döven 



bir davulcu? Çok teknik ve melodik 
müzik? Hasta şarkı sözlerıPMükkem- 
mel bir prodüksiyon? Müziğin vahşetini 
yansıtan kanlı bir kapak tasarım? İkinci 
albümleri Puked Genital Purulency ile 
Cenotaph yaptığı müziğin hakkını faz¬ 
lasıyla veriyor. Bunun karşılığını da ta- 




çÇbbjii'kilğerek yurt için- 
1 de gerek yurt dışında 
■Çeten kadaı geri 
yor. Ne diyebilir. 

Vuru Ctriotaph, 



Sterile Noiz Klan 


u son gumırac 
en 

dakikalar 
M müzik sayfaşj- 
rm yazmak istediğim 
albumterı dinlerken 
geçirdik lennldk Dil 


mcm fârkettiniz mi ama bu ay ki al- 
hıımkriji hepsi yerli mahsul ve hepsi 
kendi türlerinde ya tek ya da en iyi di- 
yelükceğtm albümler. İşte Sterile Noiz 
KUaC in Fix albüm u de bole bışı (rek¬ 
lamla karışmasın). Industrial tarzda 
müzik yapan bu grup çok yeni, daha 


1,5 senelik, olmasına rağmen üyeİterınîn 
müzik yaşamları çok eskiye dayanır. 
Bu albümde ındustrial, hardeore ve am- 
bıent karıştırıp dinlenmedi kadar tadı 
da güzel bir sound o Anıya çıkarmışlar. 
Bu kadar albümdefı sonra herhalde bu 
yaz sıkıcı geçeme’araB 


• • zellikle son 

Q zamanla rda 
Türkiye’de 
oldukça rağ¬ 
bet görmeye başlayan 
Hip-Hop türünde yeni 
bir 'albüm çıktı pıya- 



İzmir'den Yükselen Öfke 


saytfTOmirli Hip-Hop üçlüsünün ilk 
albümü kendileri ile aynı ismi taşıyor. 
Kara Öfke. Yaptık! an müzikle bu tü¬ 
rün babalan arasında yer alan Cypress 
HilPi andıran grup parçalarında kul¬ 
landığı Türk Halk Müziği ve Arabesk 
(bence Türk Rap’i) sample’ları ile çok 


iyi bir sound yakalamış. Öldürücü ola¬ 
rak nitelendirilebilecek ritm ve melodi¬ 
lerin üzerine agresif sözler serpiştiril¬ 
miş. Albüm kapağı ile almaya gittiği¬ 
nizde ilginizi metrelerce öteden çekece¬ 
ğine eminim. 


Something's Wrong 


G erçekten yaw! Burada bir 
yanlışlık var ama acaba ne¬ 
dir? Heheh... Buldum işte ka¬ 
pak süper. Her geçen gün ge¬ 
nişleyen l^ürk Hardeore piyasasına bir 
kaset çıkartarak katkıda bulunan Anka- 
ra’lı grup, bu sayede zaten varolan ünü¬ 


nü bir de kaset ile süslüyor. Proud Of it 
isimli albümleri üzerinde uzun süre çalı¬ 
şan grup üyeleri, hazır havalar ısınmış, 
insanlar coşmuşken artık çıkartalım şu 
kaseti deyip, vitrinlere yerleştirmişler. 
Albümde yakalanan sound ve parçalar 
gerçekten çok kaliteli. Bu ış sadece Tür¬ 


kiye’de bitmez. Ama 
albüme a$ıl farklı bir 
hava katan iki gitariste 
sahip olmaları ve ikinci 
Vokalist Efe’nin Hıp- 
Hop ve alternatif tarz¬ 
da yaptığı vokaller, t 
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erkese selamlar, nasılsı¬ 
nız görüşmeyeli? Emi¬ 
nim iyisinizdir (En azın¬ 
dan dergideki değişik¬ 
likleri görünce iyi ol¬ 
muşsunuzdur). İlk ayki 
yazımda sîzlere çok temel bilgileri ver¬ 
dikten ve Kali Server’ı tanıttıktafı son¬ 
ra, bu ay da Quakel, Quake2, Starcraft 
ve Diablo’yu Internet üzerinden nasıl 
oynayabileceğinizi açıklıyorum. 

Quakel: Quake 1 şu an dünya üze¬ 
rinde en çok oynanan oyun olma özelli¬ 
ğini devam ettiriyor. Çıkış tarihinin üs¬ 
tünden uzun zaman geçmiş olmasına 
rağmen, piyasaya Quakel’cileri tatmin 
edebilecek bir oyun çıkmadığı için, bu 
oyundan vazgeçemiyorlar. Gelelim bu 
oyunu Internet üzerinden nasıl oynaya¬ 
bileceğinize!! 

1- www.quaketr.org’a gidip Fileş bö¬ 
lümünden QuakeWorld 2.30 adlı dos¬ 
yayı çekmelisiniz. 

2- Bu dosyayı çektikten sonra bilgisa¬ 
yarınıza yükleyin. Bu program, sizin In¬ 
ternet üzerinden Quakel oynayabilme¬ 
nizi sağlamaktadır. Dosyanın hem nor¬ 
mal hem de GL versiyonları bilgisayarı¬ 
nıza yükleniyor. Eğer 3D hızlandırıcı 
veya ekran kartına sahipseniz, 

OpenGL’i çalıştırabilirsiniz. Oyunun 
GL versiyonu diğer hiçbir kartı destek¬ 
lemiyor. 

3- QuakeWorld’e çift tıkla>Jl ! Ve çalış¬ 
masını sağlayın. Karşınıza gelecek ek¬ 
randa yazılar olacaktır. O yazıların hiç¬ 
birini sallamayın ve Türkiye’de Raksnet 
Server’larından oyun oynayabilmek için 
şunları yazın. 

4- Connect 194.54.48.150 : Death- 
match Server’ı 

Connect 194.54.48.150:26666 
Clanring Server’ı 

Connect 194.54.48.150:31000 
Clanring Server’ı 

5- Deathmatch Server: Aslında lonl 
oyunlar burada yapılır (Ne kadar yapıl¬ 


masa da). Burada yaptığınız Rocket- 
jump’lar size zarar vermez, yani kendi¬ 
nize zarar vermezsiniz. Bunun yanında 
yerçekimi azdır. Yani Rocketjump yap¬ 
tığınızda daha yükseğe çıkarsınız (Roc¬ 
ketjump: Kafanızı yere eğip zıplama tu¬ 
şuna basıp, hemen ardından da Roc- 
ket’ı ateşlerseniz adamınızın bir anda 
çok yükseklere çıktığınızı fark edersi¬ 
niz). Deathmatch Server’ında direkt o- 
yuna dalarsınız. 

6- Clanring Server’ı ise Team maçları¬ 
nın yapıldığı alandır. Türk Clan üyele¬ 
rini bu Server’larda bulabilirsiniz. Yer¬ 
çekimi fazladır. Kolay kolay Rocket¬ 
jump yapılmaz. Rocketjump kendinize 
zarar verir. Siz girdiğiniz sırada maç ya¬ 
pılabileceğinden oyuna giremeyebilirsi- 
niz. Yapılan maçları seyredebilmek için 
l’in solundaki tuşa basarak (Console), 
Spectator 1, ardından da Reconnect ya¬ 
zın. Böylece oyunu Observer (izleyici) 
olarak seyredebilirsiniz. Onların oyunu 
bitince Spectator 0 yazın ve Reconnect 
yazın. Bu işlemi yaptığınızda, eğer oyun 
başlamadıysa oyuna şı* de katıla bilirsi¬ 
niz. Clanring Serv^r’ında maçm başla¬ 
yabilmesi için takımda herkesm Ready 
yazması gerekir. Aksi halde maç başla¬ 
maz, 

7- Raksnet’te Quakcl oynayanların 
çoğu ğecekuşu olduğundan geceleri da¬ 
ha çok inşan bulabilirsiniz 

8- Raksnet Server’larında hızlı bir şekil¬ 
de oyun oynamak istiyorsanız, Raks- 
net’ten Internet’e bağlı olmanız gereki¬ 
yor (Hızlı dediğim 150 ping civarı). Su- 
peronİine’dan bağlı iseniz 230 civarı bir 
pinge iâhip olursunuz. Diğer ISP’lerden 
bağlanırsanız, pinginiz gitgide artacak¬ 
tır. Onun için Raksnet’e abone olun. 
Eheuheuh ^ 

Quakel için bu kadar yeter herhalde. 
Şimdi de Quake2’ye geçelim: 

QUAKE2: Türkiye’de şu anda en çok 
oynanan Online oyun olan Quake2’yi 
Türkiye’de Raksnet Server’larında oy¬ 



nayabilmek için şunları yapmalısınız. 

A- Yine www.quaketr.org’dan Fileş 
bölümünden Quake2’nin 3.20 versiyon 
Update’ini Download etmelisiniz. Ya 
da daha kolayı, Level’ın geçmiş sayıla¬ 
rında vermiş olduğu CD’lerden yükle¬ 
yebilirsiniz bu Patch’i. 

B- Bundan sonra yapmanız gereken 
www.games.raksnet.com.tr/quake say¬ 
fasında, Server bölümünde DM Map 
Pack’i çekmek. Ve Readme’sini okuya¬ 
rak bilgisayarınıza kurun. 

C- Türkiye’deki Raksnet Quake2 Ser- 
ver’ından oynayabilmek için 
Connect 194.54.48.150 yazarak Death¬ 
match Server’ına bağlanabilirsiniz. 
Connect 194.54.48.150:30000 yazarak 
Clanring Server’ına ve 
Conne'Şp 194.54.48.150:28000 yazarak 
yine Clanring Server’ına bağlanabilirsi¬ 
niz. 

D- ServeıŞarı açıklamıyorum, çünkü 
hepsi Quakel’dekilerle aynı. Clanring 
Server’larına otomatik olarak Observer 
modunda giriyorsunuz (Observer = 
Spectator = Seyirci), Eğer girdiğiniz sı¬ 
rada maç var seyredin ve maç biti¬ 
minde ConsdfflB (Tin solundaki tuşa 
baŞarsanız ConSole çıkar karşınıza) Te- 
am Wanted yazın. Oyun bitimindeki 
Taam’lerden 2’sinden birinin adını 
Wanted’ın yerine yazın. Eğer 2 tane ta¬ 
kım yoksa, siz kendiniz aynı komutla 
bir takım yaratabilirsiniz. Quakel’deki 
gibi herkes Ready komutunu Console’a 
yazdıktan sonra maç başlar (Ancak 
Quake2’de Team’i yaratan oyuncu Te- 
ammaster olur ve bütün takımı adına 
Ready diyebilir). 

Şimdide gelelim şu an 
Raksnet’te aktif bulunan 
Quake Clan’lerine: 

Quakel: NRK, XCOM, NBK, FD, 
Bapb, ERS 
























Dua etmeye başlayın çünkü Starcraft'ı Online oynamanız bu ekrandan 
çıkacak sonuca bağlı 


Quake2: Kask, Not Available, Ezki- 
mo, Mads, Brs, J&B, Pos, Boss, : Kuru¬ 
cusu Killer. Bu Clan’in kurucuları Kıb¬ 
rıs’tan uydu bağlantıları sayesinde 70 
pingle Raksnet’e gelirler. Onun için çok 
avantajlılar, yapacak bir şey yok. An¬ 
cak o pingle bile hâlâ 1 numara olama¬ 
dılar (Biz de Kablonet’e kadar sabrede- 
cez). 

Evet Quake2 Clan’lerinin en göze 
çarpanları bunlar. 

Bilmeyen arkadaşlarımız için 
Clan’in anlamını açıklıyorum:’En basit 
anlamıyla topluluk demek. O topluluk 
içindeki herkes birbirine sahip çıkar. 
Eğer bir tartışma çıkarsa, hep Clan’inin 
tarafını tutar. Clan’in asıl amacı, 
Clan’ler arası yapılan maçlardır. Clan 
üyeleri bu maçları kazanıp en iyi Clan 
olduklarını göstermek amacındadırlar 
(Clan’de Önemli olan dostluktur, bunu 
asla unutmayın). 

Ve gelelim en güzel oyuna, Starc- 
raft’a. 

Evet, Starcraft’ı Internet üzerinden 
oynayabilmek için şunları yapmalısınız: 

1- Starcraft 1.05 Patch’ini 


www.blizzard.com’dan veya Level’ın 
CD’sinden yüklemelisiniz. 

2- Bunu yükledikten sonra, Multip- 
layer’dan Battlenet seçeneğine basın. 

3- Karşınıza ‘Searching for the fas- 
test Battlenet server’ diye yazan bir ek¬ 
ran gelecektir. Bu ekrandan sonra şu gi¬ 
bi şeylerle karşılaşabilirsiniz. 

A- ‘Invalid CD-Key’ diyebilir. Bu¬ 
nun nedeni CD-Key’inizin sahte oldu¬ 
ğundan, yani orijinal Starcraft’a sahip 
olmamanızdan kaynaklanıyor. Bu seçe¬ 
nek için yapacak birşeyiniz yok. Gidip 
orijinal Starcraft alın (Benim yaptığım 
gibi). Veya bana bir e-mail atm, belki 
birşeyler ayarlayabilirim. :) 

B- ‘Your CD-Key is currently used 
by Wanted’ ( Wanted yerine herhangi 
bir isim olabilir. Onu örnek olsun diye 
yazdım) yazması durumunda yapacağı¬ 
nız tek birşey var. O da tekrar tekrar 
denemek. Eğer CD-Key’i kullanan diğer 
kişi oyuna girerse, sizin Battlenet’e gir¬ 
meniz mümkün. 

C- Eğer ‘Searching for the fastest 
Battlenet server’ yazısı 2 dakika boyun¬ 
ca ekranda kalıyorsa, karşınıza ‘Battle¬ 


net was not responding’ ya¬ 
zan bir ekran çıkacaktır. Bu 
ya CD-Key’den Windows’u- 
nuzdaki bir eksiklikten olu¬ 
şur ya^da o sırada Battlenet 
çökmüştür. 

D- Direkt olarak kar¬ 
şınıza ‘Battlenet was not res¬ 
ponding’ diyen bir ekran 
çıkmaz, çünkü bu sorunu 
sadece daha önce Battlenet’e 
girmiş insanlar yaşayabilir. 
Bunun sebebi de Battlenet’te 
varolan bir virüsten kaynak¬ 
lanıyor. 

E- Eğer karşınıza baş¬ 
ka bir ekran geliyorsa, anlayın ki Batt¬ 
lenet’e girmişsiniz. İstediğiniz Nick’i ya¬ 
zarak Chat odasına dalın. Battlenet za¬ 
ten sizi otomatik olarak Türk kanalına 
gönderecektir. Karşınıza çıkan ilk ek¬ 
randa Chat yapıyorsunuz. Sonra, istedi¬ 
ğiniz zaman soldan ‘Create’e basarak 
oyun yaratabilir veya Join’den yaratıl¬ 
mış bir oyuna girebilirsiniz. Oyununuz 
bitince yine otomatik olarak son bulun¬ 
duğunuz Chat odasına dönersiniz. Eğer 
bu geçişler arasında sürekli olarak bek¬ 
lemede kalırsanız, anlayın ki Battle- 
net’le bağlantınız kopmuş.Oyundan çı¬ 
kıp tekrar girin. 

F- Broodwar’da tamamıyla aynı şe¬ 
kilde çalışır. Starcraft ve Broodvvar ka¬ 
nalları değişiktir. Starcraft oyuncuları¬ 
nın solundaki bayrakta S.C., Brood 
War oyuncularınınkinde ise Starx ya¬ 
zar. 

G- Battlenet’e ilk girdiğinizde bay¬ 
rağınızda hiç yıldız yoktur. Bu yıldızları 
herhangi bir oyun yaparak kazanabilir¬ 
siniz. Her kazandığınız oyun başına ya¬ 
rım yıldız kazanırsınız. Ve maç kaybet- 
seniz bile, bu yıldızlar azalmaz. 5 yıldı¬ 
zı doldurduğunuzda Ladder oyun yap¬ 
ma hakkına sahip olursunuz. Ladder: 
Blizzard’ın belirlediği haritalar üzerinde* 
genelde lonl maçlara denir. Ladder 
maçlarında yıldız yoktur, puanlar var¬ 
dır. Puanınız, yendiğiniz veya yenildiği¬ 
niz kişinin puanına göre değişir (5 yıl¬ 
dız = 1000 puan). 

H- Internet’teki oyunlara dikkat et¬ 
melisiniz. Özellikle Korelilerle oynama¬ 
yın, çünkü hem iyidirler hem de Cheat 
yaparlar. Maalesef Starcraft’ta da Che¬ 
at olayı mevcut. Maphack denen hari¬ 
tayı tamamıyla açan programlar bulu¬ 
nuyor. Ama 1.05’de henüz çıkmadı 
(Eğer çıksaydı bana ulaşırdı. Eeuhe- 
uhe). Blizzard teker teker bütün Cheat 
dağıtan sayfaları kapatıyor ve Cheat 
kullanan oyuncuların karakterlerini sili¬ 
yor. 

Eh, yeter bu kadar Starcraft, şimdi 
gelelim Diablo’ya: 

Dıablo için fazla söze gerek yok. 
Kolayca girebilirsiniz, ne CD-Key soru¬ 
nu, ne de başka birşey. Fakat en kötü 
problem Cheat’in abartı derecede yay¬ 
gın oluşu. Adam hemencecik sizi geber- 


İşte zorlu Quake savaşlarının sonundan alınmış İki sahne. 
Çok ölen oldu ama, kalanlar bizimdir. 
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tip bütün eşyalarınızı da alıp gidebili¬ 
yor. Bu yüzden katıldığınız oyunda 
kimseye Inventory bilgilerinizi ve eğer 
girer girmez sorarsa yerini söylemeyin. 
Cheat riskine girmemek için kendi oyu¬ 
nunuzu kendiniz yaratıp bir password 
koyun ve bunu sadece birlikte oyna¬ 
mak istediklerinize söyleyin. Cheat ya¬ 
pılacağından şüphe duyarsanız oyun¬ 
dan doğrudan çıkın. Tabii en sağlıklı 
ve zevkli çözüm tanıdıklarınızla oyna¬ 
maktır. Onun için Türklerle oynamanız 
tavsiyemdir. Ancak onlar da Cheat ya¬ 
pabilir. 

Starcraft ve Diablo Clanleri: 
TRS, Darkthrone, OOT, 
SA, DL. 

Not: İlgilenenler http://datfcthîO- 
ne.cjb.net’ten bizim Clan’in sayfasına 
bakabilir. 

Battienet’te Clan kavramı Raks- 
neVteki gibi gelişmiş değildir. Ancak 
Lag olmadığı için rahatça Ş.taTdfaft oy¬ 
nayabilirsiniz. Bu da oyunu iyicefZğMçfi 
hale getiriyor. 

Multiplayer oyunlarda rakipl&lfis 
insan olduğundan oyun bilgisayara kar¬ 
şı olmaktan çok daha zevkli olacaktır. 

Bu yüzden en popüler ve zevkli iki oyun 
Server’ı Battle.net ve Raksnet’e uğra¬ 
yın, ben muhtemelen ordayımdır. 


Şimdi de geçen ay bahsettiğim kaçak 
CD-Key’le Battle.net’ ten nasıl Starcraft 
oynayabileceğinizi açıklıyorum. 

www. sta rcarfupr g ’ d a n Fileş bölü¬ 
münden Tasc.zip adlı zip dosyasını in¬ 
dirmeniz gerekli. Bu dosya sizin Batt- 
le.net’e istediğiniz Ip’den bağlanmanızı 
sağlıyor. Bundan sonra Battle.net Server 
programını çekmeniz gerekli. Bu progra¬ 
mı da çektikten sonra, bir arkadaşınız 
bu programla oyun açsın ve sizde Tjstsdfi 
çalıştırıp arkadaşınızın Ip’sini yazacak, 
arkadaşınızın yarattığı ]|attle.neCe girin. 
Hem çok hızlı oluyor hem de o* 

yuneu desteği var. 

Sıcacık bir Ortam’da 
buluşalım 

İstanbul, Beşiktaş’ta yeni bir 
Internet Cafe: Adı Ortam. 

Aîtı bilgisayar ve keyifti bir atmosfe¬ 
re sahip Ortam Ma, bilgisayarla nn kali¬ 
tesine çok önem verilmiş. Iiç bilgisaya¬ 
rın modeli PH 333A Celeron, diğer üçü¬ 
nün ise Pentium 200 MMX. Ortam, 
hızlı ve kesintisiz bir Internet keyfi için 
tam ideal bir yer. Ortam’a takılanlar, 
Internet’te sörf yapmakla kalmıyor, ay¬ 
nı zamanda ülkelerarası “chat” de ya¬ 
pabiliyorlar. Ayrıca Ortam’da Fıfa 99, 


Need For, Speed III, Quake II, Coııı- 
mands, Age of Enıpires gibi birçok göz¬ 
de oyunu da bulabiliyorsunuz. Zengin 
MP3 CD koleksiyonundan da istediği¬ 
niz müiiğj sfçip, Internet’te sörf yapar¬ 
ken bitJEâfSân da müzik dinleyebilirsi¬ 
niz. Ortam Internet Cafe, gözlerim din¬ 
lendirmek işteyip, biraz da beyin jim¬ 
nastiği yaptnak isteyenleri de düşünüp, 
bir santranç masasını da mekana ekle- I 
mış. 

OrtamMa Internet k* bağlanma süre¬ 
sinin bedeli, saatte beşyıız bin okrük 
bdirleıufli^ Bu. boş eafeMe Imerner 
keyfîni yaşamak isteyenler için Ortam 
İnternet. ÇafeMın adresi: 

Benden bu aylık bu kadar, inmiyo¬ 
rum ki sizlere çok faydalı olabilecek 
bilgiler vermişimdir. 

Önümüzdeki ay görüşmek ümidiy¬ 
le... 1 


Burak Hun a.k.a VVANTED 
icq: 16898866 

e-mail; wanted4@hotmaiJ 1 com 
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Derginizin en sevilen köşesi olan Posta Kutusu 
bu ay da sizden gelen mektuplarla dolu. Eğer 
sizin de söylemek İstediğiniz bir şey varsa, 
bize yazın. 


li ay hiniz sinirlisiniz bakı¬ 
yorum* Yok yok* inkar 
etmeyin* yüzünüzden, der¬ 
giyi tutuşunuzdan anlaşılı¬ 
yor* Sapıyorum hepinizin 
aklında aynı soru var 
w Neden fiyat değişik!iği yaptınız?". Ko¬ 
nuyu uzatmadan hemen savunmamızı 
yapıyorum, 

1 ) Öncelikle 100 sayfa olmanın ge¬ 
tirdiği maliyetlerden bahsedelim. 84 
sayfa dan 100 sa y faya ç ı ta nca b ü ru n 
mali yeri erimiz dörttebîr oranında arttı. 
tLski fiyatımıza oranlarsanız, bu 300 
hin liralık bir maliyet artışı demek* 

Ama hepsi bu değil, 

2 ) Şubat 9fTde yaptığımız fiyat de- 
ğişitliğinden bu yana derginin yapımın¬ 
da kullanılan her türlü hammaddenin 
ve işgücünün maliyeti arttı. Özellikle 
kış ortalarındaki ekonomik kriz bizi 
bayağı sarstı ama bunları şimdiye ka¬ 
dar sîzlere yansıtmamaya çalıştık. Tabii 
ki hepsi hu değil. 

3 ) Bu aydan itibaren vermeye baş¬ 
ladığımız tanı sürüm oyunlar kesinlikle 
kopya değil, Türkiye'de ilk defa yun dı¬ 
şındaki oyun üreticileri ile irtibata geçe¬ 
rek oyun başına 10.000 dolan aşan 
etiksek meblağlarda telif ücretleri öden¬ 
di * Takdir edersiniz ki bu da maliyet 
arttırıcı bir unsur. 

Fiyat değişimi yapmamızın nedenle¬ 
rini öğrendikten sonra sız sevgili oku¬ 
yucuları m ız ııı bizi anlayışla karşılayaca¬ 
ğınıza emimin. Aman ya w, bu kadar 
yakınma yeter, bakalım bu a? hangi 
şanslı okurlarımızın mektupları yayın¬ 
lanmış ine şansı bee, lotarya mı yapı yo 
ruz hürda? -BLX) 

Sevgili Levcl Çalışanları, 

İsmim Murat* Şu an Konya'da İşi et¬ 
me Bolümü İkinci stmfında okumak ra¬ 
yını. Bu size ilk mektubum. Bir PS\ sa¬ 
hihiyim, Derginizi iki seneden bu yana 
alıyorum. Biz okuyuculara böyle kalite¬ 
li bir dergi sunduğunuz ve teknik ba¬ 


kımdan farklı iki kitleye (PC ve PS\ı 
seslendiğiniz için sizlere teşekkür ede¬ 
rim. Derginizi almaya başladığımdan 
beri sizlere mektup yazmak istiyordum* 
fakat düşüncelerimi kağıda dökmeyi 
pek beceremediğim için vazgeçtim* 

Ama iyi de olsa* körü de olsa sonunda 
sorulanını ve eleştirilerimi siztere yaz¬ 
maya karar verdim* 

Sorularım ve eleştirilerim: 

I - PC sahibi olup derginizi alanlar 
gerçekten çok şanslı. Çünkü PC'ciler i- 
çin verdiğini/ hediyeler ve incelediğiniz 
oyunlar çok kaliteli ye yeni. Ama biz 
PS XV i ter için bunu söylemek pek 
mümkün değil. Playstation için incele¬ 
diğiniz oyunlar da kaliteli* ama incele- 
d iğiniz oyun sayısının azlığı ve herhangi 
bir hediye vermemeniz körü. Hediye 
konusunda zorlanacağınızı biliyorum* 
fakat incelediğini/ oyun sayısını artıra¬ 
bilirsiniz. Bunu PC île ilgili faaliyetleri¬ 
ni /den ödün vermeden sayfa sayısını 
artırarak yapabilirsiniz. Baza PCciler 
b u nd a ti ra ha rs ı / ol a ea ktır eminim* a ma 
bu şart. Çiinku biz P5X‘çiler derginizde 
azınlık duru m undayız. Her ay PC ve 
l\S\ dahil yaklaşık 20 tane oyun tanıtı 
yı >rsu n uz. B umuı t S ve y a I û ta ıı esi PC * 
4 veya 5 tanesi hatta daha azı PSX için¬ 
dir. Bu durumu adil bir şekle sokmanız 
lazım. Mesela her aj cn az ^ veya S ta¬ 
ne PSX oyunu tanıta bil irsim/. Her aj 
derginizin çıkmasını sabırsızlıkla bekli¬ 
yorum, aldığımda da baştan sona kadar 
dört beş kere okuyorum. Ama benim b 
çirı en önemli bölüm PS\ sayfalandır. 
P5X sayfalarına baktığımda 4 ya da 5 
ta ne ı ıy mi tamtm i ş ol d uğu ı ı uz u gt i r ü y <*- 
rum. Şubat savınızda 3 tane ovun tanıt- 
mışsimz Bu beni çok üzmüştü, Bu s o 
runu düzeltmeye çalışırsanız sevinirim. 

2- Sizin kopya oyunlara karşı müca¬ 
delenizi savunuyorum. Ama ııe tuhaftır 
ki elimde 20 tane oyun var ve hiçbiri de 
Orijİnnl değil, Eminim bu durumu saç¬ 
ma buldun uz. Size bir şey anlatmak is¬ 
ti y of u m . F ı f a 99 ç i k ma d a n Ön ce 1 0- 1 5 
milyon kadar para biriktirmiştim. Şim¬ 


diye kadar hiç orijinal oyun almadım 
(in midir, cin midir, nedir?), bari Fîfa 
Wu alayım dedim. Nihayet Fi fa 99 
çıktı ve ben de oyunu istemek için An¬ 
kara’ya telefon ettim. Fiyatını sordum. 
Ne derse beğenirsiniz, 2" milyon lııa. 
Şimdi size soruyorum. Bir yanda bir 
milyona NTSC. diğer yanda 2” milyo¬ 
na PAL hangisini alırdınız? 

3- PSX oyunları için bir Top 10 lis¬ 
tesi hazırlarsanız çok iyi olur, 

4- Fi fa 99 oynarken oyuncu grafik¬ 
lerinde bozulmalar oluyor. Acaba bu 
bozulmalar sahte CD'den mi kaynakla¬ 
nıyor, yoksa orijinal CD’de de bu bo¬ 
zulmalar var mı? Bir de oyunların içe¬ 
rikleri ve grafikleri sahte oyun ile oriji¬ 
nal oyun arasında farklılığa uğrar nn? 

Mektubuma son verirken tekrar his¬ 
lere böyle bir dergi sunduğunuz için te¬ 
şekkür eder* yaşa mm uda ve y ayın h a - 
yatınızda başarılarınızın devamını dile¬ 
rim. 

M nrüt Pektaş 

1 ? / ri 

1 - PS sahiplerine haksızlık yaptığı¬ 
mızı zannemviyorum. Eğer Nisan sayı¬ 
sındaki anket sonuçlarına bakarsan, o- 
kovucularımızın yüzde 90’ırtm PC sahi¬ 
bi olduğunu görebilirsin* PS incelemele¬ 
rine başladığımızdan ben incelenen o* 
yun oranını buna göre ayarlıyoruz. Fin 
doğrusunun da bu olduğuna inanıyo¬ 
ruz, tabii ki hır sonraki okuyucu anke¬ 
tinin sonuçlarını görene kadar. 

2 'Türkiye'deki oyun piyasasının ge¬ 
lişmesi için orijinal oyunlara destek ver¬ 
memi/ gerekiyor. Tabii ki Türkiye’ye 
gelen 100 oy umm un beIki bir, belki iki 
tanesi orijinal oluyor. Doğal olarak, ti¬ 
ni inal olarak bulamadığını/ oyunların 
kopyalarım almak durumundasınız, tı¬ 
na lafımız yok. Aradaki fiyat tarkuıın 
birçoğunuzu kopya oyun almak zorun¬ 
da bılaktiğini biliyoruz, ama çok yalan 
zamanda Türkiye’de bir orijinal oyun 
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piyasası oluşmazsa* oyun tasarımı* gra- 
nkeri, programcı sı olarak ülkemizi hu 
ilanda çok daha iyi bir kademeye geti¬ 
rebilecek birçok genç yetenek heba ola* 
cak. I ler kopya oyun aldığınızda bunu 
da hesaba karın. 

3 - Nisan 4 99?dbn itibaren PSX Top¬ 
um listesine başladık* ama sizlerin bu 
Üsteye katılımda bulunmanız lazım. 
Şimdiye kadar hır veya iki PS kullanıcı¬ 
sından oy geldi. 

4 - Fi ta 9 9 Via ki grafik bozulmaları¬ 
nın sebebi CD kafnsmm kirlenmesi. 
CD'ıırn çizilmiş olması ve senin de söy¬ 
lediğin gibi kopya CD kullanman olabi¬ 
lir. 

Sevgili Level Çalışanları, 

Derginizi çıkrığından ben takip edi¬ 
yorum desem yalan olur. Hemen kız¬ 
mayın canimi En azandan ^JEden bu 
yana hiçbir sayınızı kaçırmadım* Bu a* 
rada derginizi John MatsoıTm söylediği 
gibi 14 Fantastıc” buluyorum. Müsaade¬ 
nizle sorularıma geçmek istiyorum. 

I - Potigtatık, yüksek nitelikli gnıfik 
leri ve muhteşem kurgusuyla bütün 
dünyada uzun bir zaman sözünü ettire¬ 
bilecek bir oyun olan Half-Life ile Un- 
reni arasında bir kıyaslama yapar mısı¬ 
nız? 

2* Piyasada bulunan hangi menajer¬ 
lik oyununu tavsiye edersiniz? 

I- Pentium III işlemciler çıktı mı? 
Çıktıysa verecekleri performans ne den¬ 
li iyi olur? 

4- Ben klavye ile Fi fa 99 oynamak¬ 
tan nefret eden bir şahıs olarak K düğ¬ 
meli bir Gamepad sahibiyim. Ama 
VV'mJcnvs 95/98'dc eıt fazla 4 düğme 
tanımlanıyor. Derdime bir ça reeeeeeee! 

Daha birçok haşarıya imza atmanız 
dileğiyle* bu arada samimi havanıza ha- 
yılıyorıı m. 

Miihtyah Ahmet 'Şukur" 
Örkamtğfa*.* 


1 İkili l ite gerçekten de türünün 
en iyi örneği. Un reni ise bazı bakı m kır¬ 
dan d a ha iyi, ama kesinlikle Half Life 
kadar değil. C i ra tik bazında UnrcaPııı 
daha iyi olduğu söylenebilir, ama ani 
masyrnı* ses/müzik, atmosfer* oynana- 
bilîrltk, senaryo gibi konularda Halt 1 
feVn eline su dökemez. 

2 - Tabii ki ( bampionshıp Maııager 

mı 

î - Pentium II Eler piyasaya çıkalı 
bir ay kadar oluyor* En düşük modelle¬ 
rin livarları 450^500 $ arasında değişi¬ 
yor. Tavsiyem yeni teknolojiye yatırım 
yaparken şu üç alruı kurala uymanız* I 
- SABIKLI OLUN* 2 - SIZDI N ÖNCT 
BAŞk ASİNİN Al MASINI Bl K LEYİN. 
3 GERÇEKTEN İHTİYACINI/ 
YOKSA, Al MAYIN. 

4 - Windows 95/9 H Gamepndîen 
standart şekilde 4 düğmdı olarak ıanı¬ 
yor. S düğmeyi de kullanabilmek İçin 


Gaınepad’inizin orijinal sürücülerini 
yüklemeniz gerekiyor. 

Sevgili Level Çalışanları* 

İlk önce 2. yaşınızı kurlarını. Sîzlere 
bazı sorularım var; 

1 - Bir bilgisayarcının rafında 'VS 
Navy Fightcr” diye bir oyun gördüm 
(EAmin). Bu oyun lh Gold w serisiydi. İlk 
oyun olmadan çalışır mı acaba? 

2 - Su 2" Flanker mi iyidir? Yoksa 
Top Gun: Fire nt Wi]| mİ? 

3 - Bilgisayarcılarda “Advcnecd Tae- 
rical Fighter" diye bir oyun gördüm, bu 
oyun nasıl bîşğy abı? (Jane's) 

4 - Resıdent Evil 5 çıkıyormuş, ko¬ 
nusu nedir acaba? 

5 ■ Hiç sim ulaş yort haberi vermiyor¬ 
sunuz, niye? 

6 Derginizde simuîasyon oyunları* 
rurr incelemesi çok az. Örneğin son sayı¬ 
da 4 strateji oyunu, 2 Aetion oyunu, 3 
araba varışı* 4 tane de spor oyunu ince¬ 
lediğiniz Kilide sadece I tane uçak sinn.ı- 
lasyonu incelediniz. Bu ne biçim adalet 
bo? (El6 Mııirirole Fighrcr) 

isimsiz 


1 - US Navy Figlıter-Gold Edition, 
ilk oyuna yeni görevler ve uçaklar ek¬ 
lemmiş, grafikler biraz daha iyi. Ayrıca 
eski oyuna gerek duymuyor, 

2 - SU 2" Ilıııker basit grafiklerine 
rağmen Top GunYkn daha derin ve 
gerçekçi bir simulasyon. Eğer derin *i- 
mulasyonlardan hoşlanıyorsanız, SU 

El a n k e r' ı terci h etme tisin* 

3 - ATF çok eski bir oyun ama siste 
m i n fi ta ri h i n l! en kalma y sn a 1 1 p oy n a - 
man gereken sımulasyonturdan birisi. 

20Ye yakın farklı uçağı yönetme şansın 
var. 

4 - Keşidem Evil 3 çıkacak, ama ma¬ 
alesef sadece Playstation 2 Yİ e çıkacak. 
Konusu hakkında bir açıklama yapılmı¬ 
yor, ama büyük ihtimalle yine Umbrfctln 
şirketi etrafında dönen dolapları konu 
alacak. 

5 ve h- Simulasyon türündeki oyun¬ 
lar diğerlerine göre daha seyrek olarak 
çıkıyor piyasaya. Doğal olarak bizuıı 
incelediğimiz ve haber yaptığımız, oyun 
sayısı da hunimin orantılı obruk kısıtla¬ 
nıyor tabiî ki. 

Sevgili LEVEL, 

O nasıl hır giriş Ahi övlc, " Giıle 
Güle” diye. Şu |9 yaşındaki genç kalbi¬ 
me 9J şiddetinde bir kıiz yaşattı. Yok 
sn ekonomik kriz bizim LevıTi d.ı mı 
vurdu dedim. Allahtan öyle değilmiş. 
Barış Ahi'ye bir veda y iniş* Fakat ona 
veda edilmez, o her zaman bizimle za¬ 
ten. 

l evel giderek güzelleşiyor. Ben piya¬ 
sadaki ttim dergileri inceledim, I evet 
kesinlikle ilk sırada. Dergide bu ay 
(Mart) mektupları elinize ulaşan okııyıı 
çıdan yazmışsınız. Buna her ay devanı 


edin de, bari adımızı görelim* 

Şimdi sıra geldi sorulara, fakat Sayı¬ 
sal ekonomik yönden görüntüyü sıfıra 
indirdiği için şu oyunu mu alayım, yok 
s a bunu mu diye soramayacağım. 

1 - Flaş haberler bölümünde Micro¬ 
soft' u n ' M i d n > w 11 \ I a d n ess " d s ye fa rk - 
lı bir yarış oyunu hazırladığım yazmış¬ 
sınız. Bu oyunun demosmuı (eğer vere¬ 
bil trsetuz) ve minimum sistem gerek sı- 
ıı i m !eri n i ya za rsa n ı z, sev in îr im * 

2 ■ Form ula l ile ilgili hır poster* 
Birde LA Sporr'a bir mesaj Form ula I 
oy un u . Lu rfeeeeeceeen!... 

3 - Kültür say falanna laf edip duran 
canım arkadaşlarım. Niye zahmet edip 
de anketi doldurup yollamadınız. 

Benden bu kadar, hepinize haşarılar. 

Kerem özlem 


I Mtdîovvn Madness, Micro- 
soft'ım Madness serisinin sonuncu ve 
en iddialı oyunu olacağa benziyor. 
Ovun henüz yapım aşamasında olduğu 
için sistem ihtiyaçları belli değil. Dcuıo- 
su da henüz yok, ama çıktığı anda tik 
olarak LEVEL CD'sinde göreceğinizden 
şüpheniz ol maşım 

_ I V SpiHfs’un çok iyi bir yarış o- 
yunu ile karşımıza çıkacağını kim İn le¬ 
hi lirdi ki? Al m si/e Nascur RevoJution, 
kesinlikle muhteşem bir oyun. Gerçi 
Formu la I konulu değil, ama çok iyi 
olduğu da tartışılmaz. 

3 - Çok haklısın. Kültür sayfalarını 
kaldırtmak için uğraşan insanlar® unla¬ 
mak için çok uğraştık* ama hu istekleri¬ 
ne anlam veremedik. Zaten her uy en i- 
yi oyunlun seçip inceliyoruz, o rkr say¬ 
fada açıklanacak ekstra htr ovun size 
hiçbirşey kazandırmayacak. Onun yeri¬ 
ne hır kitap alıp okumak, bir film sey¬ 
retmek çok daha eğitici (ve eğlenceli) 
olabilir. 

Mazot kokusu dolmuşa hafiften 
yayılmıştı. Kimse bundan şikayetçi de¬ 
ğildi ve geniş, sonsuz bir sessizlik vardı 
Ben mi? Bense az önce aklığım Level‘t 
st v s çıkartmadan çantadan aldım. Lım 
bu sırada dolmuş durdu ve birisi ko¬ 
nuşmaya başladı. Nihayet sessizlik bo¬ 
zulmuştu* ben de Level'm pak edim hiç 
incitmeden açtım. Heyecanla arka say¬ 
fayı çevirip mektuplara bakmaca başla 
di m. \ma m şanssızlıktır ki ymç uıek 
tu hum yoktu*.,. 

Uyanabilirsiniz. İ ver, yine mekru¬ 
hum yoktu. Ama tekrar ya® yor um. 

Ben Emre. Oyun drl isıy imdir. Çok o- 
yun oynar, kafayı bozanm. Önceden 
bir P 143'iım vardı, Upgradc ettim. Ye¬ 
ni makinem Pil Celeron 300A, 32 MH 
KAM, 4 MB Ekran kam falan. 

Pek çok söz edip sızı meşgul etnuy- 
ecm. Sadece denm (T> için daha iyi De 
ınulat verebilirsiniz. 1 îepsr bu. Sorula 
fim; 

I ■ Makinemi Övere Enek ya pruvanı 



Forum 


(Anınım bilgisayarcı d.ı), Maksimum 
hıza neye eşit olur? 

1 - Need Kor Speed 3-1 lığlı Sta- 
kcs'don biraz hahsfitseııe. Mesela ne za¬ 
man? 

3 - (.'anım sıkıldı, azcık Bill'î dövüp 
geleyi in. 

4 - 1 ila 2ÛO0*dttn dehşet haberler 
aklık. Mesela oyun için yeni Engine-ya¬ 
zı y urlarmış ve grafikler Sok w a re nıo- 
dunda bile lıipcr olacakmış. Poligon su 
yısı da artırılmış. Şimdi Eidos falan 
ıuf psa iyi? bunlar da murup Wl S 49 
Ja tutmayınca, yeni bİ ovun yazıyorlar- 
mış. 

5 ' Şavage 3L> nedir? 3Df\'ııı raki¬ 
biymiş, hem ucuz da unu niu alsak ne? 

6 * Hak kafayı yemivecern dedim, 
dayananılynm. Nirde hıi Tîberian Sun, 
D tike Nukem Forever, Agc of Fmpires 
2 ve NFS Hîgh Sl a kes? Troid bezlerim 
(bilmeyenler için boyun ve ağız arasın¬ 
da salya dediğimi/ sıvıyı üretir) ram 
vardiya çalışıyor, Merde bunlar? 

Sanırım mektup bitti, gidip az Sim- 
eity 30011 oynayım. Nasıl olsa hiç kaza 
namı yom. Amanın bi soru unuttum. 

Stinciry lOürrÜL tarla nasıl yapılıyor 
(Bende öle bişey yok)? Bi anlat. 

Şi m tl i den t eşe k k ü Her. 

Emre (urrrfen Garrett Ereeman. 
Nevada 


Nevada ha? bayağı uzaktan yazı¬ 
yorsun sen be, Level geç gelmiy or mu 
oralara? I Savalar nasıl. Nevada çölle¬ 
rinde iyi ortam var mı? Yeraltı n d ak i la¬ 
hora tu varlarda birtakım olaylar olu¬ 
yormuş son duyduklarıma göre, bence 
kendine dikkat et. Soğuk su içme, ya¬ 
kmalardan şeker alma, sat olmayan 
Triakiehit Cara helyum m 30Ö00 
voltluk elektrik akımının içine sokma, 

t - Makineni Overcluck yapacaksın 
Ja, .ınakartın ne senin hakim? İşlemcin 
(İverdock’n gayet nuisait, hana Övere- 
İock için ideal bile denebilir. Ama ana 
kartın bu ise uygun değilse, saçım başı¬ 
nı yolabilirsin. Umarım Alı SI l’J lö ve¬ 
ya (rigabvte ana karılardan birisini kul- 
lamyorsuıuiur- 

1 Mesela bu ay ki VS incelemizi o- 
k uya bilirsin, P( versiyonu hakkında 
pek fazla bilgi yok ama, PS versiyonu i- 
le paralellikler taşıyacağından emüı 
olabilirsin. 

3 - Talı-ii, yanına alabildiğin kadar 
para almayı da ihmal erme. 

4 - Fahri Level haber editörü ilan 
ettim seni. Ama bu söylediklerin yanlış 
çıkarsa iki elim yakanda olacak baht: 
ritı olsun. 

5 - Sanırım 3 D çipsefîcn hakkındaki 
yazımız bu sorunun cevabım fazlasıyla 
vermiştir. 


h - Tihenan Sun Eylül 99, Agc of 
Fitipifes 2 Temmuz, High Stakes Eylül 
ayında, Duke Nukem Forever ise bitti- 
gimk çıkacak (Biz değil, 3D Realms 
böyle diyor I, 

Merhaba Level, 

Comnıandos’a yemden başladığım 
şu günlerde bira/ eleştiri, biraz da istek 
dolu mektubuma başlıyorum, 

Şubat sayısında ‘I lilekar' bölümün¬ 
de ‘10İst Airbornı: 1 ovmuımı iki kere 
basmanıza gerek yoktu. Olur böyle va¬ 
kalar, Ayrıca HilckaH bölümünün yeni 
fonu çok hoş. Gelelim sorulara: 

1 'SimCity mW oyununun tam 
sürümünü (tabii ki olmaz) değil, demn- 
sunu verebilir misiniz? 

2 - Posta Kurusu bölümüne bazı 
kardeşler imiz 41 Bak ben l)une-2üf)() t 
Larry-7* Amıored Fist-2 ve Agc of Fm- 
pjrdı bitirmiş adamım" ve 41 Bunu da 
bilirsen pes yani. En büyük dergi Lo- 
veî’dır, (51)2.(25)4,25 sayısı kaç basa¬ 
maklıdır? Cevabım bulursan 100 veri¬ 
rim, ona göre. Hesap makinesi kullan¬ 
mak yok ha!" (Şubflt-99, Sayla 78) gibi 
gereksiz laflarla mektuplarını uzattıkça 
uzatıyorlar. Bu oyun birirmişmişlmn, 
öğretmen olmuşnıuşlnrın, burnu kalk> 
mışmışların mektuplarının tamamını 
yayın la yacağmıza, bir garibanın daha 
mektubunu yayınlasa ııız olmaz mı? 
Maksat bir tane daha okurunuz sevin¬ 
sin, cevaplann sayısı artsın. Kızmayın 
ama, eğer hu tıp aşırı geyik dolu mek¬ 
tuplar istiyorsanız, belirtin Je öyle 
mektuplar yazalım. 

3 - Bir kişi de sorulan arasında 

14 Bundan sonra da poster, multîmedya 
CD, kalem, çakı, kibrit, traş kremi, 
parfüm vs. verecek misiniz?" diye bir 
som sormuş. Siz de “Evet" demişsiniz. 
Acaba sîz bu garip şeyleri veriyorsunuz 
da, bizim elimize mİ geçmiyor? 

4 - Şubat sayısında fark ettiğim bir 
yenilik var. Her sayfanızın sonuna l l3 
şeklinde bir logo koyuyorsunuz. Bu sa¬ 
nırını konuların bittiğim ifade ediyor. 
Eğer yanılıyorsam, gerçek anlamı ne* 
dir? 

5 - Genelde tüm dergi editörleri ori¬ 
jinal program ve oyunların kulla m İma¬ 
sından yana, t faklısınız. Ben de katılı¬ 
yorum. İl bette, onları yapmak kolay 
değil. Ama orijinal oyunların 15-20 
milyona bulduğu, kopya oyunların pi¬ 
yasada kol gezdiği zamanda orijinal o- 
yun kutlanmak, siz de kabul edersiniz 
ki pek akıllıca olmaz, Orijitial prog¬ 
ramlara ise inç girmiyorum. Orijinal n- 
yunlan 4 5 milyona indirseler, millet 
zaten onları kapışır, O zaman kııuse 
kopyalarla uğraşmaz. Siz ne dersiniz? 

Tam sürüm oyu ularınızın, M ti İri- 
medya CD'lerimzin ve posterlerinizin 
devam ermesi dileğiyle. Para mühim de¬ 
ğil, Eni devirde, bu enflasyonla, bu kali¬ 
te dergi y \, b 11 pa ra y a al a bi lî y * >rsa k He¬ 


lal Size! 


Bhdcd 7)-Hursa 


Bak Blade, amacın bana vicdan aza¬ 
bı çektirmekse, bunu başardığını söyle¬ 
meliyim. Sanının mektubun elime "bi¬ 
razcık' geç ulaştı, ama ne demiş ataları¬ 
mız? Ne demiş? Geç olsun, güç olma¬ 
sın. Ne güzel,,. 

! - Bir daha böyle şeyler yapma nn- 
lur, bak Mart sayısında verdik Sim t in 
3000' in demosunu, ya w ne kadar geç 
gelmiş mektubun elime. Bak Posta İda¬ 
resi, olmuyor ama han (suçu hemen 
başkasına atma sendmmu). 

2 - Bunun nedenini biz de çözebil¬ 
miş değiliz. İnsanların bir kısım öyle 
güzel mektuplar yazıyor kı, bizim gibi 
somurtkan insanları bile güldürebiliyor¬ 
lar. Bazıları da öylesine gereksiz soru¬ 
la rla dolduruyor ki, mektupları anında 
deniyor. Sonra “Bu size ikiyüz bilmem 
kaçıncı mektubum, ama hiçbiri yayın¬ 
lanmadı" diyorlar, Bakttuz, bu dergide 
yayınlanacak mektupların bazı kriterle¬ 
re uygun olması lazım: BÜK- Bir bilgi¬ 
sayar dergisine mektup yazdığınızın bi¬ 
lincinde olmadan kalemi kağıdı eline <1- 
lan lıiçkimsemn mektubu yayınlanmaz. 
Yani mektuplarınızı muhabbet yapıcam 
diye ağıza alınmayacak küfürlerle dol¬ 
duranlar, İliç şansınız yok. IIsU - “Kız 
arkadaşın var mı"2*kaç yaşında¬ 
sın "/kaç kilosun","en sevdiğin sebze 
yemeği "/ne marka kese k u II anıyor¬ 
sa ı/'gibi bizim olayımızla tamamen sı¬ 
la kasız ve özel sorular soranların mek¬ 
tupları yavrulanmaz. Üt İÇ Okuyucu¬ 
ların genel olarak yararlanacağı veya o- 
kurken keyif alacağı mektuplar yayınla¬ 
nır. VE DÖÖRT Düzeyli, aklı başında 
ve ÖZELİ İKİ K KÜLÜKSÜZ MEK¬ 
TUPLAR KESİNLİKLE YAYINLANIR. 
Umarım şimdi neden geçen aykı Son 
Sayfa yazısına gerek duyduğumuzu an¬ 
lamışsınızdır. Halâ inanmayanlar varsa 
hu avkı okuyucu incilerine bir göz atsın 
(söylediğin her kelimeye katılıyorum 
Maddog). 

3 Aslında o okuyucumuz esprili 
bir şekilde “promosyonca devam ede¬ 
cek misiniz demek istemişti. Ben de ever 
demışrim. 

4 - Doğru, her yazının sonunda kul¬ 
lanılan o M/ harfi yazının bittiği anla¬ 
mına geliyor, 

5 - Bir şeyin “akıllıca ol ması" uda u 
senin anladığın kısa dönemde elde edi¬ 
lecek ekonomik kazancın* uzun dönem¬ 
de binlerce kişiye kazanç sağlayacak, 
hepimizin istediği gibi Türkiye'de dün¬ 
yaca ünlü oyun şirketlerinin oluşmasını 
engellemekse, evet. Kopya oyun ahıtak 
çok akıllıca. 

Merhaba 1 .evci. 

Niye bütün dertler beni bulur ya a! 
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Kakımı ııç det ı-Iiv tir yarını ekmek ya¬ 
pıp yiymaı yaa. I Iııa unutmadım hır 
de Hal M i it- vardt. t >/el timle ııe alıp 
veremediği var şu FrecemaıTm anlamı¬ 
yorum. Hir kere neden duvarlarda *die 
Precman" yazıyor» niye üzd tim telsiz¬ 
de httt-man ile ilgili şeyler sn yık Siyen- 
anlamış dikilim* Üstelik vs. Neyse 
tıırk tjulmmdii hıuıkırdan hr>l hol var. 
Şimdi vı/ılrıl.ınma geçmek ıstıvorum, 

1 Abictm benim öyle hır surunum 
var kg duyman bayınn. Asıl, uyuz oklu 
gıtm Sony marka hır monitörün kına 
yapmış okluyu kelektir. Monitör üreni 
medeti ona dalın Windu>vs adı verilen 
şey yoktu. Üstelik monitörüm 
I hOİ)* 120 R çe >z ii nürl u k ver i yo r d i ye 
nasfld ı hava hasardım dan... yı uıdi rs 
değişti. Vv'indovvs 95 çıkınca Allah'a 
dun etmeye başladırn bir sorun çıkma¬ 
sın diye ve sorun çıkmadı, kakar Wm- 
dovvs 9N çıkınca fle desen yok abi, iîç 
dee et i s de alsan fi40*4Ü0 çözünür İlik¬ 
ten yukarı çıkmaz diyordu satıcım ve 
ser\ismi. Ben inanmıyorum ahi» peki ya 
sen? Ahi hu çok önemli, çünkü bizde 
paıalar gani değil hanı. Bir monitör [is 
tediğim dijitaldir, zaten öteki türlü olsa 
da hır şey fark etmiyor, uy) I 25S. Üç 
de eti s:'de ekle bakiyim ne kadar cdıy? 
Del i acem yahu. I ütfetı söyleyin, bu 
di >ğr a n ı u t \ ğer dı ığruvs.ı hi r çt v/ ü ıu ii 
nü/, var mı? Bekliyorum ha; monitöre 
suikast bekliyorum da, 

1 Sorun HalM.de ya,ı. IMİrecem. 
kan kütür e d ecem şimdi (etmece, 11 
MFI i Rt X). Ne biçin oyun Ihi yan: 
Adamlar Verdikleri oyunda yü releri aç¬ 
mama izan vermedikleri gıbr, yaratıklar 
d an çok askerlerden kor kına mu sağlı 
yorlar. Binle insan kendi kendine “Ben 
yaratıklardan korkanın " der. J am rei¬ 
si Hele hır odada hem hır kıstırıyorlar» 
her tarat kararıyor, mYimllgtmdft ise o 
kadar isteyerek özenle topladığım timi 
silah ta unla n yoksun kal iyonun. Yapı¬ 
lır mı luı barın yahu? Var rıu İniyle varı? 
Şeytan diyor ki (il)'vi. kt çı çını* Alı bir 
şifreler çalışsaydı. Şifrelerim çalışmıyor 
abı ya. Dergide verdiğim/ ve ( D"de 
verdiğim/ programda ki ııc göre dene 
dııu olmadı» Hlart tek şey "hkf\.e\e” 
(yani \Vindnvvs altında çafiyatı ovun 
konsolu). Ol-, uları oy tına uın bnlmıı ha 
/ulaması* “hl.eseNı t D T de aradım, ge 
ne olmadı. **Ötumarik ktillaıı" kumu 
tundan çalıştırınca gene olmuyor» Ülıti 
ühü ııhiinü. Ne hu yan? I iitfctı tın sil 
releri nasıl çalıştı rat ağımı gösterin de, 
gösterelim : ıı yapay beyinli hergelelere 
dünyaıım kaç bucak olduğunu. İ n bu- 
yük tiç mis li'iımi; k.mıika/e dalışı vap- 
nı.ık içııı “(iOD'V tabii onları zevkle 
öldürmek için kutlu nacağım “lınpnlst 
ItiJ’* şı/ oluıaz ve etrafımı sarıp vs* be¬ 
ni tu/aga düşürmeye çalışanların tuza k 
ktnm başlarına geçirmek için ise 
“N< H E J|'". I lee bu ay verdiğim/ Halt 
I ite I Ipılare'ım çalışındım gene olmadı 
v.ıa. I ıırm mrı İleni l.ııt d iverek ten a 


hini 1.5ÖR,f)00 liralık < D'yi tam kıra 
cakru zor tuttum valin. Ya İm şifreler 
çalışacak ya da Cl) kırılacak. Ölüm kn 
Um meselesi canım, 

T - Şiii* .ıhi lütfen posta kutusu bö¬ 
lümünün sayfa say ısım çoğaltın» Çünkü 
harbiden çok işime yarıyor* Sorunlu hır 
kişiyim de. 

Mektubumun sonuna çok hoşuma 
giden bir fıkrayı yazıyorum. İster yayın 
l.ıyın, ister yayınlamayın, o size kalmış 
fiyi o zaman, yayınlamıyorum, lıihnha 
(şaka ediyorum, güzel tur fıkra ama di 
ger mektup gönderenlere ayıp olur diye 
kırptım - Bl X)). 

/ Ur kes t' huimk mnvıtk, Bye 


1 4 MB hafızalı ADh* kartlarının 
640*480 çözünürlüğün üzerine çıka ma 
ılığı doğru, ama Wıııdows 9 S'de senin 
Sony monitörünün 64IT48Ö ile sınır İr 
olduğunu söyleyen bilgi saya rem ve ser 
vısnı biraz şaşırmış. Fğer Sony ııin sin¬ 
sine bağlanıp momioriın için en son 
Wmdovvs 98 sürücülerini çekersen hiç 
bir sorunla karşılaşmazsın, 

2 - HaIf l ife içııı verdiğimiz hileler 
oyıımın bazı versiyonlarında çalışını 
yor, Hileyi çalıştırmak için oyunu BAŞ 
I A I menüsündeki ÇAl IŞT IR seçeneği¬ 
ne hkeve -dev -cmisnle konun unıı gire¬ 
rek çalıştırmalısınız. 

1 Koskoca ahi sayla yetiniyor uıu- 
u r Daha ne ısriycmtıuuz? 

Sevgili I evd çalışanları ve başta 
Sınan Bey [Biraz ciddi oldu galiba* ney 
seg 

Ben 19 yaşında bir Playstation sahi 
hıyun, Öncelikle PSye verdiğiniz destek 
İÇİM si/I e re teşekkür ederim, Sağolun, 
varolun, berhudar olun. Mesleğim olan 
gazete bayiliğinden (büfe) dolayı dergi 
niza ilk savulan itibaren okuyorum* Bu 
yüzden de kendimi diğer LevcFcıtardun 
dalla şanslı savıyorum. Ama ne yapa¬ 
yım, hu benim ışını, Tek keveh değil* 
diğer oyun dergilerini de okuyorum* 
Ama en çok sızın derginize ilgi d uy uy o 
ruııı, Ith çıkrığım/ I yıl içi inle çok da 
güzel hır dergi sayılmazdı. Fakat za¬ 
manla kendinizi geliştirip süper hır der 
gı oldunuz* Derginizi her ay sabırsızlık 
la bekliyorum ve iştahla okuyorum. 

Sizden bazı ricalarım ve soı uîarmı 
i ilaca k. 

\ I urkiye'de PS için en çok sayfa 
ayıran dergi 1 evel. Ama ben sizden PS 
sayi.ıl.ırnu/ı biraz daha artırmanızı ıstı 
yom m. 

2 Diğer PSVi dostlarını gibi sizden 
I kano (X> isliyorum, (rerçı PS ( D\i 
Pt t D'smden daha zor hazırktmvor ol¬ 
sa da, M/ler bunu basacak güçlesiniz (i 
çimden hı his 1 \ av tçcnsiude veıehıle 
ceğiın/i soylu vur), 

! Su .ıı m sayfalarını ila tümüyle 



kaldırırsam/ bence daha iyi otur. Boy İç¬ 
lik le PS sayfalarına da yer açılmış olur, 

4 Ren hır futbol hastasıyım. I İha, 
World t up, Aetna Soccer serilerinden 
başka, hana önerebileceğin bir oyun 
var mı (Böyle olur yu İnini süper 
Shot’lu falan olursa daha da ivi olur)? 

5 i Dlerimin bazıları kopya. Kop¬ 
ya oyunlar PS'ye zarar verir mi? Verirse 
m; derecede, ne gilü /ararlar? 

6 - Posterlerinız çok güzel, posterle¬ 
re devam. M tutul koni ha t 4 posteri 
vermeyi düşünmüyor musunuz? 

~ Street Pighteı Zero Tu tanıtır 
misini/ [ f nş kombinasyon lafıyla bera 
her)? 

N Keşideni Tvtl 1 PS için ne /aman 
çıkar (One ya)? 

9 - Baha ya, başımıza bir de Playsta¬ 
tion 2 çıktı. PS ile .nalamülaki (arklar 
neler? 

Sntısuz A?r 
İsken ii er " l R e fi t i İv " t 'tttJÇttl r ,.. 


Sizm mektubunuz da elime geç ula- 
şanlardan, Isteklerinizitı büyük kısmım 
Nisan savımızla birlikte yerine getirdi¬ 
ğimizi görecek m mi/. Dergideki değişik 
İlklerin tamamı sîzlerden gelen anketle 
rm sonuçlarına göre belirlendi. 1 1erkesi 
aynı anda memnun ermek zaten mikan 
sı/, bizim yapmaya çalıştığımı/ herkesin 
okumaktan zevk duyduğu ve yar.ırkın 
ılığı Inr dergi hazırlamak. Yoksa diğer 
dergiler gibi buzdolabı ağzıyla dergi ha¬ 
zırlamak kohış. 

I Nisan sayrınızdan itibaren PS 
şayialarına daha çok yer ayırdığımızı 
görmüş olmalısınız. Bu ny alo sayfa a- 
ynmamı/m sebebi, piyasada gerçekten 
mceleıııeye değer ovun bulunmaması, a- 
ma imünnı/dcki aydan iıibaren yine se 
kız sayfa olarak devanı edecek. 

1 Daha önce de belirttiğimiz gibi 
Playstation demo t.l Vsı h.ı/tı lamamız 
hır sponsor En ılı ılımadıkça imkansız. 
Yine de ümidinizi kaybetmeyin, hu ko¬ 
nudaki girişimlerimiz hızla sürüyor. 

T Kiii t ü r su yfa I a rı de va 111 ed ı y t yr , e 
decek, \ilkellerden elde ettiğimiz sonuç 
bu. Okuyucularımı/m yüzde SÜYınlen 
fazlası knluir savlalarım sevdiğim ve 
ya r;t r I a n d t ğtn ı mi j y I tiy<»r. 

4 PS i s in çok güzel futbol oyunları 
var, ama ilaha yeni ola ularından ravsi 
ye etmemi istersen. Viya İn of hail d bu 
bak derim, 

s Kopya PS oy un fa mı m l D siirü- 
cu kafasına zarar serdiği ispatlanmış 
bir gerçek. Neden Kınca zamandır 
“KOPYA OYUNA I lAVIRP dediğin u- 
/İ /»iMiiLilıynisıniM/? 

ü Poster için genellikle yeni oy un¬ 
lan seçiyoruz, M orta İ bumbar 4 posteri 
vermemiz pek ota değil, ama her /a 
ıııan olduğu gibi postere devam edece 
ğız- 


ı 
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Mektupları Elimize 
Geçenler 


7 - N isa m sayımızda tanıttık. 

8 - Gerçekten de “O ne ya?" Reşi¬ 
de nt Ev il 2 Pkıystationkla çıkıdı nere¬ 
deyse iki yıl ııluyut- 2000 yılının başın¬ 
da Keşidem Ev il 3 çıkacak, ama sadece 
Playstation 2 için. 

9 - Playstation 2'nın d e raylı bir in 
edemesin! Nisan 99 sayımızda yapmış- 
tık. 


AYIN OKUYUCU İNCİLERİ 

Veya 

Vur dedik öldürdünüz 


Alper İlhan * Alper Torun 

* Al peren Ayman * Anıl 
Akay * Bilgehan Yıldız * Bu¬ 
rak Saman fır * Can Onur 
Günsur * Cemal Ktzıldağ * 
Deniz Karaduman • Deniz 
Ernalbanl d Derya İmer * 
Emrah Subaşı * Emre Oztürk 

* Emrah Albayrak * Enes 
Oğuş * Emre Çaşkurlu f Epi- 
lepsy * Erştn Şükrü Dedeci # 
Fatih Aytek • Fuat Konuk * 
Hande ve Bilge * Hakan Gü¬ 
rel ° Hakan Soyupak * Irmak 
A kg ün û İbrahim Özbek * İb¬ 
rahim Kaçdemîr * İlker Top- 
çuoğlu • Mehmet Demir * 
Sarper Geveze * Serdar Ko¬ 
çak * Kıvanç Artun * Koray 
Serter * Koray Balcı * M, 
Yatmaz * Kamu ran * Mert 
Dirim * Murat Süleyman 
Kıîınç * Musa Sazak * Onur 
Delikanlı * Onursal Erol • 
Onur Fefil • Onur Köse * 
Onur Akay * Onur Tekişalp 

* Ozan Pancar • Ömer 
Çoban * Ömer Ömeroviç * 
Özcan Soyük * Özgür Ünsal 

* Recep Kütük * Samet Virdil 

* Sarper Erel • Sedat Aktaş 

* Selçuk Morhan * Seçkin 
Çetiner * Semih Kerem * 
Sinan Ateş • Şadan Ekdemir 

* Şafak Soğur » Tahİr Tunç * 
Tarık Oğuzhan * Tolga 
Teoman * Ufuk Özden • 
Umut Kabadayı * 


Geçen oyki Son Sayfa yazış fnr çoğu olumlu olan birçok tepki 
geldi. Ama olumsuz tepkide bulun onlar, aşağıda yazılan ve 
sadece bu oyfd mektuptardon seçtiğimiz incileri okuyunca e- 
mrnrm fikirlerin r değiştireceklerdir 


Sevgili Level, 

Ne tahmindi bea. Ben dememiş miy 
ilim “Şubat ayı bir nüden Mart sayısı a 
lacağız herhalde" diye (gerçi aylar rat¬ 
ma dı ama..d Şimdi gelsinler görsünler, 
dergi nasıl erken çıkarmış* nasıl bol 
sayfa* az reklam olurmuş öğrensinler. 

Siz diyordunuz kı orijinal oyun ahu. 
İv i, alalım. Ama verileri toplayıp hipo¬ 
tezi kurduktan sonra, 

- En yakın satıcı = Tam 92 km. 

- Bulundurduğu orijinal oyun sayısı 


^ Varan I - "...Bakın, okuyucu cırı ketlerinden de 
görüldüğü üzere okuyucu bun izin yüzde 98'î erkek¬ 
miş. Okuyucularının yüzde 9B'ini erkeklerin oluşturdu¬ 
ğu bîr dergide Kültür sayfalarının işi ne?,,,' 

'İP Cevap: Tabii canım, erkek dediğin ki lap o W 
maz H müzik dinlemez, sinemaya ise bayatta gitmez. 
Erkek dediğin Guake oynar, yerlere tükürür, sağa sola 
sataşma kİ □ meşgul dut öyle değil mİ? Çak haklısın'... 
^ Varan 2 - 7 Sepuifro’mn Agaınst albümü, çıka¬ 
lı bir hayli oldu, siz de açıkladınız. O ne ya öyle 
(DUT) gibi. Û albümü nasıl översiniz ha? AAo* bizim 
ilahimizdir, fDHT]erım Der r içki i Sepultray'L..." 

^ Cevap: Perki güzel arkadaşım, sen mektubunu 
ağzına kadar küfürle dolduruyorsun da, Yayınlanması¬ 
nı nasıl umuyorsun? Lütfen açıklar mısın? 

^ Varan 3 * Biı arkadaşımız da bir mektup gön¬ 
dermiş, mektubun ekinde bir hikaye. Normal okuyun¬ 
ca abuk subuk bir hîkaye görünümünde alan bu yazı, 
satır atlayarak okuyunca oldukça 1 farklı hır boyut (yani 
bel altı) oluyor. Hikayenin sonunda ise "Artık bunu da 
bir yerlere sıkıştırırsınız* demiş, İşte sıkıştırdık, ama pek 
de san m umduğun şekilde olmadı sanınm. 

^ Varan 4 - Bu mektubu kırpanın.... 

^fr Cevap: Hiç kırpar mıyız, direkt olarak attık. 

6 Tuz Biber- Sümüğünü yidığimlrı Level'ı 

Vs, VS. VS. VS', 


Peki benim ve benim gibilerin oriji¬ 
nal ovun almaları nasıl beklenebilir {si- 
prırış ver dernc)? Çiînkü onu da yap¬ 
tım. Dergilerden bulduğum birkaç şir¬ 
kete alo dedim. Neymiş efemin, İstan- 
hul dışma en az onllık paketlerde gön¬ 
deri llyormuş* üstelik kargo masrafı ba¬ 
na ait (oha, çıış). Sanırım bu durumda 
bana torpil geçilmesi gerekiyor. 

Ve somlar 

t İncelemelerde oyunların okunuş 
farını da yazarmışım*, yoksa gidip 
“Ozmo Shr>w"mu seyredelim (Oyun 
satıcısına rezil oluyorum) 

2 - RTS* RPG* EPS, platform, inte- 
rakrıt film turu oyun ne demek yahu? 
Bunların I ürkçesi yok mu? 

3 - Öz be öz Türk yapımı bîr dergi¬ 
ye para vermekten kıvanç duyuyorum. 


J Hiçbirşey farkedeccgmi zannet¬ 
miyorum. Aynen* bilgisayarınla nn İngi¬ 
lizce konuşma ve anlama yeteneğinin 
senden daha iyi olacağını da zannetmi¬ 
yorum. Birisine gidip “Abı ‘“LEVFL* 
var mı?” dediğinizde kaç tanesi size "O 
ne ba? Bizde sadece *İ EV EL* 1 var" de¬ 
diği oldu mu hiç? Bence senin değil, 
“bilgisayarcı" sıfatım taşıyan nisanların 
İngilizce öğrenmesi daha yararlı olur. 

2 - Genellikle ovun türlerini orijinal 
halleriyle kullanmayı tercih ediyoruz. 
Eğer oyun terimlerini orijinal İngilizce 
şekliye! kullanırsak sadece bilgisayar o- 
yunlarına yeni olanlar atılamayacaktır. 
Ama mesela fTSVe “Bırind kişi vuru¬ 
cu" desek* bu sefer hiç kimse anlamaz. 
Çoğu İngilizce terimi Türkçe'ye çevirdi¬ 
ğimiz zammı anlamsızlaştıği bilinen hır 
gerçek, bu yüzden en iyisinin orijinal a- 
larak kullanmak olduğuna inanıyoruz. 

3 - Biz de sîzlerin zevkle okuduğu 
bir dergi hazırlamaktan mutluluk dö¬ 
vüyoruz, Her ne kadar arada bir küfür 
yesek de (!) s izlerden gelen olumlu «eş¬ 
tiril er bizim bu zor işi yerine getirmede 
en çok motive edici etken. 


Daha devam edebi lirdik ama 
sanıyorum mesajı aldınız. Geçen 
ay ki Son Savfa’da biraz agresif 
davrandığımızın farkındayım a- 
ma gördüğünüz gibi böyle mek¬ 
tuplar gönderip de yayınlan ması¬ 
nı bekleyenleri uyandırmak gere¬ 
kiyordu, Sanıyorum Tiirk İnsanı¬ 
nın en büyük handikaplarından 
birisi de samimiyetle seviyesizliği, 
dost canlısı olmakla cıvıklığı ka¬ 
rıştırması, Böyle muhabbet yapa¬ 
rak mektuplarını yayınlatmaya 
çalışan sevgili okurlarımız* lütfen 
bundan sonra gönderdiğiniz mek¬ 
tupların daha SEVİYELİ olması¬ 
na dikkat edin* yoksa kendinizi 
Ayın Okuyucu İncisi olarak daha 
çooook görürsünüz.D 


Posta Kutusuna 
ulaşmak için 

Level Dergisi * Okur Me bu plan * 
Pîyalepaşa Bulvarı * Zincirlıkuyu Cad 
Ün İş merkezi * No;231/3*80380 
Kasımpaşa-İstanbul • 
e-mail : sakkol@feveLcam.tr 


LEVEL yazarlarına 
ulaşmak için 

Bâfker Güngör ■ gbetker@levd.C0Tn. İr 

Kadir Tuzfaş kfuzJos@hotmail.conn 

Ozon Ali Dönmez : maiime.ozi@moilexdfe.CQm 
Cern Şancı ; uglycenfi@hotmdîLcom 

Burak Hun : vvonted4@hoTmail.com 

Ekim Erkurl e ki me r ku f t@superon llne. Güm 












En 

Uzun Boynuzlusu 



Son sayfayı yazma işî başlarda bana çok 
güzel bir fikir gibi gelmişti. Ama yazı teslim 
tarihi yaklaştığında bu işin ne kadar zar 
olduğunun farkına vardım. İşte ailenizin 
editörü Phanfom ve onun karmaşık zihni... 


wv tarihi 14/04/1999 
Çarşamba 23:06. Son 
dakika itibarı ile 39 sa¬ 
attir (Rekorum 48 saat¬ 
tir' uyumuyorum, tabii 
otobüste kestirdiğim o 
zevkli dakikalar hariç- 

Şu anda canavar gibin, sütsüz» şe¬ 
kersiz neskayfemi içerken ve hayatımda 
çok önemli bir yeri olan karameli i ç i ko¬ 
bra mı yerken neler yazmanı gerektiğini 
düşündüm ve daha fazla kata mı yorma¬ 
dan bir an önce yazmaya koyuldum. Bll 
yazı bittikten sonra» büyük bir ihtimalle 
bir daha geri dönüp okumayacağını* 
inanıyorum ki buradaki düşünceleri ha- 
vatınızın geçmiş herhangi bir evresinde 
yaşamadı ysairiz» ileride mutlaka yaşa¬ 
yacaksınız. 

Son zamanlarda çevremde meydana 
gelen ölümler beni oldukça sıkıntılı bir 
hale soktu, bir hafta içerisinde akraba 
ve yakın çevre olmak üzere toplam dört 
cenaze ister istemez insanı karamsar, 
karanlık düşünceler içerisine itiyor. 
Bunların üsrüne oldukça yoğun bir iş 
temposu» dergi veriştirme telaşı ve hiç 
biri yemi iyotmuş gibi sınavların başla¬ 
ması eklenince» çılgınlığın ötesine geçi¬ 
yor ve ^Keşkelnümkiin olsa da evren i- 
ç er i s inde yüzyıllar önce sönmüş bir yıl¬ 
dız olsam 1,7 fikri kafanıza çivi ile çakılı¬ 
yor. Bir anda bayatın aslında bomboş 
olduğunu, neden koşuşturup durduğu¬ 
nuzu düşünmeye başladığınız anda ise 
film kopuyor S atTah gözlerinizi açtığı¬ 
nızda bir koltuk üzerinde yığılıp kaldı¬ 
ğınızı ve insan vücudu mm normalde a- 
lamayacagı bir şekilde uyuduğunuzu ya 
da tüm bu düşüncelerden sıyrılmak için 
uyumamaeasına, aralıksız çalıştığınızı 
fark ediyorsunuz. 

Peki bu boşluk içerisinde zamanın 


değeri nedir hiç düşündünüz mü? Yani 
yaşıyorsunuz» devamlı bir şeyler akıp 
gidiyor hayatınızda. Saniyeler, dakika¬ 
lar» saatler» günler... Ve bu durumun en 
kötü tarafı bazı şeylerin farkına çok geç 
vanvor olmanız ve o andan sonra geç¬ 
mişe dönme şansınız olmadığı için her 
şeyin git gide arapsaçına dönmesi. Şu 
an için geri dönme şansınız olmadığına 
göre, yapmanız gereken en önemli şey, 
zamanı* şu anki zamanı en faydalı şe¬ 
kilde geçirmektir. Kesinlikle zamanınızı 
yaşayın ve yapmanız gereken, istediği¬ 
niz her şeyi yapın. Yarın ya hi<, olmaya¬ 
bilir ya da çok geç olabilir. 

Konuyu bağlamak istediğim nokta¬ 
ya gelince: Birçok editör arkadaşım gibi 
ben de Kültür sayfalarına olan kininizi 
anlamıyorum- Eğer geleceğin bilgisayar¬ 
dan İbaret olduğunu Ve bu şekilde ken¬ 
dinizi geleceğin hayatına hazırladığınızı 
sanıyorsanız, yanılıyorsunuz. NE ya¬ 
parsanız yapın, hu dünyada yaşamak 
zorundasınız. Hiçbir zaman bir işlemci 
olamayacağınıza göre, çevrenizi ve dün¬ 
yayı iyi tanımalısınız, Srarcrafr veya Re- 
sident Evi! asla gerçek olamadı ve ola- 


Gelecek ay LEVEL’da 


I Aliefts t f s P re Ja to r: Korkuyu 
iliklerinizde hissedeceksiniz, AvP 
kabuslarınızda yer edecek kadar güzel 
bir oyun ı.!?!f 

ReiJUİeiU: Bir asker olmak, robot 
' olmak veya hadi be, yaratık olmak 
neyse dc... melek olmak da nevi? 
Gelecek sayımızda, bekleyin, 

I Championship Manager 3: 
Tüm zamanların en başarılı menajer¬ 
lik oyunu en yeni versiyonuyla 
karşımızda. 


m ayacak da. Gerçek nedir biliyor mu¬ 
şunu tt Çevrenizde yani Türkiye'de hâlâ 
açlıktan ölen insanlar olmasıdır. He¬ 
men ya iribaşımızda medeniyetin beşiği 
AvrupaYıın tam ortasında bir soykırım 
yaşanmasıdır. Hepimizin herhangi bir 
şekilde doğanın ölümünü hızlandırma- 
mızdtr. Sadece size verilenle yerinmeyin, 
araştırın. Kültür sayfalarında sîzlerin 
birer bilgisayar kurdu olarak ilginizi çe¬ 
kebilecek noktalara değiniyoruz. Bura¬ 
da zaten her yerde görebileceğim/ şey - 
le re değinmiyoruz. 

Hayatımızın içerisi ne zorla sokulan 
Televplc'lerdcn sıyrılın, insanların duy¬ 
gulanın sömüren yarışma programlan¬ 
ın seyretmeyin, yere çöp atmayın, artık 
bir pormı dergi kapsamına giren Pazar 
eklerine ve içerisindeki sanatçı bozma¬ 
larına arın tekmeyi gitsin ve bunun gibi 
birçok şey. Herşeydcn önemlisi çevreni¬ 
ze karşı duyarlı ve tepkili olun,.. Unut¬ 
mayın gerçeği hissetmek dünyadaki en 
güzel duygudur D 

Bhantom 



